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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun {istiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yagarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sagarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmissa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarn, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda fiskiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden [l4hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her certhamdan l4hi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal,
Hakkidir hiir yasamig bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy
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Ey Turkgenclidi! Birinci vazifen, Turk istikl&lini, Tlrk Cumhuriyetini, ilelebet muhafaza
ve midafaa etmekdir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegéne temeli budur. Bu temel, senin en kiymetli
hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etrmek isteyecek dahill ve
héarici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti midafaa mechuriyetine
dugersen, vazifeye atlmak igin, icinde bulunacagin vaziyetin imkdn ve sgeraitini
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bir galibiyetin mtmessili olabilifer. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleler zapt
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NELER OGRENECEKSINiZ?

Bu 6grenme biriminde;

Nesne tabanli programlama yazilimi ¢alisma ortamini tanimlayacak,
Nesne tabanli programlama yazilimi ortaminda yeni bir proje olusturacak,
.NET Framework kavramini ve ¢alisma mantigini aciklayacak,

Form ekrani Gizerine nesne ekleyecek,

Form uygulamasinda nesneye kod yazacak,

isim uzaylarini programda tanimlayip kullanacak,

Degisken kavramini tanimlayacak,

Degisken tiirlerini siralayacak,

Kod yazarken degiskenleri yazim kurallarina uygun kullanacak,
Aritmetiksel operatorleri kavrayacak,

Aritmetiksel operatorlerin islem 6nceliklerini 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Proje, programlama, form, nesne, kod, isim uzayi, degisken, aritmetiksel operatorler

NESNE TABANLI PROGRAMALAMA



1. Programlama dili size ne ifade ediyor?
2. Hangi programlar C# dili kullanilarak yapilmis olabilir?

1.1. Nesne Tabanli Programlama Caligma Ortami

Program, herhangi bir elektronik cihaza bir islem yaptirmak i¢in yazilan komutlar dizisidir. Programlar;
bilgisayar, cep telefonu, tablet, elektronik ev esyalari, araba ve daha birgok yerde kullanilir.

Elektronik cihazlara bilgisayar, cep telefonu, akilli saat, akilli televizyon vb. 6rnek olarak verilebilir (Gor-
sel 1.1). Program yazmak denilince akla ilk gelen bilgisayarlar olsa da giiniimiizde pek ¢ok elektronik
cihaza kod yazilabilir. Bilgisayar ve diger elektronik cihazlar ¢alisma prensibi olarak programlari kul-
lanip 6nce girilen bilgiyi alir, ardindan bu bilgiyi isler ve en sonunda ortaya bir sonug ¢ikarir. Bu sonug
bazen bir mesaj bazen de bir islemi gergeklestirme seklindedir. Bu durum, insanlarin birbiriyle iletigimi
gibi diisiiniilebilir. insanlar da konusmalarinda énce karsi tarafin ifadelerini algilar, algiladiklarini isler
ve son olarak karsi tarafa bir cevap verir.

Ve

Gorsel 1.1: Nesne tabanli programlama ¢aligma ortami

Programlama Temelleri dersinde de bahsedildigi gibi programlar dnceden “1” ve “0” lardan olusan kod
bloklari ile makine dilinde yazilirdi. Makine dilinde kod yazilmasi ve yazilan kodun anlasiimasi olduk¢a
zordu. Bu nedenle daha okunakli ve kolay kod yazilabilen Assembly dilleri gelistirildi. ilerleyen zaman-
larda daha ¢ok anlasilir, konugma diline daha yakin ifadelerle kod yazma imkéani saglayan C, C++, Tur-
bo Pascal, Visual Basic, C#, Python gibi programlama dilleri kullanildi.

Programlama; bilgisayar programlarinin yazilmasi, test edilmesi ve bakiminin yapilmasi siirecine ve-
rilen isimdir. Bu surrecin daha verimli gegcmesi igin amaca yonelik bir programlama dili secilmelidir.
Nesne Tabanh Programlama ders kitabinin igeriginde C# programlama dilinin kullanimi anlatilacaktir.
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1.2. C# Programlama Dili

C# programlama dili, nesne tabanli olarak gelistirilmis bir dildir. C# programlama dili ile;

Mobil uygulamalar,

Konsol uygulamalari,

Web servisleri,

Dinamik kiitiiphaneler (DLL),
Oyun tasarimi,

Form uygulamalari yapilabilir.

Gunlik hayatin bircok alaninda buiyiik kii¢iik pek ¢ok sirket C# ile gelistirilmis programlar kullanmakta-
dir (Gorsel 1.2). C# programlama dilinin ¢ok tercih edilmesinin sebeplerinden bazilari sunlardir:

Yazilmasi ve anlagiimasi kolay kod yapisina sahiptir.

Yeni teknolojileri destekler.

Kullaniglidir.

Ekip ¢alismasina elverislidir.

Kullaniciyla etkilesimlidir.

Grafik araylizll tasarimlar yapilabilir.

Ag Uzerinden birbiriyle uyumlu ¢aligabilir.

Cevrimici veya cevrimdisi kullanilabilir.

QR kod okuyucu, kamera, yazici vb. cihazlarla etkilesimlidir.
Verileri depolayip isleyerek analiz yapabilir.

Sosyal medya platformlari ile etkilesimlidir.

Cep telefonu uygulamalari ile etkilesimlidir.

Yapay zeka teknolojisi kullanilarak yiiz tanima, nesne tanima, ses tanima islemleri yapilabilir.
Bircok ozellige sahip farkl programlar gelistirebilme imkani saglar.

Gorsel 1.2: Program ¢alisma siireci
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1.3. .NET Framework

Framework kelimesi gelistirme ¢atisi anlamina gelmektedir. .NET Framework, ¢gogu kisi tarafindan bir
programlama dili sanilmaktadir fakat programlama dillerinden bagimsiz ve farkl programlama dilleri
ile ortak calisma imkani saglayan bir uygulama gelistirme platformudur. .NET logosu Gorsel 1.3'te
gorilmektedir. Farkh dilleri bilen programcilar ortak bir projeyi yuritebilir. .NET Framework ¢alisma
mantidi bunun i¢in uygundur. Yaygin kullanilan ¢ogu dil (C#, Visual Basic, Visual C++, Visual F#, Pyt-
hon) .NET Framework desteklidir. Ayrica .NET Framework altyapisinda kullanima sunulmus hazir kod
kitiphaneleri ile kod yazma ¢ok daha hizl ve verimli olmaktadir. .NET Framework kitiiphaneleri tim
.NET dillerinde ortak kullanilr. Bu yizden .NET c¢ok gii¢li bir Framework'tur.

( )

. J
Gorsel 1.3: .NET Framework

1.3.1. C# ve .NET Framework iligkisi

C# bir programlama dilidir, NET Framework ise C# dili ve birgok dilin kiitiphanelerinin yikli oldugu
bir uygulama gelistirme platformudur. C# dilinde kullanilan kiitiiphanelerin timi .NET Framework kii-
tliphaneleridir.

1.3.2. .NET Framework Caligsma Mantigi

Programlama dilleri ile yazilan kodlar makine i¢in anlamli degildir, kodlarin makine dilinde yazilmasi
veya makine diline ¢evrilmesi gerekir. Program yazarken kullanilan kodlar derlendiginde dogrudan ma-
kine diline cevrilmez. Gorsel 1.4'te goriildiigi gibi kodlar 6nce ara dil (Intermediate Language) koduna,
ardindan da galigma zamani derleyicisi (Just-In-Time Compiler) tarafindan makine diline gevrilir. Boy-
lelikle kodlar sorunsuz bir sekilde ¢alisir. Bu islemlerin yapilmasini .NET Framework altyapisi saglar.

4 \

C# ve .NET Tabanh Derlevici (Compil
Diger Dillerin Kaynak Kodlan % urieyl (Compler)

A

.NET Framework (Intermediate Language)
Galisma Mantigi

Calisma Zamani Derleyicisi
(Just-In-Time Compiler)

Makine Dili Kodlar ’ {._

\. /

Gorsel 1.4: NET Framework ¢alisma mantigi
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=l Uygulama-1____________ -

Adim 1: Kod editorl arayliziini agarak Gorsel 1.5'te gorilen baglangi¢ ekranindan Create a new
project’i seciniz ve yeni bir proje olusturunuz.

7
Open recent Get started
As you use Visual Studio, any projects, folders, or files that you cpen will sh m-é 4 z
up here for quick access. o | Clone a rep05|t0ry
Get code from an online repository like GitHub or
You can pin anything that you open frequently so that it's always at thetop o Azure DevOps
the list. i
98 Open a project or solution
Open a local Visual Studio project or sin file
o Open a local folder
Navigate and edit code within any folder
{5“[3 Create a new project
Choose a project template with code scaffolding
to get started
Continue without code -
.

Gorsel 1.5: Yeni proje olusturma

Adim 2: Gorsel 1.6'da goriilen ekrandan Form Uygulamalarini ((NET Framework) seginiz.

Ve
= O
* t Search for templates (Alt+5) P
All languages * All platforms * All project types -
Recent project templates
e ; i i‘ﬂl NUnit Test Project (.NET Core)
A Ish oo, fECenily sccessic temgales i A project that contains NUnit tests that can run on .NET Core on Windows, Linux and
be displayed here,
MacO5,
Visual Basic Linux macds Windows Deskiop Test Web
t‘i Windows Forms App (.NET Framewark)
A project for creating an application with a Windows Forms (WinFarms) user
interface
& Windows Desktop
I‘j- WPF App {NET Framework)
=l Windows Presentation Foundation client application
C# NAML Windows Desktop
Pj WPF App (NET Core)
«m—=" Windows Presentation Foundation client application
(] NAML Windows Desktop
Back ||  Hext
|
.

Gorsel 1.6: Programlama dili segimi
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CALISMA ORTAMI VE TEMEL ISLEMLER

S CLLLL LIRSS i |

Adim 3: Projeye isim veriniz ve projenin kayit yerini belirleyiniz (Gorsel 1.7).

Vs

Configure your new project

= Windows

Windows Forms App (NET Framewark)

Praject name

Desktop

Merhabalunys

Location
Chllsers\bilisimPc\source\repos
Selution name i)
MerhabaDunya
[ place solution snd project in the same directory
Framework

MET Framework 4.7.2

.

I Create

Back

Gorsel 1.7: Proje adi belirleme

. Sira Sizde .

1.

“MerhabaDunya” isimli bir Form uygulamasi olusturunuz.

2. Olusturdugunuz “MerhabaDunya” isimli projeyi kaydedip kapattiktan sonra var olan projeyi agma

secenegi ile yeniden aginiz.

1.4. Kod Editorii Arayiiz Ekrani

Gorsel 1.8'de goriildiigi gibi kod editori arayiiz ekrani agildiginda ekranin iist tarafinda Menii Gubugu
ve Ara¢ Gubugu, ekranin orta kisminda Form Ekrani ve form ekraninin etrafinda 4 adet panel bulun-
maktadir. Bu panellerin yerleri istege bagh olarak sabitlenebilir, stiriikle birak yontemi ile yerleri degis-

tirilebilir veya paneller tamamen kaldirilabilir.

( ¢ Fie Ede  View Projen Buid  Osbug  Femat  Tem  Anstoe  Tock (mm:m Window, Hulp | Sewch [Ctiled p'“‘“'MEnu S e o x )
B-.8d9- Oebug = |Any CPU = pRet- =, . | LveShare  BF
“Arag Cubudu
T Tosber -0 x [T = ©  Selutien Expicen - ix
£} — e QE- B-%6
2 Al Windewes Fermi “wy Feeml e = eaich Sclutinn Exploner [OMIr )
. P
s B Selution 'Merhatalumy' {1 of 1 pra
i BackgreundWorker YT
& BndingMrvigator b Propestien
W] BndingSource b o8 Releences
& Button ) App.config
B CheciBon . fﬂ:‘Bﬂ‘n‘.ﬂ-D
= CheckediiniBon L T Form1 Designerics
2 T Formires
[ ColeeDisiog b 0 Progrmii
B Combedo
& ConmextMenutiip
W DataGridView
W DataSet Setution Ecpioier  Team Explorer
B DuteTensPicker Prperties - hx
B DirectoryEntry Form1 System Windows Forms Form -
o Da e
£ -- i P A
[ DernasnbipDavm EE L]
& Misc -
O Enodede
& E Acceptiition  [mane]
ancelButton  (nane]
a it CancelB i
FileSystemiWatcher
KyPreview Falie
B FlowlayoutPaned = - p o O WindowStyle
B Foldemwieie. i s = Comtisior T
B FortDisicg Entire Sokaticn - [@0Ern| 4 OWamings @ OMessages [Xp| Budd < InteliSense 2 Pl paion Fabse
"] GroupBos " Code  Description Project File: Line  Supptession Stste i leen ER ean)
B Heghrovde IshdiContainer  False
'\ @3 Hicrolur Misc J

Gorsel 1.8: Kod editorii arayiiz ekrani



D......... ..........................................
1.4.1. Form Ekrani

Form ekrani, programin gorsel tasariminin yapildigi yerdir (Gorsel 1.9). Arag Kutusu (Toolbox) panelin-
de bulunan nesneler form (izerinde istenilen pozisyona yerlestirilerek programin tasarimi yapilir.

(18 Form fo e )
| & J

Gorsel 1.9: Form ekrani

1.4.2. Arag Kutusu (Toolbox)

Form zerinde tasarim igin kullanilabilecek nesneler bu panelde bulunur. Gorsel 1.10°da gorildiigu gibi
tiim nesneler ayni anda veya islevlerine gore cesitli kategorilerde listelenebilir. Ornegin, Data béliimiine
tiklandiginda Data (Veri) ile ilgili nesneler listelenir. Ayrica Search Toolbox (Arama Gubugu) ile isteni-
len nesnenin ismi yazilarak da nesne listelenebilir.

( )

Search Toolbox 2~ Search Toolbox 2~
4 Al Windows Forms - I All Windows Forms
k  Pointer I+ Common Centrols
- BackgroundWorker b Containers
&% BindingNavigator I Menus & Toolbars
%
&' BindingSource
Button K Pointer
Chart
CheckBox I_E; i : : -
B CheckedListBox ': A
Binding5
¥ ColorDialog iJ RIS,
5 ComboB @ DataGridView
CIMPooox
Databet
5] ContextMenuStrip & e
an o I Comnponents
wi  DataGridView B
< [> Printing
W Patta b Dialogs
BateTimeRicker b WPF Interoperability
E1  DirectoryEntry 4 General
2 DirectorySearcher
\. J

Gorsel 1.10: Arag kutusu

Toolbox paneli kullanilarak form tizerine nesne ekleme islemi iki farkli sekilde yapilabilir:
1. Eklenecek nesne gift tiklanir.

2. Eklenecek nesne striiklenip formun tizerinde herhangi bir pozisyona birakilr.

Sira Sizde >

1. Toolbox panelinde Label ve TextBox nesnelerini gift tiklayarak bu nesneleri formun lizerine yer-
lestiriniz.

2. Label ve TextBox nesnelerini formun ortasina yerlestiriniz.
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En Cok Tercih Edilen Toolbox Nesneleri

Toolbox'ta 50'den fazla nesne bulunmaktadir. Bu nesnelerin blyiik gogun-
lugu Gorsel 1.11'de ve Gorsel 1.12'de gorilmektedir. Projelerde en ¢ok kul-
lanilan nesneler asagida listelenmistir. Button: Programlarda bazi kodlari
calistirmak igin kullanilan komut digmeleridir. Button nesnesine tiklandi-
ginda iceri dogru basma efekti gerceklestigi icin tiklama (Click) olaylari igin
vazgecilmez bir nesnedir.

CheckBox: Kullaniciya bir veya ayni anda birden ¢cok segenegi isaretleme
imkani saglayan nesnedir.

ComboBox: Agllir liste ile agilan segenekler arasindan seg¢im yapilmasina
olanak saglayan aractir. Listeye yeni eleman ekleme ve ¢ikarma iglemleri,
tasarim ekranindan veya program calisirken kod ile yapilabilir.

DateTimePicker: Tarih ve saat segcme islemlerine olanak sadlayan nesnedir.

GroupBox: Form elemanlarini kendi aralarinda gruplamak igin kullanilan
nesnedir.

Nesneler gruplar halinde oldugu i¢in daha anlasilir tasarimlar yapilabilir.
Label: Form lzerinde bilgi vermek i¢in kullanilan nesnedir.
ListBox: Sunulacak segeneklerin agik bir liste halinde gosterildigi nesnedir.

MenusStrip: Programda meni basliklari ve alt basliklari olusturmak igin kul-
lanilan nesnedir.

Gorsel 1.12: En ¢ok tercih edilen nesneler-2
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Search Toolbox P~
[T & soton ] -
I |¥] CheckBox 1

8= CheckedListBox
r-ﬂ ColorDialog

ComboBox |

ContextMenuStrip
DataGridView
Diatabet

|l DatelimePicker |
DirectoryEntry

%

DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWatcher

FlowLayoutPanel

FolderBrowserDia...

FontDialog

|
0
[E
]
F
brs|
&)

| |

Groupbox |

HelpProvider

o HScrellBar
El  Imagelist

LA label |
A LinkLabel

EZ Letbox ]

H ListWiew
(). MaskedTextBox

L= MenuStrip l ~
- &l

Gorsel 1.11: En ¢ok tercih
edilen nesneler-1

Toolbox ; PictureBox: Form Ulizerinde resim gostermek igin kullanilan nesne-
Search Toolbox P - dir.

= 5l e ProgressBar: Yapilan bir islemin ne kadarinin tamamlandigini gos-
LI Fichureboy ] termek igin kullanilan nesnedir.

& PrintDialog

& PrintDocument RadioButton: CheckBox nesnesinden farkli olarak birgok segenek

B PrintPreviewCont.. icinden sadece birinin segilmesine imkan saglayan nesnedir.

;‘i E::::wmmmg RFchTextBox: Birden ¢ok satir icine metin girisi yapilabilen nesne-
=1 Progressbar | dir.

A PropertyGrid TabControl: Form elemanlarinin gruplara ayrildidi, gruplarin igin-
Q) FRadicButton | deki elemanlari gormek i¢in sekmelerin kullanildi§i nesnedir. Her
S5 fichledtBox | sekme, bir grubu temsil eder.

&1 SaveFileDialog .

@ eniPart TextBox: Igine tek satir metin girigi yapilabilen nesnedir. Bilgi girigi

Y ServiceController icin en ¢ok tercih edilen nesnedir.

Fp LR Timer: Kodlarin zamanlanarak calismasini saglayan nesnedir.

€fs  Splitter

b  StatusStrip
| == TabControl | Sira Sizde >

TabkelayouPaned En cok tercih edilen nesnelerin 6zelliklerini arastiriniz ve
' LSBT I buldugunuz 6zellikleriuygulamaicinde kullaniniz. Calismanizi
- L ! J yaparken 8gretmeninizden destek aliniz.



1.4.3. Ozellikler (Properties)

Form nesnesinin ve diger tim nesnelerin Ozelliklerinin
listelendigi, degistirildigi ve ayrica nesnelere ait olaylarin
(events) listelendigi paneldir.

Her nesnenin kendine ait benzersiz 6zellikleri oldugu gibi
diger nesneler ile ortak 6zellikleri de bulunmaktadir. Tim
nesnelerin en temel ortak 6zelligi, isim (name) 6zelligidir.
Ornegin, PictureBox nesnesinin genislik ve yiikseklik dzelli-
gi vardir fakat CheckBox nesnesinin yoktur. Button nesne-
sinin yazi rengi 6zelligi vardir fakat PictureBox nesnesinin
yoktur. DateTimePicker nesnesinin tarih belirleme 6zellidi
vardir fakat TextBox nesnesinin yoktur.

Gorsel1.13'te segili button1 nesnesine ait bazi ozellikle
asagida verilmisgtir.

BackColor: Nesnenin arka plan rengini degistirir.
Backgroundimage: Nesnenin arka planina resim ekler.
Font: Nesnenin yazi tipini, boyutunu ve kalinligini degistirir.
ForeColor: Nesnenin yazi rengini degistirir.

Text: Nesnenin yazi metnini degistirir.

TextAlign: Nesnenin yazisini hizalar.

Sira Sizde >

Accessibility -

E Appearance
BackCelor I:l Control
Backgreundimage I:l (none)
Backgroundimagelayo Tile

Cursor Default

Flathppearance
FlatStyle Standard

Font Microsoft Sans Serif: 8,
FareColor - ControlText
Image I:l (none)
Imagellign MiddleCenter
Imagelndex I:l (norie)
Imagekey I:l (none)
ImageList (nizne)
RightToLeft Mo
N bt (Y]
TextAlign MiddleCenter
TextlmageRelation Owerlay
UseMnemonic True
UseVisualStyleBackCole True
UseWaitCursor Falze

Behavior

Data

Gorsel 1.13: Ozellikler sekmesi

Sizler de form lizerine 2 adet farkli nesne ekleyip her nesnenin en az 7 6zelligini degistiriniz.

Adim 1: iki kisilik gruplar halinde eslesiniz. Yaninizdaki veya 6gretmeninizin belirledigi bir arkada-

siniz ile grup olusturabilirsiniz.

Adim 2: Gorsel 1.14'te goriildiigu gibi Form lzerine Button, CheckBox, Label ve PictureBox nes-

nelerini ekleyiniz. Toolbox pane-
linden sirikle birak yontemi ile  mommms
nesneleri form Uzerine yerlesti- s Form1
riniz.

Adim 3: Bu nesnelerin ortak ve
farkli 6zelliklerini belirleyip def- buttont
terinize not aliniz. Form Uizerin-
deki nesnelerin hepsi fare ile
ayni anda segildiginde proper-

[] checkBox1

labell

ties panelinde nesnelerin sade-  Gérsel 1.14: Ozellikler paneli uygulama-1

ce ortak ozellikleri listelenmek-
tedir.
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1.4.4. Olaylar (Events)

CALISMA ORTAMI VE TEMEL ISLEMLER
.............................. cecccccnas n

Her nesnenin form lzerinde bir gorevi bulunmaktadir. Bazi nesneler sadece programin islevi ile ilgili
bilgiyi ve gorseli yansitmak igin kullanilir. Bazi nesneler ise belli durumlarda (lizerine tiklandiginda,
bir tusa basildi§inda vs.) kod pargaciklarini galistirmak icin kullanilir. Nesneler, kullanici ile etkilesi-
mi olaylar sayesinde sadlamaktadir. Glinlik hayatta sosyal medya uygulamalarinda, web sitelerinde,
oyunlarda ve daha birgok alanda nesnelere tanimlanmig olay metotlari ¢alisarak kullaniciyla etkilesim
saglanir. Olay metotlari tanimlanarak nesnelerin hangi durumda, nasil kodlar ¢calistirabilecegi belirlenir.
Ornegin; butona tiklandiginda sifre kontroliiniin yapilmasi, klavyeden sag ok tusuna basildiginda bir
sonraki resmin gosterilmesi, PictureBox nesnesinin Gzerine ¢ift tiklama yapildiginda resme ait ilgili
bilgilerin MessageBox ile gostermesi vb. Olaylar i¢in metot tanimlanirken istenilen olayin adinin he-
men yanindaki bos beyaz kutucuga cift tiklanir ve otomatik olarak asagidaki gibi bir metot olusturu-

[ur.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{ listBox1.ltems.Add(textBox1.Text); }

Gorsel 1.15'te segili button1 nesnesine ait bazi olaylar asa-
gida verilmisgtir.

IClick: Nesneye fare ile tiklanmasi veya fare nesne (izerin-
deyken enter tusuna basilmasiyla devreye giren olaydir.

IMouseClick: Click gibi nesnenin fare ile tiklanmasi olayidir
fakat MouseClick enter tusundan etkilenmez. Ayrica Mou-
seClick, fareye ait koordinatlar gibi 6zel bilgileri de verir.

KeyDown: Klavyeden bir tusa basiimasi olayidir.
KeyUp: Klavyede basilan tusun birakilmasi olayidir.

MouseDown: Farenin tusuna basilmasi olayidir.

T e ————
Properties e T4

button1 System.Windows.Forms.Button

E|n alf] ~

El Action -
bottont Ciel <]
MouseCaptureChange:
MouseClick

£l Appearance
Paint

B Behavior

B Data

B Drag Drop
DragDrop
DragEnter
Dragleave
DragOver
GiveFeedback
QueryContinueDrag

E Focus

B Key
KeyDown
KeyPress
KeyUp
PreviewKeyDown

Bl Layout

El Mouse
MouseDown
MouseEnter

Sira Sizde >

\_ MouseHover Y,

Gorsel 1.15: Olaylar sekmesi

Form nesnesinin Load, Enter, Click olaylarina ait metotlari olusturunuz.

Uygulama-3

Adim 1: Form Uzerine TextBox ve Button nesnelerini ekle-

yiniz.

Adim 2: Eklediginiz nesnelerin 6zeliklerini Gorsel 1.16'daki

gibi tasarima uygun hale getiriniz.

Adim 3: Form Uzerindeki nesnelerin ortak olan olaylarini
belirleyip sinif arkadaslarinizla paylasiniz. Form tzerindeki
nesnelerin hepsi fare ile ayni anda segcildiginde properties
panelinde nesnelerin sadece ortak olaylar listelenmekte-

dir.
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1.4.5. Coziim Penceresi (Solution Explorer)

Proje le ilgili tim dosya ve klasorlerin listelenerek silme, kopyalama, tagima, isim degistirme islemlerinin yapilabildi-
i paneldir (Gorsel 1.17). Projenin detayl bir haritasi gibi diistinilebilir. Coziim penceresiile projeye yeni sinif (class),
form ve baska 6geler eklenebilir. Veri tabani dosyasi, resim, miizik, video dosyalari projeye dahil edilebilir.

Projeye eklenen her form, ¢6ziim penceresinde ayri ayri listelenmektedir. Listedeki Form1.cs ifadesine
fare sag tusu ile tiklandiginda acilan listeden View Code tiklanir ise Form1'e ait kod ekrani, View Desig-
ner tiklanir ise Form1’e ait tasarim ekrani agilir. Dogrudan Form1.cs ifadesine ¢ift tiklanir ise tasarim
ekrani acilr.

Solution Bxplorer -
@E- o-s¢am K-

Search Solution Explorer {Ctrl+g) Pl

Ta] Solution 'MerhabaDunya' (1 of 1 project)
4 MerhabaDunya
b Properties
[» =W References
¢4 App.config
4 [F] Formlics
B ) Forml.Designer.cs
Y Form.resk
P ©* Program.cs

. J
Gorsel 1.17: Goziim penceresi

Kod veya tasarim ekranini géstermenin diger yollari sunlardir:

1. Form ekrani izerinde herhangi bir noktada fare sag tusu kullanilarak agilan listede View Code
(Kodu Goster) tiklanarak kod ekrani, View Designer (Tasarimi Goster) tiklanarak tasarim
ekrani gorintilenir.

2. Klavyeden F7 tusuna basildiginda kod ekrani agilir. Klavyeden Shift+F7 tusuna basildiginda
tasarim ekrani agilr.

1.4.6. Hata Listesi (Error List)

Kod yazarken, kod derlenirken veya kod calisirken olusan hatalarin ve uyarilarn listelendigi Gorsel
1.19'da gorilen paneldir.

a) Errors (Hatalar) Boliimii: Cok kritik ve programin ¢alismasini engelleyen hatalardir. Ornegin;

degiskeni tanimlamadan bir kod bloku i¢inde kullanmak, kod satirinin sonunda noktali virgiil koyma-
mak, kod yazarken agilan parantezin kapatilmamasi vb.

b) Warnings (Uyarilar) Boliimii: Programin galigmasini engellemeyecek diizeydeki iletilerdir.
Ornegin, degiskenin tanimlanip higbir zaman kullaniimamasi vb.

Gorsel 1.18'de hatal bir kod bloku verilmistir.

( A
private veoid buttonl Click(cbject sender, Eventirgs e)
i
27 int a;
3 a=lyazalanl..
| ¥
T
}
I
N\ J

Gorsel 1.18: Hatali kod bloku



Birinci hata, 28. satirda bulunan kodun sonunda noktali virgiil olmamasidir. ikinci hata ise 28. satirdaki

“«_n

kodda bulunan “a” isimli degiskenin tipi sayisal olmasina ragmen degiskene metinsel ifade atanmis ol-
masidir. Hatalar kritik seviyede oldugu igin program ¢alismaz. Gorsel 1.19'da goruldigu gibi program
derleyicisi bu iki hatayi yakalar ve Error List panelinde listeler.

e N\
Errc,r L|§,t ey e e e i P e e ey e e ey o e e e e B e e e e e et e e e e e e e e e ey o e ey e P e o e ety Oy o rll B3
Erite Salution - |ﬁ 2 Errors | 1 0'Warnings | € 0 of 2 Messages Build + IntelliSense - | Search Error List 2@ ~
" Code Descripticn Project File Line |Suppression State
€3 C51002 : enpected Merhabalunya Forml.cs 28 Active
€3 Csoog IC.ar.'mnlt tF‘r‘:.phlclﬂ}‘ eAnNEH frpe Merhabalunya Foreml.cs 28 Active
string’ to int

\. J

Gorsel 1.19: Hata listesi

Uygulama-4

Adim 1: Form Uzerine Gorsel 1.20'de gorildiigi gibi bir tane Button nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: Ozellikler penceresinden formun Text 6zelligini “Merhaba Diinya” yapiniz.
Adim 3: Ozellikler listesinden button1’in Text 6zelligini mesaj géster yapiniz.

Adim 4: Olaylar listesinden button1 igin Click olayr metodunu button1’in lizerine ¢ift tiklayarak
olusturunuz.

Adim 5: Olusturdugunuz metodun igine MessageBox.Show (“Merhaba Diinya”); kodunu yaziniz.

Adim 6: Ara¢ Cubugunda bulunan » Bssiat - butonu ile programi ¢alistiriniz.

a5 Merhaba Dilnya - O x

Gorsel 1.20: Merhaba Diinya

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

MessageBox.Show(“Merhaba Diinya”);
}

Ornek uygulamada en 6nemli nokta, Click olayinin metodunu olusturmaktir. Click, programcilarin
en cok kullandigi olaydir ve bu olay icin metot olusturma islemi en pratik sekilde secili nesneye cift
tiklanarak gercgeklestirilir. Uygulamada diger olaylar i¢in metot tanimlama islemi istenilseydi Gorsel
1.15'teki gibi button1’e ait olaylarin listesinden istenilen olayin adinin hemen yanindaki bos kutucuga
cift tiklanarak metot olusturulurdu.

Not: MessageBox adindan da anlasilacagi gibi ekrana mesaj verdiren sinifin adidir. Program-
cilar tarafindan c¢ok fazla kullanilir. Farkli kullamim sekilleri vardir. En temel kullanimi, 6rnek kodda
verildigi gibi sadece tek bir mesaji gosterme seklindedir. MessageBox sinifinin bazi kullanim sekilleri
asagida verilmisgtir.

1. MessageBox.Show(“mesaj metni”,’mesaj basligr”);

un S

2. MessageBox.Show(“mesaj metni”,’mesaj basligi”,MiessageBoxButtons.YesNoCancel);

s )

3. MessageBox.Show(“mesaj metni”,’mesaj basli§i”,MiessageBoxButtons.OKCancel);
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O- Sira Sizde -

MessageBox sinifinin farkh kullanim sekilleri neler olabilir? Arastirip bulduklarinizi program iginde
kullaniniz ve arkadaslarinizla paylasiniz.

Uygulama-5

Adim 1: Form Uzerine Gorsel 1.21'de gorildigu gibi bi- G —— )
rer tane Button ve TextBox nesnesi ekleyiniz. '*HHE’TE‘@WJ.&-?H === [ﬁ{
Adim 2: ButtonT’e tiklandiginda textBox1 nesnesinin ) ]
icine Hello World yazdiriniz. | Message | |He|||:: Warld |

. J/

Gorsel 1.21: Hello World mesaj uygulamasi

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
textBox1.Text = “Hello World”;

}

Yukaridaki ornekte mesaj, bir onceki uygulamadan farkli olarak TextBox nesnesi lizerinden verilmis-
tir. textBox1.Text="Hello World”; kod parcasina bakilirsa nesnenin bir 6zelligine kod ile miidahale
edildigi gordlir. Nesnelerin 6zellikleri sadece Properties panelinden degistirilmez. Programin ¢alisma
zamaninda kodla da degistirilebilir. Ornek kodlar asagida verilmistir.

textBox1.ForeColor = Color.Red; //Yazi rengini kirmizi yapar.

textBox1.Enabled = false; //Nesneyi pasiflestirir. Artik metin girisi yapilamaz.

textBox1.Visible = false; //Nesneyi gorinmez hale getirir.

textBox1.Font = new Font(“Broadway”, 16); //Yazi tipi ve boyutu degisir.

e
Uygulama-6 2%
“““““““““““““““““““““““““““““““““““““““““ 2=
Adim 1: Form Uzerine Gorsel 1.22'de gorildigu gibi iki tane Group- §“§
Box nesnesi ekleyiniz. B8
(- N\
Adim 2: Ust tarafta bulunan GroupBox nesnesinin igine bir tane La- e —
bel nesnesi ekleyiniz. Hean
Adim 3: Alt tarafta bulunan GroupBox nesnesinin igine on tane But- 8
ton nesnesi ekleyiniz ve bunlar numaralandiriniz. i
Adim 4: Numaralarin yazili oldugu Button nesnelerinin arka plan . . -
rengini “MenuHighlight” yapiniz. . EI .
Adim 5: Button nesnelerinin ve Label nesnesinin yazi tipi stilini “ka- : =
lin”, yazi boyutunu “10” yapiniz. EH B B
Adim 6: Form nesnesinin bashgini “0-9” ve Form nesnesinin arka -
plan rengini “SandyBrown” yapiniz.
(& I J

Adim 7:Tiklanan Button nesnesine ait sayiyi Label nesnesinin Text
Ozelligine aktaran programi yaziniz.

Gorsel 1.22: Tus takimi
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell1.Text = “1”; }

private void button2_Click(object sender, EventArgs €)
{ label1.Text = “2"; }

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{ label1.Text = “3"; }

private void button4_Click(object sender, EventArgs €)
{ label1.Text = “4”; }

private void button5_Click(object sender, EventArgs €)
{ label1.Text = “5”; }

private void button6_Click(object sender, EventArgs e)
{ label1.Text = “6"; }

private void button7_Click(object sender, EventArgs €)
{ label1.Text = “7"; }

private void button8_Click(object sender, EventArgs e)
{ label1.Text = “8”; }

private void button9_Click(object sender, EventArgs e)
{ label1.Text = “9”; }

private void button10_Click(object sender, EventArgs e)
{ label1.Text = “0”;

Sira Sizde >

1. Form lzerine 2 adet Button nesnesi ve 1 adet PictureBox nesnesi ekleyiniz.

2. Button1’e tiklandiginda PictureBox nesnesini gorlinmez hale getiren, button2’ye tiklandiginda
PictureBox nesnesini gorlinur hale getiren programi yaziniz.

Sepete Ekle butonuna tiklandiginda TextBox nesnesindeki degeri ListBox nesnesine aktaran Gorsel
1.23'teki gibi bir tasarima sahip programi yaziniz.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) o Manav - O o
{
listBox1.ltems.Add(textBox1.Text);
}

Gorsel 1.23: Manav sepeti uygulamasi

28



Sira Sizde >

Gorsel 1.23'teki program tasarimina Sepeti Temizle butonu ekleyiniz.

2. Yeni eklediginiz butona tiklandiginda ListBox nesnesinin i¢indekileri tamamen temizleyen prog-

rami yaziniz.

Sira Sizde >

niz.” mesajlarini verdiriniz.

e

Form Uzerine 2 adet Button nesnesi ekleyiniz.
Button1’e tiklandiginda “Button1’e tikladiniz.”, button2'ye tiklandiginda “Button2’ye tikladi-

Olusturdugunuz kodlarn asagidaki kutucuga yaziniz.

Not: Bir nesne igin sadece bir tane olay metodu olusturulmaz. Nesne icin tanimlanabilecek ne
kadar olay varsa o kadar da olay metodu olusturulabilir.

Mouse simgesi ile forma ek-
lenen bir Button nesnesinin
tzerine gelindiginde “Mouse
simdi Uzerimdedir.” mesajini,
mouse simgesi Button nesne-
sinin Gizerinden kaldirildiginda
“Mouse artik iizerimde degil-
dir” mesajini verdiriniz.

Sira Sizde >

0 Y

private void button1_MouseMove(object sender, EventArgs e)

{

}

MessageBox.Show (“Mouse Uzerimdedir.");

private void button1_MouselLeave(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show (“Mouse Artik Uzerimde Degildir.”);

Form Uzerine 3 adet Button nesnesi ekleyiniz.
Form nesnesinin arka plan rengini turuncu yapiniz.
Button’larin hepsinin arka plan ve yazi renklerini birbiriyle uyumlu olacak sekilde tasarlayiniz.

* Mouse simgesi ile button?’in lizerine gelindiginde “Mouse benim iizerimdedir.”,

* mouse simgesi ile button2'nin lzerine ¢ift tiklandiginda “Mouse iki kere tikland.”,

* button3'lin Gizerinden mouse simgesi kaldirildiginda “Mouse lizerinde degil.”
mesajlarini verdiginiz ve olusturdugunuz kodlar asagidaki kutucuga yaziniz.

29



Sira Sizde >

Bir Button nesnesine fare ile tiklandiginda kag farkl olay gergeklesir? Arastiriniz, gergeklesen olaylari
not ediniz ve notlarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.
Sira Sizde -

Bir TextBox nesnesine yazi yazildigi andan itibaren kag farkli olay gerceklesir? Olusturacaginiz kiigiik
gruplarla arastiriniz, sonuglarinizi diger gruplarla karsilastiriniz.

@ Uygulama-9

Adim 1: Form Uzerine Gorsel 1.24'te goriildiigi gibi GroupBox nesnesi icine 4 adet Button nes-

nesi ekleyiniz.

Adim 2: Form nesnesinin arka plan rengini beyaz yapiniz.

Adim 3: Kirmizi yazil Button nesnesine tiklandiginda Form nesnesinin arka plan rengini kirmizi,
yesil yazil Button nesnesine tiklandiginda Form nesnesinin arka plan rengini yesil, mavi yazili
Button nesnesine tiklandiginda Form nesnesinin arka plan rengini mavi, gri yazili Button nesnesi-

ne tiklandiginda Form nesnesinin arka plan rengini gri yapan programi yaziniz.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
45 Form Boyama { this.BackColor = Color.Red; }

Arka Plan Rengi private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

- m { this.BackColor = Color.Green; }
“ private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{ this.BackColor = Color.Blue; }
private void button4_Click(object sender, EventArgs e)

{ this.BackColor = Color.Gray; }

Gorsel 1.24: Form boyama

Adim 1: Form lzerine Gorsel 1.25'te gorildigu gibi dort
tane PictureBox nesnesini Ust Uste olacak sekilde yer-
lestiriniz.

Adim 2: PictureBox nesnelerinin “Visible” 6zelligini “fal-
se” yapiniz (Visible 6zelligi ile nesnenin gorindrligu
belirlenir.).

asl Galeri e O >

Adim 3: Dort tane RadioButton nesnesi ekleyiniz ve
bunlari numaralandiriniz.

Adim 4: radioButton1 nesnesi isaretli ise sadece pictu-
reBox1 nesnesini goriinur hale getirecek, radioButton2
nesnesi isaretli ise sadece pictureBox2 nesnesini go-
riindr hale getirecek, radioButton3 nesnesi isaretli ise
sadece pictureBox3 nesnesini gortinir hale getirecek,

radioButton4 nesnesi isaretli ise sadece pictureBox4  Gérsel 1.25: Resim galerisif
nesnesini gorinir hale getirecektir.
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private void radioButton1_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

{ pictureBox1.Visible = radioButton1.Checked; }

private void radioButton2_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{ pictureBox2.Visible = radioButton2.Checked; }

private void radioButton3_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{ pictureBox3.Visible = radioButton3.Checked; }

private void radioButton4_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{ pictureBox4.Visible = radioButton4.Checked; }

Not: rRadioButton nesnesi isaretlenince veya RadioButton nesnesinin isareti kaldirilinca CheckedChanged
olayi devreye girer.

1.5. isim Uzaylari (Namespace)

isim uzaylari; program yazimi esnasinda kullanilan metot, sinif, degisken, sabit gibi yapilari mantiksal
olarak kategorize etme sistemidir. isim uzaylari, proje biiyiidiikge kod yapisinin karmasikligini engel-
ler. Ornegin, aile fotograflarina bakmak isteyen biri sabit diskindeki dosyalarin hepsini tek klasérde
tutuyorsa aradi§i fotografa ulagsmasi ¢ok zor ve karmasik olacaktir. Dosyalarini miizik, video, fotograf
klasorleri seklinde diizenleyip hatta fotograflar klasoriiniin igine de aile, okul, doga diye ayri ayri kate-
gorilerde klasorler olusturursa karmasa ortadan kalkacaktir (Gorsel 1.26).

Namespace C~Xorovi ®

class Box { Appucat.k..
private double length; // Length of a box
private double breadth; // Breadth of a box
private double height; // Height of a box

ublic double getVolun;,eO h{ei e

th * breadt

return lengt
engfh( double len){

> bre ) {

Gorsel 1.26: Isim uzaylari
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.NET Framework ile gelen standart isim uzaylar kullanilabilecegi gibi proje yazimi esnasinda sonradan
olusturulan isim uzaylari da kullanilabilir.

isim uzayini projeye dahil etmek igin using kodu kullanilir. Varsayilan olarak using System; kod par-
cacigi projelerde bulunur. Bu kod pargacigindaki using ifadesi “kullaniliyor” anlamina gelir, System
ifadesi ise kullanilan isim uzayini temsil eder.

using System.I0;
using System.Data;

using System.Windows.Forms;

Kodlara yukaridaki gibi isim uzaylari eklenebilir.

Not: Bu kiitiiphanelerin hepsi System iginde mevcuttur. Bu kiitiiphaneler eklendiginde kodlar daha
kisa yazilir. Ornegin “System.|0.File.WriteAllText” diye bir kod kullanilacaksa using System.|0;” isim
uzay! eklendigi icin kodu sadece “File.WriteAllText” seklinde yazmak yeterli olacaktir.

Programda kisisel bir isim uzayi tanimlanarak kodlarin organize olmasi saglanabilir.

Veri tabanina kayit yapma iglemlerini iceren bir kitliphane gelistirilirken Kaydet isimli bir sinif var ise
bu kodlara ait isim uzayini tanimlamak igin “namespace” anahtar s6zcigunin kullanimi asagidaki
ornekte verilmistir.

namespace VeriTabani {
public class Kaydet

{
//kodlariniz

}

Yukaridaki Kaydet sinifini kullanabilmek icin programa using ifadesi ile isim uzayi eklenmelidir. Bu
islem asagida verilmistir.

using VeriTabani

Sira Sizde -

Siz de isim uzayi yazma ve projeye dahil etme kurallarina dikkat ederek kendi isim uzaylarinizi tanim-
layip projenize ekleyiniz.

1.6. Degiskenler ve Temel Veri Tiirleri

Degiskenler, programlamanin en temel kavramidir. Program ¢alismasi sirasinda ¢esitli tiirlerde verileri
hafizada saklayan degiskenler, ihtiyaca gore tekrar tekrar kullanilan veri tutuculardir. Program calistidi
surece degiskenler RAM bellekte bulunur, program durduruldugunda RAM bellekten silinir.
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Degiskenler; ayni anda icinde sadece tek uriin taginabilen, farkl tasima kapasitelerine sahip ve lizerle-
rinde seri numaralari yazil aligveris sepetleri gibi diisiindlebilir (Gorsel 1.27). Bu sepetlerden segilen
herhangi biri ile ihtiyaca gore urlin tasinabilir. Taginacak triinin boyutuna ve agirligina en uygun sepet
secimi yapiimalidir. Blyiik ebatta kutuya sahip bir Urlin taginacaksa buyiik bir sepet secilmeli, kiigiik
ebatli kutuya sahip bir irlin tasinacaksa ¢ok biiylk bir sepet segilmemeli ki en verimli sekilde tagima
islemi yapilabilsin. Ayni seri numarali sepetle giin icinde farkh Griinler de tasinabilir. Sepetin icerigi her
tasimada siirekli degisebilir. Ornegin bir saat dnce SP00052 seri numarali sepete bakildiginda sepetin
icinde parfiim oldugu goriliiyorken on dakika 6nce muz, simdi ekmek, sonrasinda saatlerce sepetin
bos bir sekilde kaldigi da gordilebilir.

Yukaridaki 6rnekte sepetin boy ve agirlik kapasitesi, degiskenin veri tiirii; “SP00052" ifadesi, degiske-
nin ismi; sepetin igindeki parfiim ise degiskenin degeri olarak diistindlebilir.

Gorsel 1.27: Degiskenler

1.6.1. Temel Veri Tiirleri

Degiskenlerin icine aktarilacak verilerin turleri gesitlilik gdsterebilir. Her veri tiriiniin RAM bellekte kap-
ladigi alan ve degiskenin tiiriine gore verinin deger aralig farkhdir. Tablo 1.1, Tablo 1.2, Tablo 1.3 ve
Tablo 1.4'te degiskenlerin veri tiirlerine gore kapladigi alan ve deder araligi verilmistir.

Degiskenler, RAM bellekte yer kaplar ve programda kullanilan degisken sayisi arttikga bu durum RAM
bellegin kullanilabilir hafiza kapasitesini diisiirir. Ornegin 6grenci notlarinin girilecegi bir degiskenin
veri turd, deger araligi 100 sayisina en yakin olan byte veya sbhyte olarak tanimlanabilir. Deger arahgi
100 sayisindan ¢ok daha fazla olan short, ushort gibi veri tirlerinde tanimlanmamalidir. Bu, 1 kisinin
100 odali bir evde yasamayi se¢mesi gibi cok verimsiz, masrafli ve gereksiz bir eylemdir.

Tablo 1.1: Tam Sayi Veri Tiirleri

Tam Sayi Tiirii Kapladigi Alan Deger Araligi

byte 1 Bayt 0,...,255

sbyte 1 Bayt -128,...,127

short 2 Bayt -32768,...,32767

ushort 2 Bayt 0,...65535

int 4 Bayt -2147483648,...,2147483647
uint 4 Bayt 0,...,4294967295

long 8 Bayt -9223372036854775808
ulong 8 Bayt 0,...,18446744073709551615
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Tablo 1.2: Ondalik Sayi Veri Tiirleri

Ondalik Sayi Tiirii Kapladigi Alan
float 4 Bayt

double 8 Bayt
decimal 16 Bayt

Tablo 1.3: Metinsel Veri Tiirleri

Metinsel Veri Tiirii Kapladigi Alan
string Sinirsiz
char 2 Bayt

Tablo 1.4: Mantiksal Veri Tiirleri

Mantiksal Veri Tiirui Kapladigi Alan
bool 1 bit

1.6.2. Degisken Tanimlama
(Degiskenin Veri Tiirl) ( Degisen Adi)
int sayi
double pi
string soru
char karakter
bool cevap

Not: Ayni veri tiiriindeki degiskenler, ayni kod satirinda ve aralarina virgiil konularak tanimlanabi-

lir.
Ornek:
int sayi,deger,sonug;

string isim1,isim2,soyad;

Degisken isimleri belirli yazim standartlarina gore verilmelidir. Bu standartlara uymak zorunlu degildir
fakat kodlarin okunabilirligi ve rahat anlasiimasi agisindan ¢ok énemlidir. Programin tim kodlarinda

ayni standarda gore degisken isimleri verilmelidir.

Programda en cok tercih edilen yazim standartlari; camel case (deve gosterimi), snake case (yilan

gosterimi), pascal case'dir.

a) Camel Case: Bu yazim standardina gore degiskenin ismindeki ilk kelimenin bas harfi kiiguk,

diger kelimelerin bas harfleri biiyik olur.

Ornek: string kullaniciAdi; int toplamHesapTutari;
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Deger Araligi

+1.5%10-45,...,+3.4*1038
+5.0%10-324,...,.£1.7*10308
+1.5%10-28,...,.£7.9*1028

Deger Araligi

Metinsel ifade tutar.
Tek bir karakter tutar.

Deger Araligi
True-False veya 1-0




b) Snake Case: Bu yazim standardina gore degiskenin ismindeki kelimelerin arasina _ (alt ¢izgi)
kullanihr.

Ornek: string kullanici_adi; int toplam_hesap_tutari; string boy_Uzunlugu; string urun_Fiyati;

c) Pascal Case: Bu yazim standardina gore degiskenin ismindeki tim kelimelerin bas harfleri
biiylk olur.

Ornek: string KullaniciAdi; int ToplamHesapTutari; string BoyUzunlugu; string UrunFiyati;

1.6.3. Degiskene Deger Atama

(Degiskenin Adi) = (Degiskenin Degeri); sayi = 52

PiSayisi = 3.14159

Soru = "Ulkemizde hangi deniz en kuzeydedir?”
karakter = ‘A’

cevap=true

adi_soyadi = "Ali YOLCU";

sinav Not Ortalamasi = 76

Not: Degisken tanimlanirken de deger atama yapilabilir.

Ornek: int sayi=52;

1.6.4. Degisken isimlendirme Kurallari
1. Degisken isimlerinde bosluk kullanilmaz. Bosluk yerine alt ¢izgi (_) kullanilabilir.
Ornek: string ad soyad; seklinde kullanim yanlistir.
string ad_soyad; veya string adsoyad; seklinde kullanim dogrudur.
2. ?2,1,:, %+, - . gibi 6zel karakterler kullaniimaz.
Ornek: string soru?; seklinde kullanim yanlistir.
string soru; seklinde kullanim dogrudur.
3. Degisken isimleri sayi ile baslamaz.
Ornek: byte 1not; seklinde kullanim yanlstir.
byte not1; seklinde kullanim dogrudur.
4. Degisken isimleri blyik ve kii¢ciik harfe duyarhdir.

Ornek: ulong toplamTutar; seklinde tanimlanan degisken ile ulong toplamtutar; veya ulong Top-
lamTUTAR seklinde tanimlanan degisken ayni degildir.

5. Herhangi bir kodla ayni isimde degisken tanimlanamaz. Degiskenlerde if, else, random gibi
programa ait ifadeler isim olarak kullaniimaz.

6. Zorunluluk yoktur fakat Tirkge karakterlerin (g, 6, U, §, $ vb. ) kullaniimasi tavsiye edilmez.



Sira Sizde >

Asagidaki degisken tanimlamalarini dogru ya da yanlis olarak de@erlendiriniz. Yanhs olan degisken
tanimlamalarinin sebebini agiklamalar bolimine yaziniz.

Degisken Adi Dogru Yanhs Aciklamalar
Musteri_Tc

Miisteri_adi

1.isim

toplam

textBox

Yiizde%18

seri no

Yuzde10

1.6.5. Degisken Veri Tiirii Doniigtiirme (Convert) islemleri

Degiskenlerin veri tiirlerini bazen degistirmek gerekebilir. Sayisal bir ifade, bir nesnenin Text 6zelligine
aktariimak istendiginde program hata verecektir. igerigi tamamen sayi olsa da metinsel bir ifadeyi
sayisal veri tiriine sahip bir degiskene aktarirken program yine hata verecektir. Bu tip durumlarda
degiskenlerin veri tirlerini donlstiirmek gerekir. Tiir donlisimini sadlayacak hazir metotlar sunlardir:

ToString() >>>> Her tiirden degiskeni string tiirine dondstirir. ToString(), en sik kullanilan dénistr-
me metodudur.

Convert.ToByte(metin)  >>>>> Byte'a gevirir.
Convert.Tolnt16(metin)  >>>>> Short'a gevirir.
Convert.Tolnt32(metin)  >>>>> Int'e gevirir.
Convert.Tolnt64(metin)  >>>>> Long'a gevirir.
Convert.ToSingle(metin)  >>>>> Float'a cevirir.
Convert.ToDouble(metin) >>>>> Double’a gevirir.

Convert.ToDecimal(metin) >>>>>  Decimal’a gevirir.
Convert.ToChar(metin) >>>>> Char’a gevirir.
Convert.ToBoolean(metin) >>>>>  Bool'a gevirir.

Ornek:
int sayi1=100;
string deger;
deger=sayil; //Program bu noktada convert type ‘int’ to ‘string’ seklinde hata verecektir.

Ornek:

int sayi1=100;
string deger;
deger=sayi1.ToString(); //Program artik hata vermeyecektir ¢linki veri tiirleri uyumludur.
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Adim 1: Form Uzerine Gorsel 1.28'de gorildigi gibi bir CheckBox nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: iki adet Label nesnesi ekleyiniz.

Adim 3: CheckBox nesnesiisaretliise label2 nesnesine “True” dederini, CheckBox nesnesiisaretli
degil ise label2 nesnesine “False” dederini gosteren programi yaziniz.

55 True/False = O pd

4 Lamba Ag
Lambanin Durumu: True

Gorsel 1.28: Lamba kontrol
private void checkBox1_CheckedChanged(object sender, EventArgs €)
{
bool secim;
secim = checkBox1.Checked; //Checked 6zelligi True veya False degerleri alir.
label2.Text = secim.ToString();

}

Sira Sizde >

Bir degisken tanimlayip icine 500 sayi dederini atayiniz. Butona tiklandiginda bu degiskendeki degeri
ekrana mesaj olarak verdiriniz.

1.7. Aritmetiksel Operatorler

Aritmetiksel operatorler, matematiksel islemlerde kullanilan 6zel karakterlerdir (Tablo 1.5).
Tablo 1.5: Aritmetiksel Operatorler

Operator Adi Sembolii Ornek
Toplama + 2+8
Cikarma 2 8-2
Carpma & 8*2

Bolme / 8/2
Mod alma % 8%2

Not: Bir say1 baska bir sayiya béliindiigiinde kalan sayiya mod denir.
Ornek: 8%2=0 iken 8%5=3 sonucunu verir.
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Girilen iki sayiyi toplayan programi Gorsel ( o Toplamalglemi | o | & |[w3e) )
1.29'daki gibi tasarlayip yaziniz.

Sayllan Topla

Gorsel 1.29: Toplama uygulamasi

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) {
int sayil, sayi2, toplam;
sayil=Convert.ToInt16(textBox1.Text);
sayi2 = Convert.ToInt16(textBox2.Text);
toplam = sayil + sayi2;
textBox3.Text = toplam.ToString();

Not: TextBox nesnesinin igine sayisal bir deger girilmis olsa bile matematiksel islemler yapilamaz
¢linkl TextBox nesnesi metinsel veri tiiriine sahip degerler alabilen bir nesnedir. Bu tip durumlarda
Convert kodu ile veri tiirli dontistimu yapiimalidir. Ayrica TextBox nesnesine sayisal veri tiiriin de bir
deger yazmak i¢in ToString() metodu ile veri tiirli doniisimi yapilmalidir.

Uygulama-13

Asagidaki ornek kodlari galistiriniz.

1.0rnek Kodlar 2.0rnek Kodlar

string ad, soyad,topla;

ad = “Zeynep”; textBox1.Text="25"

soyad = “Sare”; textBox2.Text="2"

topla = ad +” “+ soyad; textBox3.Text= textBox1.Text + textBox2.Text

MessageBox.Show(topla);

Not: Programlama dillerinde toplama operatérii sadece sayilari toplamak igin kullanilmaz. Me-
tinsel veri tiirline sahip degiskenlerin arasina arti (+) operatorii konularak string degerlerini birlesg-
tirmek i¢in de toplama operatori kullanilir. Yukaridaki 1. 6rnek kodlar ¢alistiginda ekrana “Zeynep
Sare” mesaiji gelecektir. 2. ornek kodlar galisti§inda ise textBox3'lin degeri “252” olur.yazmak igin
ToString() metodu ile veri tiiri donlisimi yapilmalidir.

~ Sira Sizde >

Girilen iki sayinin toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme iglemlerini yapan programi tasarlayip yaziniz.
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Sira Sizde >

Button nesnesine cift tiklandiginda TextBox nesnesine girilen sayinin karesini alip mesaj verdiren
programi Gorsel 1.30°da goriildiigl gibi tasarlayip yaziniz.

e = Tes

ayi giriniz: [

Karesini Al

Gorsel 1.30: Kare alma uygulamasi

1.7.1. islem Onceligi

Matematiksel bir ifade yazilan kod satirinda birden fazla aritmetiksel operator kullanilabilir. Béyle du-
rumlarda sonuglarin dogru ¢ikmasi icin operatorler arasindaki islem onceliklerine dikkat edilerek kod
yazilmahdir.

Kodlar galistirilirken oncelikle varsa parantez igindeki islemler, daha sonra parantez disindaki iglemler
yapilir. Carpma, bélme ve mod alma islemleri kendi aralarinda, toplama ve ¢ikarma islemleri de kendi
aralarinda ayni oncelige sahiptir. Kendi aralarinda ayni oncelige sahip operatorlerin oldugu ifadelerde
ise siraslyla soldan saga dogru islem yapilir.

Ornek: 4*3+15/3-1 islemini yapiniz. Ornek: (3+4-2)*(10/5*2)-4 iglemini yapiniz.
Coziim: ) Coziim:
=12+5-1 ->Once garpma sonra bélme igle- =5*4-4 —->0Once parantez igindeki islemler yapilir.
mi yapilir. =20-4 -->Carpma islemi toplama isleminden oncelikli
=17-1 -->Toplama islemi ve sonrasinda olarak yapilir.
ctkarma iglemi yapilir. =16
=16

Not: Kod yazimi sirasinda karmasay ortadan kaldirmak ve en dogru sonuca ulasmak icin éncelik-
li olan ifadeleri parantez icine alabilirsiniz.

Sira Sizde -

Siz de ikili gruplar halinde iginde aritmetiksel operatorler gegen 10 adet ifade yaziniz ve kendi sonug-
larinizla grup arkadasinizin sonuglarini karsilagtiriniz.

Sira Sizde >

Asagidaki islemlerin sonucunu yaziniz.

7*5-3 (5*4)-(3+9)
20+30-4*10 (5*8/4)+3-5*2
9/34+2%2-5+1
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iki sayiyi toplayip mesaj verdiren programi yaziniz (Degiskenlere istenilen degerler atanabilir.).

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{ int sayit;

int sayi2;

int toplam;

sayil = 5;

sayi2 = 20;

toplam = sayi1 + sayi2;

MessageBox.Show(toplam.ToString());

Sira Sizde -

iki sayry! toplayip 2 ile carparak gikan sonuca 5 ekleyen ve olusan degeri mesaj verdiren programi
islem onceliklerine dikkat ederek yaziniz (Degiskenlere istenilen degerler atanabilir.).

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

— Uygulama-15

Adim 1: Form lizerine Gorsel 1.31'de goriildiigl gibi etiket fiyati girisi icin TextBox
nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: Dort adet Button nesnesi ekleyiniz.

=a0d:dydrogpoy
/1ya08 eqadeyny//:dny

1201C

Adim 3: Button nesnelerinin arka plan renklerini degistiriniz.
Adim 4: indirim oranlarini Button nesnelerinin iizerine yaziniz.

Adim 5: TextBox nesnesine etiket fiyati girilen Griinlin secilen indirim oranina goére indirimli
fiyatini bulup Label nesnesinde gosteren programi yaziniz.

Vs

a2l | nofirirnli Uran |i|ﬂlrﬁ_

Etiket Fiyatr 52 |

N\

indirimli Fiyati: 46,8

.

Gorsel 1.31: indirimli iiriin
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

}

int etiketFiyati;

double indirimliFiyat;

etiketFiyati = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);

indirimliFiyat = etiketFiyati-etiketFiyati * 0.10; //Yilizde 10 indirim
label3.Text = indirimliFiyat. ToString();

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

}

int etiketFiyati;

double indirimliFiyat;

etiketFiyati = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);

indirimliFiyat = etiketFiyati-etiketFiyati * 0.25; //Ylizde 25 indirim
label3.Text = indirimliFiyat. ToString();

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{

}

int etiketFiyati;

double indirimliFiyat;

etiketFiyati = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);

indirimliFiyat = etiketFiyati-etiketFiyati * 0.50; //Ylizde 50 indirim
label3.Text = indirimliFiyat. ToString();

private void button4_Click(object sender, EventArgs e)

{

int etiketFiyati;

double indirimliFiyat;

etiketFiyati = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);

indirimliFiyat = etiketFiyati-etiketFiyati * 0.75; //Ylzde 75 indirim
label3.Text = indirimliFiyat. ToString();

Not: “etiketFiyati - etiketFiyati * 0.10” ifadesinde islem 6nceligi carpmada oldugu igin 6nce
carpma islemi sonra gikarma iglemi yapilacaktir. Ayni ifade “etiketFiyati - (etiketFiyati * 0.10)"
seklinde yazilarak da iglem yapilabilir.
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Adim 1: Form Uizerine Gorsel 1.32'de goriildiigi gibi 1 adet GroupBox, 1 adet But-
ton, 5 adet Label, 6 adet TextBox nesnesi ekleyiniz.
Adim 2: Turkce ve Matematik netlerinin gosterilecedi TextBox nesnelerinin Enabled 6zelli-
gini bilgi girisini engellemek igin false yapiniz.
Adim 3: Button nesnesi tiklandiginda ilgili derslere ait net sayisini hesaplayan programi
yaziniz (Net sayisi, dogru sayisindan yanlis sayisinin dortte biri ¢ikarilarak hesaplanir.).

ol Net Hesaplama

‘TURKGE {40 SORU) Bl B
'MATEMATIK (40 SORU) Bl I

3175

2825

| NETHESAPLA

\.

Gorsel 1.32: Net hesaplama

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

double turkceDogru, matDogru;
double turkceYanlis, matYanlis;
double turkceNet, matNet;
turkceDogru = Convert. ToDouble(textBox1.Text);
turkceYanlis = Convert.ToDouble(textBox2.Text);
turkceNet = (turkceDogru - (turkceYanlis / 4));
textBox3.Text = turkceNet. ToString();
matDogru = Convert.ToDouble(textBox4.Text);
matYanlis = Convert.ToDouble(textBox5.Text);
matNet = (matDogru - (matYanlis / 4));
textBox6.Text = matNet.ToString();

42

ao:dydiogpoy
/1a08-eqa-deyny//:dny

TLOTT



A)

B)

\ string tc = “00334412376"; )
:/

OLCME VE DEGERLENDIRME - 1

Asagidaki ciimlelerde parantez igine yargilar dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.
1. () Kod editorii platformu kullanilarak sadece C# programlama dili kodlanabilir.
() string veri tiiriine sahip bir degisken int veri tiiriine doniistiiriilebilir.

( ) int a="52"; hatali bir koddur.

() string a="16"; hatal bir koddur.

( ) Degisken isimleri sayi ile baglamaz.

( ) Bir nesne igin ayni anda birden fazla olay metodu olusturulabilir.

No a ke N

( ) Button nesnesi igin sadece Click olay metodu olusturulabilir.

Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklari kutularda verilen ifadelerle tamamlayiniz.

form ToString() % ToolBox using
8. isim uzayini projeye dahil etmek igin ............... kodu kullanilr.
9. Form lizerine eklenen nesneler .............................. panelinden segilir.
10. Mod alma islemi igin ..................... aritmetiksel operatorii kullanilir.
11. Sayisal veri tiiriine sahip bir degisken ................................ metodu ile string veri

tiiriine doniistiiriilir.

12. Asagidaki kod blokunda bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

............... ResimEkle {
public class Kaydet

/lkodlariniz

}
}

13. Asagidaki kod satirlarindan hangisi calismaz? Kodun ¢aligmama sebebini yaziniz.

int 6grenci no;
int 1.not;

string isim;
double yaricap;
bool cinsiyet;
int sayi1=13.4;

char karakter = “kmr”;
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CALISMA ORTAMI VE TEMEL ISLEMLER

14. Asagidaki kodlar ¢alistirildiginda ekranda goriilecek sayi kagtir?

double a, b, c, d, islem;
a=1,;
b =6;
c=5
d=2;

islem=a*b/c+d;

MessageBox.Show(islem.ToString());

15. TextBox nesnesine girilen sayinin %18’ini bulup mesaj verdiren programi yaziniz.

16. Yarigapi girilen dairenin alanini ve gevresini hesaplayan programi yaziniz.




KARAR VE DONGU YAPILARL

NELER OGRENECEKSINIiZz?

Bu 6grenme biriminde;

* Karsilagtirma operatorlerini siralayacak,

» Karar ifadelerinin kullanim mantigini kavrayacak,

« if, if-else, else if ifadelerini kullanacak,

* g ice karar ifadelerini kullanacak,

* Mantiksal operatorleri siralayacak,

* Dongil ¢alisma mantigini kavrayacak,

* For, while, do-while dongdilerinin kullanimini 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Karar ifadeleri, dongdj, if, else, for, while, hata ayiklama
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1. Karar ifadelerinin neler olabilecegini arkadaslarinizla tartiginiz ve gunlik hayattaki
kullanim alanlarina 6rnekler veriniz.
2. Program yazarken dongu yapilarinin sagladigi kolayliklar neler olabilir? Agiklayiniz.

2.1. Karar ifadeleri . .

Karar ifadeleri; tim programlama dillerin-
de bulunan, kosula veya kosullara bagh bir
sekilde programin nasil ilerleyecegini belir-
leyen yapilardir. Programin yol ayrimi nok-
talarini karar ifadeleri temsil eder. Bu yapi
sayesinde programlar daha dinamik ve et-
kilesimlidir.

\ J
Gorsel 2.1: Karar ifadeleri

Karar ifadeleri, programlamanin vazgecilmez yapilaridir. Ornegin; profil girisi icin gerekli olan kullanici
adi ve sifre bilgileri, karar ifadeleri kullanilarak kontrol edilir ve program girise izin verir ya da izin ver-
mez. Bu durum, programin ilerleyecegi yoni belirler (Gorsel 2.1). TextBox nesnesine girilebilecek en
biyik sayinin 100 olmasi isteniyorsa karar ifadeleri ile TextBox nesnesinin degerinin kontrol edilmesi
ve veri giriginin saglanmasi da bu konuya bir baska 6rnektir.

2.1.1. Karsilagtirma Operatorleri

Karsilastirma operatorleri, karar ifadelerinde iki degeri birbiriyle karsilagtirmak igin kullanilan opera-
torlerdir (Tablo 2.1).

Tablo 2.1: Karsilastirma Operatorleri

Operator Anlami
< Kiglikse
> Blylkse
== Esitse
<= Kuguk veya Esitse
>= Biiyiik veya Esitse
1= Esit Degilse
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2.1.2. if Yapisi
if, kelime olarak eger anlamina gelmektedir. Sadece sart saglandiginda galismasi istenen kodlar icin
kullanilir. Sart ifadesi saglandiginda true, saglanmadiginda false degderi olusur. if(true) oldugunda if
yapisina bagdli kodlar galisir, if(false) oldugunda kodlar ¢alismaz.

if(sart ifadesi)
{

// Sart ifadesi saglaniyorsa galisacak kodlariniz

Adim 1: Form lizerine Button nesnesi ekleyiniz.
Adim 2: Button nesnesinin Click olay metoduna asagidaki kodlari yaziniz.
byte skor1,skor2;
skor1 = 4;
skor2 = 1;
if (skor1 > skor2)
{

MessageBox.Show(“1. Takim Kazand1.”);

}

Not: Yukaridaki uygulamada (skor1 > skor2) sart ifadesidir. Sart ifadesi saglandiginda
calismasi istenilen kodlar kiime parantezlerinin igine yazilir. Sart saglandigi i¢in parantez igindeki
kod calisacaktir. Sart saglanmadiginda parantez icindeki kod ¢alismayacak, parantezden sonra han-
gi kod varsa onlar isletilecektir.

Adim 1: Form Uizerine Button ve TextBox nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: Button nesnesi tiklandiginda TextBox nesnesine girilen sayl 17°den biyik ise “Ehliyet
basvurusunda bulunabilirsiniz.” seklinde mesaj veren programi yaziniz.
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
byte yas;
yas = Convert.ToByte(textBox1.Text);
if (yas > 17)
{

MessageBox.Show(“Ehliyet bagvurusunda bulunabilirsiniz.”);

}

Not: Yukaridaki kod blokunda sart ifadesinde kullanilan “yas” degiskeni yerine “Convert.ToBy-
te(textBox1.Text)” ifadesi de kullanilabilir.
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Adim 1: Form Uzerine 2 adet Label, 2 adet [
TextBox ve 1 adet Button nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: Programi Gorsel 2.2'de gorildigi

gibi tasarlayiniz.

Adim 3: Button nesnesi tiklandiginda text-

KARAR VE DONGU YAPILARI

1.8ayyi giriniz |G

Box1'deki deger ile textBox2'deki degeri 2.Sayiyi ginniz _

buyuklik, kiiciiklik ve esitlik bakimindan

karsilastiran ve sonucu ekrana mesaj ola- :
rak veren programi yaziniz.

.

Gorsel 2.2: Sayilari karsilastirma uygulamasi

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
byte sayil, sayi2;

sayi1 = Convert.ToByte(textBox1.Text);
sayi2 = Convert. ToByte(textBox2.Text);

if (sayi1 > sayi2)

{

MessageBox.Show(“1.sayi 2.sayidan biyuktir.”);
}

if (sayi1 == sayi2)

{

;\/IessageBox.Show("SaylIar birbirine esittir.”);

if (sayil < sayi2)

{

MessageBox.Show(“2.sayi 1.sayidan buyiiktir.");

Adim 1: Form Uzerine Button ve
TextBox nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: Button nesnesi igine tik-
landiginda TextBox nesnesine
girilen sayinin tek mi, ¢ift mi ol-
dugunu bulan programi yaziniz.

int sayi;

sayi =Convert.Tolnt32(textBox1.Text);
if(sayi % 2 == 0)

{

MessageBox.Show(“Bu bir ¢ift sayidir.”);

}
if(sayi % 2 ==1)

MessageBox.Show(“Bu bir tek sayidir.”);
}
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Not: Bir sayinin 2'ye béliimiinden kalan say! 0 ise béliinen sayi gifttir, kalan sayi 1 ise béliinen
sayI tektir.

2.1.3. if-else Yapisi

else; kelime olarak degilse, aksi durumda anlamina gelmektedir. Sart ifadesi saglandiginda if kod
bloku igindeki kodlar ¢aligir, sart ifadesi saglanmadiginda ise else kod bloku igindeki kodlar ¢alisir.

if(sart ifadesi)
// Sart ifadesi saglaniyorsa calisacak kodlariniz
else

// Sart ifadesi saglanmadiginda calisacak kodlariniz

Adim 1: Form Uzerine TextBox ve string kullanici_adi;
Button nesnesi ekleyiniz.

kullanici_adi=textBox1.Text;
Adim 2: TextBox nesnesine girilen ) o .,
kullanici adi milliegitim@meb.k12. if (kullanici_adi == “milliegitim@meb.k12.tr")

tr'ye esit ise “Kullanici sisteme ka- {
yithdir.” mesajini, kullanici adi mil-
liegitim@meb.k12.tr'ye esit degil MessageBox.Show(“Kullanici sisteme kayithdir.”);
ise “Kullanici adiniz yanhistir.” me- }
sajini veren programi yaziniz.
else
{
MessageBox.Show(“Kullanici adiniz yanhstir.”);
}

Not: Yukaridaki kod blokunda (kullanici_adi == “milliegitim@meb.k12.tr") sart ifadesi
saglanmadiginda else kod blokundaki kodlar ¢alisir.

Sira Sizde >

TextBox nesnesine girilen sayinin tek mi, ¢ift mi oldugunu bulan programi if-else yapisini kullanarak
yaziniz.
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Adim 1: Form lzerine 2 adet GroupBox, 2 adet CheckBox, 1 adet Button ve 1 adet ListBox nes-

nesi ekleyiniz.

Adim 2: Form ve GroupBox nesnelerinin renklerini beyaz yapiniz.

Adim 3: Button nesnesine tiklandiginda “Lamba A¢/Kapa” isaretli ise “Lambalar Agik” mesa-
jini, “Lamba Ag/Kapa” isaretli degil ise “Lambalar Kapali” mesajini, “Kombi Ag/Kapa” isaretli
ise “Kombi Acik” mesajini, “Kombi A¢/Kapa” isaretli degil ise “Kombi Kapal” mesajini ListBox

nesnesine ekleyen programi Gorsel 2.3'teki gibi tasarlayip yaziniz.

if (checkBox1.Checked == true)

{
listBox1.ltems.Add(“Lambalar Agik”);

}

else

{
listBox1.ltems.Add(“Lambalar Kapali”);

}
if (checkBox2.Checked == true)

{
listBox1.ltems.Add(“Kombi Acik”);

}

else

{
lis tBox1.ltems.Add(“Kombi Kapal”);

}

- Uygulama-

Ve

g5l Alalh Bv
Kontrol Paneli
Lamba Ag/Kapa
Kombi Ag/Kapa

I 5-_ ,_ '..;.'- Zreah

LEt |

.

Sigtem Raporu

Kombi Agik.

Lambalar Agilc.

Gorsel 2.3: Akilli ev

Adim 1: Form Uzerine 2 adet RadioButton, 2 adet TextBox, 4 adet Label, 1 adet Button ve 1 adet

GroupBox nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: Programi Gorsel 2.4'te gorildigu gibi tasarlayiniz.

Adim 3: Button nesnesine tiklanip RadioButton nesnelerinden “Toplama islemi” isaretlendiginde
sayllari toplayan, “Carpma islemi” isaretlendiginde sayilari ¢carpan ve sonucu ekrandaki Label

nesnesinde gosteren programi if-else yapisini kullanarak yaziniz.

55! Toplama/Garpma = O

islemi Yap

Gorsel 2.4: Toplama / Carpma uygulamasi
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

int deger1 = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);

int deger2 = Convert.Tolnt32(textBox2.Text);

int sonuc;

if (radioButton1.Checked == true)

{
label4.Text = (deger1 + deger2).ToString();
}
else
{
label4.Text = (deger1 - deger2).ToString();
}

}

2.1.4. else if Yapisi

Sartin saglanmadigi durumlarda else if kullanilarak yeni bir sart ifadesi daha yazilabilir. else if
ifadesinden sonra tekrar else if ifadesi veya else ifadesi kullanilabilir.

if(sart ifadesi)

{

// if sart ifadesi saglaniyorsa ¢alisacak kodlar

}

else if(sart ifadesi)

{

// else if sart ifadesi saglaniyorsa galisacak kodlar
}

Adim 1: Form Uzerine TextBox ve Button nesnesi ekleyiniz.

=qoM:dydrogpoy
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Adim 2: Button nesnesine tiklandiginda TextBox nesnesinin igine yiizliik sistemde girilen
bir notu beglik sisteme ¢eviren programi yaziniz.
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int sayi;

sayi = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);
if (sayi < 0)
{ MessageBox.Show(“0’dan biiyik bir sayi
giriniz!"); }

else if (sayi < 25)

{

MessageBox.Show(“Notunuz 0”);

}

else if (sayi < 45)

{

MessageBox.Show(“Notunuz 17);

}

else if (sayi < 55)

{

MessageBox.Show(“Notunuz 2”);

}

else if (sayi < 70)

{

MessageBox.Show(“Notunuz 3");

Sira Sizde -

else if (sayi < 85)
{

MessageBox.Show(“Notunuz 4”);

}
else if (sayi <= 100)

{

MessageBox.Show(“Notunuz 57);

}

else

{
MessageBox.Show(“Hatali giris yaptiniz!”);

}

Hava sicakligi 10 derecenin altinda ise “Hava soguk” mesajini, 10-25 derece arasinda ise “Hava hafif
sicak” mesajini, 25 derecenin istiinde ise “Hava sicak” mesajini veren programi yaziniz.

2.1.5. i¢ ice Sart ifadeleri

ic ice sart ifadeleri, birbirini izleyen
birden ¢ok sart ifadesinin kontroltnu
gerceklestirmek icin kullanihr.

if(sart ifadesi)
{

if(sart ifadesi)
if(sart ifadesi)
{

}
else if(sart ifadesi)



Not: Programin mantigina gore sart ( N ; .._\
ifadeleri istenildigi kadar birbiri iginde yazi- el B )

labilir. i¢ ige sart ifadeleri kullanilirken kar- Not Ortalamast: |:[

masik bir kod yazimi olmamasi igin kiime -

parantezlerini kendi aralarinda hizalamaya Kartrol et

dikkat edilmelidir. Takdir Belgesi si Alm "aj:ra' btk K.

. J/
Gorsel 2.5: Belge islemleri uygulamasi

Ad|m 1: Form nesnesi lizerine 2 adet Label, 1 adet TextBox ve 1 adet Button nesnesi ekleyiniz.
Adim 2: Programi Gorsel 2.5'teki gibi tasarlayiniz.

Adim 3: Kontrol et butonuna tiklandiginda not ortalamasi girilen kisinin notu 85 veya lzeri ise
“Takdir Belgesi Almaya Hak Kazandiniz.” mesajini, not ortalamasi girilen kisinin notu 70 veya
Uzeri ise “Tesekkir Belgesi Almaya Hak Kazandiniz.” mesajini, not ortalamasi girilen kisinin notu
50'nin altinda ise “Sinif Gegmek igin Yeterli Not Alamadiniz.” mesajini veren programi yaziniz.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
byte ortalama;
ortalama = Convert. ToByte(textBox1.Text);
if (ortalama >= 50)
{
if (ortalama >= 85)
{
label1.Text = “Takdir Belgesi Almaya Hak Kazandiniz.”;
}
else if (ortalama >= 70)
{
label1.Text = “Tesekkir Belgesi AlImaya Hak Kazandiniz.”;
else
{ label1.Text = “Belge Almadan Sinif Gegtiniz.”; }
}
else
{ label1.Text = “Sinif Gegmek Igin Yeterli Not Alamadiniz.”; }
}

2.1.6. Switch-Case

Switch-case, bir ifadenin aldigi degere bagli olarak program icin bircok farkli calisma yolu belirleyen
bir komuttur. Switch ifadesindeki deder hangi durumun degeri ile eslesiyorsa o duruma ait kodlar
calisir. Hicbir durum ile eglesme olmaz ise default ifadesinde belirtilen kodlar ¢alisir. “break;” komutu,
kodlar calistiktan sonra switch-case ifadesinden ¢ikmayi saglar. Switch ifadesi icine yazilan degerin
veri tirl ile case ifadelerindeki degerin veri tiirleri ayni olmalidir. Case ifadelerindeki degerler igin
degisken kullaniimaz.
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s s s e e e eessnsnnsacsessssssssnseeesssssnnsssccsssssssnnssecassssssnnssccsscss (m
switch (sayisal deger){ switch (karakter deger){ switch (metinsel deger){
case 1: case ‘X" case “kirmizi”;
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;
case 2: case 'Y’ case “yesil”:
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;
case 3: case Z" case “mavi"”:
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;
default: default: default:
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;
} } }

Not: Switch-case ile yapilabilecek tiim islemler if, if-else, else if yapilari kullanilarak da yapilabilir.
Kod karmasikhdini ortadan kaldirmak igin uygun durumlarda switch-case kullanilabilir.

@ Uygulama-10

int gun = Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek);
switch (gun)

Adim 1: Form {izerine Button {
nesnesi ekleyiniz. case 1:
MessageBox.Show (“Pazartesi”);

Adim 2: Button nesnesine tiklan-
diginda bilgisayarin tarih bilgisi-
ne gore haftanin hangi giiniinde
oldugunuzu bulan programi ya-
ziniz.

break;

case 2:

MessageBox.Show (“Sall”);
break;

case 3:

MessageBox.Show (“Carsamba”);
break;

case 4.

MessageBox.Show (“Persembe”);
break;

case 5:

MessageBox.Show (“Cuma”);
break;

case 6:

MessageBox.Show (“Cumartesi”);
break;

case 0:

Not: DateTime.Now.DayOfWeek MessageBox. Show (“Pazar”);
break;

default:

MessageBox.Show(“Hata olustu.”);
break;

}
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Adim 1: Form Uzerine Button nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: Button nesnesine tiklandiginda bilgisayarin tarih bilgisine gore o giiniin hafta igi mi, haf-
ta sonu mu oldugunu bulan programi yaziniz.

int gun = Convert.Tolnt32(DateTime.Now.DayOfWeek);
switch (gun)

{

case 1:

case 2:

case 3:

case 4:

case 5:

MessageBox.Show(“Hafta i¢i”);
break;

case 6:

case 0:

MessageBox.Show(“Hafta sonu”);
break;

default:

MessageBox.Show(“Hata olustu.”);

break;
}

Not: Yukaridaki uygulamada gériildiigii gibi birden fazla durum igin ayni kodlar calistirilabilir.

4 = \
Sira Sizde > Bl Aliabe ComboBox itemieri
ComboBox nesnesi iq:inde_n Harf Seciniz: [ |
segilen bir harfin alfabenin .

kaginci harfi oldugunu bulan

programi enin 16. harfidir.

switch-case kullanarak Gorsel
2.6'da gorildigu gibi tasarla-
yIp yaziniz.

D2OZEr X~ = = OG5 Moo O m =] E
£

|\ J
Gorsel 2.6: Alfabe uygulamasi
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Sira Sizde -

ComboBox nesnesi icinden secilen bir harfin sesli harf mi, sessiz harf mi oldugunu bulan programi
yaziniz.

2.2. Mantiksal Operatorler

Kod bloklari, if yapilarinda mantiksal ope- [ )
ratorler kullanilmadigi zaman tek bir sart
ifadesinin sonucuna bagh olarak calis-
maktadir. Bazen birden fazla sart ifade-
sinin kullanilmasi gerekebilir. Ornegin,
kullanici dogrulama iglemi igin kullanici
adinin ve sifre bilgilerinin ayni sart ifa-
desinde kontrol edilmesi gerekmektedir
(Gorsel 2.7). Bu durumda Tablo 2.2'deki
mantiksal operatorlere ihtiyag vardir.

\. J/
Gorsel 2.7: Mantiksal operatorler

Tablo 2.2: Mantiksal Operatorler

Operatér Adi Sembolii Ornek

AND (ve) && (A<B) && (A<C)
OR (veya) [l (A<B) || (A<C)
NOT (degil) ! I(A<B)

Not: ic ice if yapilari kullanilarak birden fazla sart ifadesi kontrol edilebilir fakat bu durum kod
yapisini karmasik hale getirebilir. Ornegin, 4 tane sart ifadesi icin ic ice if yapisi kullanilirsa kodu
okumak ve yazmak zorlagacaktir.

2.2.1. AND (&&) Operatorii

Sart ifadelerinin hepsinin saglanmasi gerektiginde “and” operatori kullanilir. Sart ifadelerinden her-
hangi biri saglanmadiginda if yapisina bagl kod bloku ¢alismaz.

if(luser_name=="admin@meb.k12.tr" && password == “12345")

{
// Kodlariniz

}



if(user_name=="admin@meb.k12.tr" && password == “12345" && yas >= 15)

{

// Kodlariniz

}

Not: Yeni bir && operatérii kullanilarak sart ifadelerinin sayisi artirilabilir.

Adim 1: Form Uzerine 1 adet GroupBox, 1 adet TrackBar, 1 adet Label nesnesi ekle-
yiniz.

Adim 2: TrackBar nesnesi igin "Scroll” olay metodu olusturunuz (TrackBar nesnesi
kaydirildiginda Scroll olay! tetiklenir.).

Adim 3: TrackBar nesnesinin Minimum 6zelligini “0", Maximum o6zelligini “15” yapiniz.

Adim 4: TrackBar nesnesinin Value 6zelligi 0 ise siyah renkli yazi ile Label nesnesine
“Ses Yok”, TrackBar nesnesinin Value 6zelligi 1 ile 10 arasinda ise yesil renkli yazi ile
Label nesnesine “Normal Ses Seviyesi”, TrackBar nesnesinin Value 6zelligi 11 ile 15
arasinda ise kirmizi renkli yazi ile Label nesnesine “Yiiksek Ses Seviyesi” mesajlarini
veren programi Gorsel 2.8'deki gibi tasarlayip yaziniz (Value 6zelligi, TrackBar nesnesi-
nin hangi dedere sahip oldugu bilgisini verir.).

private void trackBar1_Scroll(object sender, EventArgs e)
{ int ses = trackBar1.Value;

if (ses == 0)
{
label1.Text = “Ses Yok”;  label1.ForeColor = Color.Black;
}
if (ses > 0 && ses <= 10)
{
label1.Text = “Normal Ses Seviyesi”; label1.ForeColor = Color.Green;
}
if (ses >=11)
{
label1.Text = “Yiiksek Ses Seviyesi”;  labell1.ForeColor = Color.Red;
}
}
o5 Ses Ayar B O s

Ses Seviyesi{(-15)

e e o S S L S s s

................................................

Yuksek Ses Seviyesi

. J/
Gorsel 2.8: Ses ayari
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KARAR VE DONGU YAPILARI

Adim 1: Form lizerine Label ve ComboBox nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: ComboBox nesnesininigcine 1 ile 12 arasindaki sayilari ekleyiniz.

Adim 3: ComboBox nesnesi iginden sinif bilgisi secildiginde, secilen sinifin hangi egitim-6gretim
kademesine ait oldugunu mesaj veren programi Gorsel 2.9'da gorildigu gibi tasarlayip yaziniz.

( i i )
ComboBox itemleri

\ J
Gorsel 2.9: Egitim-0gretim kademeleri uygulamasi

private void comboBox1_SelectedValueChanged(object sender, EventArgs e)
{

byte sinif;

sinif = Convert.ToByte(comboBox1.Text);

if (sinif > 0 && sinif < 5)

{

MessageBox.Show(“ilkokul kademesi”);
}

else if (sinif > 4 && sinif < 9)

{

MessageBox.Show(“Ortaokul kademesi”);
}

else if (sinif > 8 && sinif < 13)

{

MessageBox.Show(“Lise kademesi”);

}

Not: ComboBox nesnesinin degeri degistiginde kodlarin galismasi icin SelectedValueChanged olay
metodu olusturulur.



@ | Sira Sizde -

TextBox nesnelerine kilo ve boy bilgileri girilen kisinin viicut kiitle indeksini hesaplayip ¢ikan sonuca
gore viicut kitle indeksinin hangi kategoride oldugunu mesaj veren programi Gorsel 2.10'da goriil-
digu gibi tasarlayip yaziniz.

( )

o=l Vacut Kitle Indeksi — | pod

Gorsel 2.10: Viicut kitle indeksi uygulamasi

Tablo 2.3: Viicut Kiitle indeksi

Kategori Viicut Kiitle indeksi (kg/m?)
Ideal Kilonun Alti < 18,49

Ideal Kilo 18,5 - 24,99

Ideal Kilonun Uzeri 25 - 29,99

Ideal Kilonun Cok Uzeri > 30

Not: Viicut kiitle indeksi; bir kisinin kilogram cinsinden agiriginin, metre cinsinden boy uzun-
lugunun karesine béliinmesiyle hesaplanir. Ornegin, agirligi 78 kg ve boyu 1.78 m olan biri icin viicut
kiitle indeksi=kg/m?formdilinden 23,4 kg/m? olarak hesaplanacaktir. Tablo 2.3’e gore 23,4 kg/m?
indeksine sahip kisi ideal kilosundadir.

@ | Sira Sizde -

TextBox nesnelerine girilen li¢ sayidan hangisinin en biyik sayi, hangisinin en kiigiik sayi oldu-
gunu bulan programi yaziniz.
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2.2.2. OR(||) Operatorii
Sart ifadelerinin en az bir tanesinin saglanmasi gerektiginde “or” operatori kullanilir. Sart ifadelerinin

higbiri saglanmadiginda if yapisina bagh kod bloku ¢alismaz.

if(yas > 65 || engel_durumu == true)
{
// kodlariniz

}

Not: Yeni bir || operatorii kullanilarak sart ifadelerinin sayisi artirilabilir.

Adim 1: Form Uzerine 1 adet TextBox, 1 adet Label, 1 adet But- ( )
ton, 1 adet GroupBox ve 5 adet RadioButton nesnesini ekleyiniz.

Adim 2: Form nesnesinin rengini “ActiveCaption” yapiniz.

Adim 3: TextBox nesnesine toplam tutari girilen bir alisverigin
RadioButton nesneleri ile isaretlenen 6deme sekli 2 taksit veya
3 taksit ise 6denecek toplam tutara %5 ek fiyat, ddeme sekli
4 taksit veya 5 taksit ise 6denecek toplam tutara %10 ek fiyat
ilave eden programi Gorsel 2.11'de goriildigu gibi tasarlayip ya-
ziniz.

| Odeme -Y-ap
q° | )

Gorsel 2.11: Kasa uygulamasi

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
double tutar;
tutar = Convert.ToDouble(textBox1.Text);
if(radioButton2.Checked==true || radioButton3.Checked == true)

{

tutar = tutar + (tutar * 0.05);

}

if (radioButton4.Checked == true || radioButton5.Checked == true)
{

tutar = tutar + (tutar * 0.10);

}

MessageBox.Show(“Odenecek Toplam Tutar:” + tutar.ToString() + “TL");
}
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Adim 1: Form Uzerine 1 adet ListBox ve 1
adet Button nesnesini ekleyiniz.

Adim 2: ListBox nesnesinin Items 6zelligine
“Mouse, Yazici, Klavye, Hoparlor, Kamera,
Tarayicl, Projeksiyon” degerlerini ekleyiniz.

Adim 3: ListBox nesnesi icinden segilen bir
bilgisayar pargasinin giris donanim birimi
mi, ¢ikis donanim birimi mi oldugunu mesaj
veren programi Gorsel 2.12'de goruldigu

. J/

gibi tasarlayip yaziniz. Gorsel 2.12: Bilgisayar donanim birimleri uygula-
masi

private void button1_Click(object sender, EventArgs €)

string secim;

secim = listBox1.Selectedltem.ToString();

if(secim=="Mouse” || secim=="Klavye” || secim == “Kamera” || secim=="TarayicI")
{

MessageBox.Show(“Bu parga, giris birimidir.");

}

if (secim == “Yazici” || secim == “Hoparlor” || secim == “Projeksiyon”)
{

MessageBox.Show(“Bu parga, ¢ikis birimidir.”);

}

2.2.3. Mantiksal Operator Onceligi

ar ifadelerinde ve(&&) operatori veya(||) operatoriine gore daha 6ncelikli igleme alinir.
gj, Uygulama-16

Adim 1: Form Ulzerine 2 adet GroupBox, 2 adet
RadioButton, 1 adet ListBox ve 1 adet Button
nesnesi ekleyiniz.

8 Eslestirme = O X

Adim 2: ListBox nesnesinin Items 06zelligine
“MP4, JPG, MOV, PNG" degerlerini ekleyiniz.

Adim 3: ListBox nesnesi iginden segilen dosya

uzantisi ile RadioButton nesnelerinden segilen
dosya tirl bilgisinin eglesmesini kontrol eden
programi Gorsel 2.13'te gorildigi gibi tasarla-

Gorsel 2.13: Dosya uzantisi ve tiriind eslestirme
yIp yaziniz. uygulamasi
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

string secim;
bool cevap1, cevap2;
secim = listBox1.Selectedltem.ToString();
cevap1 = radioButton1.Checked;
cevap?2 = radioButton2.Checked;
if(cevap1==true && (secim=="MP4" || secim=="MOV"))
{
MessageBox.Show(“Cevabiniz Dogru”);
}
if (cevap1 == false && (secim == “MP4” || secim == “MOV"))
{

MessageBox.Show(“Cevabiniz Yanlis");

}

if (cevap2 == true && (secim == “JPG” || secim == “PNG"))
{

MessageBox.Show(“Cevabiniz Dogru”);

}

if (cevap2 == false && (secim == “JPG" || secim == “PNG"))
{

MessageBox.Show(“Cevabiniz Yanls");

}

Not: Yukaridaki uygulamada ve(&&) operatérii 6ncelikli olarak isleme alinacagi icin veya(| |) opera-
torleri ile olusturulan sart ifadeleri ayri bir parantez i¢ine alinmistir. Aksi durumda program hatali
calisacaktir.

Sira Sizde -

Yukaridaki 6rnek uygulamayi veya(| |) operatorlerini ayri bir parantez i¢ine almadan galigtiriniz,
olusacak hatali mesajlari arkadaslarinizla paylasiniz.
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2.2.4. NOT(!) Operatorii

Bu operator; sart ifadesinin alacagi sonug true ise false, sart ifadesinin alacadi sonug false ise true
seklinde degistirir. Sart ifadesinin 6niine dedil(!) operatori konularak kullanihr.
if (IradioButton1.Checked == true)

{
// kodlariniz

}

Not: Yukaridaki 6rnek kodda degil(!) operatérii kullanildigi icin radioButton1 nesnesi isaretli
degilken kod ¢alisacaktir.

if (I(yas>=15 && yas<=65))
{
// kodlariniz

}

Not: Yukaridaki 6rnek kodda yas degiskeni sart ifadesinde belirtilen araligin disinda ise kodlar
calisacaktir (Ornegin; yas=32 oldugunda kodlariniz calismayacak, yas=70 oldugunda kodlariniz
calisacaktir.).

e
\\*@ Uygulama-17

Adim 1: Form Uzerine 2 adet RadioButton nesnesi ve 1 adet Button nesnesi ekleyiniz.
Adim 2: Form nesnesinin arka plan rengini gri yapiniz.

Adim 3: Button nesnesine tiklandiginda Ustteki RadioButton isaretliyse Form nesnesinin arka
plan rengini siyah, alttaki RadioButton isaretliyse arka plan rengini beyaz yapan programi Gorsel
2.14'te goruldigu gibi tasarlayip yaziniz.

g5 Arka Plan Ayarlan — L] Pt

0O Dark Mode

® Light Mode

Gorsel 2.14: Arka plan ayarlari
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (radioButton1.Checked == true)

{
this.BackColor = Color.Black;

radioButton1.ForeColor = Color.White;
radioButton2.ForeColor = Color.White;

}
if (IradioButton1.Checked == true)

{
this.BackColor = Color.White;

radioButton1.ForeColor = Color.Black;
radioButton2.ForeColor = Color.Black;

}

Not: Yukaridaki uygulamada if (IradioButton1.Checked == true) kodu yerine if (radioButton1.
Checked == false) kodu veya else yapisi da kullanilabilir.

Sira Sizde >

Yaninizdaki arkadasinizla birlikte asagidaki sart ifadelerini yeni bir proje dosyasi acarak deneyiniz
ve ¢ikan sonuglara gore kodlarin hangi durumlarda ¢alisacagini agiklama kismina yaziniz.

Sart ifadesi Aciklama

if (!(Stok>=10)) Stok degiskeninin dederi 10’dan kiiclik oldugunda cali-
Sir.

if (!(sayi > 0 && sayi <10))

if (!(cinsiyet=="erkek"))

if (I(numara%2==1))

if (!(renk=="sarn"”) && numara%10==2)

if (textBox1.Text != "Murat”)
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O
2.3. Dongiler

Programda belirli kodlarin tekrar tekrar calistiriimasini saglayan yapilara dongii denir. Duruma gore
ayni kod 2 kez calistirilabilecedi gibi 200 kez hatta 2000 kez de c¢alistinlabilir. Boyle durumlarda prog-
ram yazmak zorlasacak, zaman alacak ve programin kod yapisi karmasiklasacaktir. Ornegin 1000
adet Uriin arasindan girilen barkod numarasina ait trtinin bilgilerini getirmek icin 1000 adet if komutu
kullanmak yerine dong ifadesi iginde sadece bir tane if komutu kullanilabilir.

2.3.1. Sayaglar

Bir degiskene bagli degeri farkh araliklarla artirmak, azaltmak, katlamak veya bélmek gerekebilir. Boy-
le durumlarda sayac adi verilen degiskene deder atama yontemleri kullanilir (Gorsel 2.15). Tablo 2.4'te
sayaglarin kullanimina ornekler verilmistir.

Gorsel 2.15: Dongliler

Tablo 2.4: Sayaglar

Basit Atama ile Sayac Ifadesi Bilesik Atama ile Aciklama
X=X+1; X+=1;
X=X-2; X-=2;
X=x*3; x*=3
X=x/5; X/=5;
=3 Uygulama-18

Adim 1: Form lizerine 2 adet Button ve 1 adet TextBox nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: Eksi bir yazili Button nesnesine tiklandiginda TextBox nesnesindeki saylyi 1 azaltan, arti
bir yazili Button nesnesine tiklandijinda TextBox nesnesindeki sayiyi 1 artiran programi Gorsel
2.16'daki gibi tasarlayip yaziniz.

ac Sayaclar — L] >

Gorsel 2.16: Sayaglar



private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

int sayi;

sayi = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

sayi = sayi-1;

textBox1.Text = sayi.ToString();

}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{

int sayi;

sayi = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);
sayi = sayi + 1;

textBox1.Text = sayi.ToString();

}

2.3.2. Artirma ve Azaltma Operatorleri

Artirma ve azaltma operatorleri dongu yapilarinda gok sik kullaniimaktadir. Dongi dediskeninin dege-
ri birer birer artiyor veya birer birer azaliyorsa sayag yerine pratik bir kullanima sahip olan artirma ve
azaltma operatorleri tercih edilebilir (Tablo 2.5).

Tablo 2.5: Artirma ve Azaltma Operatorleri

Operator Aciklama
X++; Degiskenin degerini 1 artirir.
Xam Degiskenin deg@erini 1 azaltir.

Adim 1: Form Uzerine 2 adet PictureBox ve 4 adet Button nesnesi ekleyiniz.
Adim 2: PictureBox nesnelerine at resmi yerlestiriniz.

Adim 3: Normal yazili Button nesnelerine tiklandiginda PictureBox nesnesinin Left 6zelligini 10
artirarak, Hizli yazili Button nesnesine tiklandiginda PictureBox nesnesinin Left 6zelligini 25 ar-
tirarak PictureBox nesnelerini hareket ettiren programi Gorsel 2.17'deki gibi tasarlayip yaziniz
(Herhangi bir nesne, Left 6zelliginin dederi degistirilerek Form nesnesi lizerinde sola veya saga
kaydirilabilir.).

Vs

L= w4 O X

o o
‘ﬁ Normal Hizh

| J
Gorsel 2.17: Artirma operatori

66



private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

pictureBox1.Left = pictureBox1.Left + 10;

}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{

pictureBox1.Left = pictureBox1.Left + 25;

}

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{

pictureBox2.Left = pictureBox2.Left + 10;

}

private void button4_Click(object sender, EventArgs e)
{

pictureBox2.Left = pictureBox2.Left + 25;

}

2.3.3. For Dongusi

Genellikle kodlarin tekrar sayisi belli oldugunda for dongiisi kullanilir. Dongi igin tanimlanan sart
ifadesi her saglandiginda dongideki kodlar tekrar ¢alisir. For dongisiiniin kag kez ¢alisacagdini belir-
lemek oldukga basittir.

for (Dongl degiskeni baglangi¢ dederi; Dongi sart ifadesi; Dongli dediskeni sayaci)
{
//kodlariniz

}

for (inti=0;i<10;i++)  Yandaki 6rnek kodda “i” degiskeninin alacagi her deger icin ayni kodlar ¢a-

{ hsir. “i” degiskenindeki deder artisi “i++” sayaci (artis operatori) ile sagla-
//kodlariniz nir. “i” degiskeni sirasiyla 0, 1,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 degerlerini alir ve bdylece
dongii icindeki kodlar toplam 10 kez c¢alisir. “i” de@iskeninin degeri 10 ol-
dugunda “i<10” sart ifadesi saglanamadi§i icin déngi durur (Dongi degis-

keni ikiser ikiser artmis olsaydi déngu igindeki kodlar 5 kez galigacakti.).

Adim 1: Form iizerine 1 adet ListBox private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
nesnesi ekleyiniz. {

Adim 2: ListBox nesnesinin igine 7 for (inti=0;i<7, i+t)

tane “Bilisim Teknolojileri” metni ek- {

leyen programi yaziniz. listBox1.ltems.Add(“Biligim Teknolojileri”);

}
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Not: For dongiisii ile pratik bir sekilde ListBox nesnesine elemanlar eklendi.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

listBox1.ltems.Add(“Bilisim Teknolojileri”)
listBox1.ltems.Add(“Bilisim Teknolojileri”)
listBox1.ltems.Add(“Bilisim Teknolojileri”);
listBox1.ltems.Add(“Bilisim Teknolojileri”);
)
)
)

ny.
’
ny.

’
”

listBox1.ltems.Add(“Bilisim Teknolojileri”
listBox1.ltems.Add(“Bilisim Teknolojileri
listBox1.ltems.Add(“Bilisim Teknolojileri

}

’
ny.
’
”

’

Not: Déngii kullanilmadan uygulama yapildiginda ListBox'a eklenmek istenen elemanlarin
hepsini tek tek yazmak gereklidir.

Adim 1: Form (lizerine 1 adet List-  private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
Box nesnesi ekleyiniz. {

Adim 2: ListBox nesnesinin igine
T'den 10'a kadar olan sayilari ekle-
yen programi yaziniz. {

listBox1.ltems.Add(i);
}

for (inti=1;i<=10;i++)

Not: Doéngii degiskeninin baslangic degeri “1”, bitis degeri (sart ifadesindeki degeri) “10”, artis

miktari da “1"dir. Boylece “i” deg@iskeni sirasiyla 1,2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 degerlerini alir. Bunlar,
ListBox nesnesine eklenecek degerlerdir.

Uygulama-22
Adim 1: Form (izerine 1 adet Com- private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
boBox nesnesi ekleyiniz. {

Adim 2: ComboBox nesnesinin ici-
ne 6'dan 16'ya kadar olan sayilari
ekleyen programi yaziniz. {

comboBox1.ltems.Add(i);
}

for (inti = 6;i<=16; i++)
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Not: Doéngii degiskeninin baslangic degeri “6”, bitis degeri (sart ifadesindeki degeri) “16", artis
miktari da “1"dir. Boylece “i” deg@iskeni sirasiyla 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 degerlerini alir.

Adim 1: Form {izerine 1 adet Combo- private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

Box nesnesi ekleyiniz. {

Adim 2: ComboBox nesnesinin igine
100 ile 150 arasinda 5’in kati olan sayi-
lari ekleyen programi yaziniz.

{

}
}

Not: Dongii degiskeninin baslangic degeri “100”, bitis degeri (sart ifadesindeki degeri) “150”,
artis miktari da “5"tir. Boylece “i” deg@iskeni sirasiyla 100, 105, 110, 115, 120, 125, 130, 135, 140,

145, 150 degerlerini alir.

Sira Sizde >

ListBox nesnesinin igine sirasiyla 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 110 sayilarini ekleyen

programi yaziniz.

for (inti=100; i <=150; i=i+5)

comboBox1.ltems.Add(i);

Sira Sizde >

ListBox nesnesinin igine sirasiyla 110, 100, 90, 80, 70, 60, 50, 40, 30, 20, 10 sayilarini ekleyen

programi yaziniz.

Adim 1: Form lizerine 2 adet Label, 2 adet TextBox
ve 1 adet Button nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: Button nesnesine tiklandiginda TextBox
nesneleri igine girilen baslangi¢ ve bitis degerleri
arasindaki sayilari toplayarak sonucu mesaj veren
programi Gorsel 2.18'de goruldiga gibi tasarlayip
yaziniz.
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Gorsel 2.18: Hesaplamalar




Not: Yukaridaki uygulamada déngiiniin baslangic ve bitis degerleri icin degiskenler kullaniimis-
tir.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

int sayi1, sayi2, toplam;

sayi1l = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

sayi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text);

toplam = 0;

for (inti = sayil; i <=sayi2 ; i++)

{

toplam = toplam + i;

}

MessageBox.Show(“Sayilarin Toplami=" + toplam.ToString());

}

Adim 1: Form Uzerine 1 adet ListBox ve 1 adet Button
nesnesi ekleyiniz.

Adim 2: 10 sayisinin 0°dan 4’e kadar olan kuvvetlerini List-
Box nesnesi igine ekleyen programi Gorsel 2.19'da goruldi-
gu gibi tasarlayip yaziniz.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
double kuvvet;
for (inti=0;i<5; i++)
{
kuvvet = Math.Pow(10, i);
listBox1.ltems.Add(kuvvet);

}
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igdemi Yap

Gorsel 2.19: Kuvvet alma




Not: Math.Pow fonksiyonu bir sayinin istenilen kuvvetini almak igin kullanilir. Bu fonksiyon,
double veri tiirinde geriye deger dondirir.

Adim 1: Form Uzerine 3 adet ListBox, 3 adet La- (" & ponanmoiige _ o x )
bel ve 1 adet Button nesnesi ekleyiniz.
. . L. . e Tim Pargalar Dig Donanim Pargalan g Donanim Pargalan

Adim 2: Ik ListBox nesnesinin Items 6zelligine Fan Hoparr Fan
“Ram, Hoparlér, Anakart, Ekran Karti, Monitdr, Nkt Mo S Kt

. ™ o .. .. Ekran Kart CPU
CPU, Mikrofon, Harddisk” degerlerini ekleyiniz. (I'E"I'grﬁgér ; Herdisk

. o . Mikrofi

Adim 3: Button nesnesine tiklandiginda listBox Herdisk |
nesnesi icinde karisik bir sekilde listelenmis bil-
gisayar pargalarini dis donanim ve i¢ donanim Atar
birimleri olarak ayirip listBox2 ve listBox3 nes- g

nelerine aktaran programi Gérsel 2.20'de goriil-  0rsel 2:20: Donanim bilgisi

digl gibi tasarlayip yaziniz.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
for (inti = 0; i < listBox1.Iltems.Count; i++)
{
if(listBox1.Items[i]. ToString() == “Hoparlor” ||
listBox1.Itemsl[i]. ToString() == “Mikrofon” ||
listBox1.ltems][i]. ToString() == “Monitor”)
{
listBox2.Items.Add(listBox1.Iltemsli]);
}
else
{
listBox3.Items.Add(listBox1.Iltems]i]);
}
}
}

Not: listBox1.ltems.Count kodu listBox nesnesinin igindeki item sayisini verir. Yukaridaki uygu-
lamada listBox1 nesnesinde 8 tane parcga ismi ekli oldugu icin listBox1.ltems.Count kodu ile 8
sayisi elde edilir.



Sira Sizde -

Rastgele 20 adet sayiyi listBox1 nesnesi icine ekleyiniz. Butona tikladiginizda listBox1 nesnesin-
deki tek sayilari listBox2 nesnesine, ¢ift sayilari ise listBox3 nesnesine aktaran programi yaziniz.

2.3.4. While Dongiisii

Dongli icin tanimlanan sart ifadesi saglaniyorsa dongii ¢calismaya baslar. Sart ifadesi saglandigi siire-
ce while dongiisi galismaya devam eder.

while (Sart ifadesi);

{
//kodlar

}

Adim 1: Form Uizerine ListBox nesnesi ekleyiniz. intsay=1;

Adim 2: ListBox nesnesi igine 1'den 10'a kadar olan sa- \{Nh”e Ceaalt)

yilari ekleyen programi yaziniz. listBox1.Items.Add(say);

say++;

}

Not: While ve do-while déngiilerinde déngii degiskeni, for déngiisiinden farkl olarak déngiiniin
disinda tanimlanir ve degiskenin degeri donginiin iginde degistirilir.

Sira Sizde -

ListBox nesnesi icine 20 tane farkl sayi ekleyiniz. Button nesnesine tiklandiginda ListBox nesne-
sindeki ilk sayidan baglayarak sayilari toplayan programi while déngisi kullanarak yaziniz.

Uygulama-28

0’dan baslayarak sirasiyla sayilari toplayan ve sayilarin top-  int dongu_say = 1;
lami 1000°den fazla oldugunda dongiiniin kag kez ¢alistigi-  int toplam = 0;

ni bulan programi yaziniz. while (toplam<=1000)
{
toplam = toplam + dongu_say;
dongu_say += T;
}

MessageBox.Show("DéniU toplam “ +
dongu_say.ToString() + “ kez calisti”);

2.3.5. Do-while Dongiisii

Dongl igin tanimlanan sart ifadesi saglanmasa da do-while dongiisi en az bir kez ¢alisir glinki while
dongiisiinde sart ifadesi dongiiniin baslangicindayken do-while dongiisiinde sart ifadesi dongiiniin
sonundadir. Do-while dongtisi de diger dongller gibi sart saglandidi stirece ¢alismaya devam eder.
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do{//kodlar
twhile (Sart ifadesi);

=~ Uygulama-28

Adim 1: Form Uzerine ListBox nesnesi ekleyiniz. intsay = 1;

Adim 2: ListBox nesnesi igine 1'den 10'a kadar
olan sayilari ekleyen programi yaziniz. {

listBox1.ltems.Add(say);
say++;

}while(say<=10);

Do-while dongiisii sart saglanmasa bile icindeki kodlari bir kez ¢ahstirir.

intsay =1 intsay =1,

do while (say > 5)

{ {
listBox1.ltems.Add(say); listBox1.ltems.Add(say);
say++; say++,

} while (say > 5); }

Not: While déngiisiinde sart ifadesi saglanmadidi icin listBox1 nesnesine higbir sayi eklenmeye-
cektir. Do-while dongusiinde sart saglanmasa bile listBox1 nesnesine bir tane eleman eklenecek-
tir.

ii)f Uygulama-29

Adim 1: Form Uzerine 1 adet Rich-
TextBox, 1 adet Button nesnesi ek-

leyiniz.
Adim 2: Button nesnesine tiklandi- 10123456725101112131415161718192021
ginda 0’dan 30'a kadar olan sayila- 99772475263 7282930)

r yan yana RichTextBox nesnesine
aktaran programi do-while dongiisii
kullanarak Gorsel 2.21'deki gibi ta-
sarlayip yaziniz.

Gorsel 2.21: Metinsel toplama
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KARAR VE DONGU YAPILARI

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

int say=0;

dof

richTextBox1.Text = richTextBox1.Text + say.ToString();
say++;
} while (say<=30);

}

2.3.6. Dongiiyii Kesme (Durdurma)

Dongliyl kesme komutu “break;” dongil tamamlanmadan dongiiden ¢ikmak icin kullanilir. “break;”
komutundan sonra dongliye ait highir kod calismaz ve program, dongi ifadesinden sonraki kod
satiri ile calismaya devam eder.

For Dongiisii
for (inta=0;a<10; a++)

{
MessageBox.Show(“Dongt Calisiyor.”);
if (@a==5)
{
MessageBox.Show(“Déngii Durdu.”);
break;
}
}
While Dongiisii Do-While Dongiisii
inta=0; inta=0;
while (a<10) do
{ {
MessageBox.Show(“Dongii Calisiyor.”); MessageBox.Show(“Dongu Calisiyor.”);
if (a ==15) if (a==15)
{ {
MessageBox.Show(“Dongii Durdu.”); MessageBox.Show(“Dongii Durdu.”);
break; break;
} }
att; at+;
} }while (a<10);

“u_n

Not: Déngii tiirleri icin ayri ayri verilen érnek kodlara gére “a” déngii degiskeni en son 5 degerini
alir, “break;” kesme komutu kullanildigi igin dongl tamamlanmadan durur ve dongui 10 kez c¢alis-
masi gerekirken 6 kez ¢aligir.

g}
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G2
S =
S
Adim 1: Form nesnesi lizerine 2 adet La- - r— \ %?j,
bel, 1 adet ListBox, 1 adet TextBox ve 1 s A 88
adet Button nesnesi ekleyiniz. N 2
. - s Muastenler: S
Adim 2: ListBox nesnesinin Items 6zelli- us Tolga >
.. .. L Selman
gine 10 adetten fazla isim giriniz. £
mre
Adim 3: TextBox nesnesi icine girilen Saban
musteri adini ListBox nesnesi iginde i‘lba?:‘:]kad'r
arayarak eslesen ad varsa “Aradiginiz it
musteri bulundu!” seklinde mesaj veren Riistii
programi Gorsel 2.22'de goriildiigi gibi Nuh
tasarlayip yaziniz. Semih
yipy Abdullah
mastoriAce ||
T Ara u|
| J/

Gorsel 2.22: Miisteri arama

string ad = textBox1.Text;

for (inti = 0; i < listBox1.ltems.Count; i++)

{
if (listBox1.ltems]i]. ToString() == ad)
{
MessageBox.Show(listBox1.ltems]i]. ToString() + “ adli misteri bulundu!”);
break;
}
}

Not: Uygulamada “....adli miisteri bulundu!” mesaiji verildikten sonra “break;” komutu calistigi
icin dongu kesintiye ugrar ve sonlanir. Déngu iginde “break;” komutu kullanilmasaydi misterinin
adi bulunduktan sonra déngtide yapilan tim iglemler gereksiz olacakti. Bu gereksiz islemler,
programin galisma performansini etkilemektedir. 3000 tane musteri adinin kayitli oldugu bir lis-
tede aranan musteri listenin 15. sirasinda bulunmus ise geri kalan 2985 tane kaydi kontrol etmek
hem gereksizdir hem de programin performans kaybina sebep olur.

Sira Sizde -

Yukaridaki uygulamada for dongdisii ile diizenlenmis dongi kodlarini while ve do-while dongdilerini
kullanarak ayri ayr yaziniz.




Sira Sizde > int.....=

e 0 et 20 e e for(int say = 0; say < 100; say = say +............)

sayllari toplarken sayilarin toplami {
200U gegince sadece bir kez “Li- topla = topla + say;
mit asildl.” mesajl veren programi I (e ns)
yaziniz. {
MeSSagEBOX........ccuveeeee et
}
}

2.3.7. Dongiiyu Devam Ettirme

Dongliginde “continue;” komutu g¢alistiktan sonra diger kodlar déngiiniin o andaki adimii¢in galismaz
ve dongi bir sonraki adima gecer. Boylece dongi istede bagli bir sekilde belli adimlari atlayarak calisir.

inta=1; inta=1;
for(inta=1;a<15;a++)  while (a<15) dof
{ { //kodlar
if (a==5 || a==10) //kodlar if (@==5] a==10)
{ if (a==5| a==10) {
continue; { continue;
} continue; }
| Hodiar §++; at
} }while (a<15);

“,_n

Yukaridaki déng ifadelerinde “a” degiskeninin dederi 5'e veya 10'a esit oldugunda dongu bir sonraki

degerini alir.
Sira Sizde >
for (inti=1;i<=10; i++) for (inti=1;i<=10;i=i+2)
Asagidaki kodlara gore listBox1 { { _
nesnesi igine hangi sayilar eklenir? if (i < 7) listBox1.Items.Add(i);
{ if (i >= 7)
continue; {
} continue;
listBox1.ltems.Add(i); }
}
}
Cevap: Cevap:
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2.4. Hata Ayiklama
Kod editori derleyicisi, programin kodlari yazim kurallarina uygun olmadiginda Hata Listesi panelinde
hatali kodlan goéstermektedir (Gorsel 2.23). Bazi hatalar program cgalistiktan sonra olusmaktadir ve
programi durdurmaktadir. Ornegin, programda TextBox nesnesine girilen say ile islem yapiliyorsa fa-
kat TextBox nesnesine sayi yerine harf girilmigse program hata verip duracaktir. Bu hata, kullanicinin
yanlis veri girisinden kaynaklandigi i¢in derleyici bu tip hatalar yakalayip Error List panelinde gos-
teremez. Bu tip hatalarin programi durdurmamasi igin onlem olarak try-catch-finally hata ayiklama
bloklari kullanilmahdir.

Haaka Lishes] e L L
Tam Cazam - E:i 2 Hata I 1 Uyan

Gorsel 2.23: Hata ayiklama
Yukaridaki 6rnek kodlar ¢alistirildiginda textBox1 nesnesine sayi yerine harf girilmisse program Gorsel
2.24'teki gibi hata verecek ve durdurulacaktir. Bu tip hatalar 6zel durumlarda olugan hatalardir ve prog-
ram c¢alistinimadan 6nce derleyici tarafindan tespit edilemez.

2.4.1. Try-Catch-Finally Bloku

Program calistinldiginda hata meydana gelme olasiligi olan kodlar try bloku iginde yazilir. Try bloku igi-
ne yazilan kodlarda hata meydana gelirse program try blokundan ¢ikarak catch bloku icindeki kodlar
galistinir. Boylece program hata vermez ve galigsmaya devam eder.

Try bloku igine yazilan kodlarda bir hata meydana gelmezse catch blokundaki kodlar ¢alismaz fakat
try blokunda hata meydana gelse de gelmese de finally blokundaki kodlar ¢alisir. Finally blokunu kul-
lanmak zorunlu degildir, tercihe baglidir.

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{ . N . Ozel Durum lglenmedi = X
int sayil,karesi;
sayil = Convert.ToInt32(textBoxl.Text); ) System.FormatException: 'Giri dizesi dogru bigimde degildi.
karesi = sayil * sayii; Bu &zel durum Gzgiin olarak bu gagn yigininda olusturuldu:
MessageBox.Show(karesi.ToString()); [Cug Kod]

Gorsel 2.24: Hatali kod-1

@ Uygulama-32

Adim 1: Form Uzerine ButtonTextBox int sayil1,sayinin_karesi;
nesnesi ekleyiniz. try
Adim 2: Button nesnesinin Click olay {

metodunu olusturunuz. sayi1 = Convert.Tolnt16(textBox1.Text);
sayinin_karesi = sayi1 * sayi1l;

Adim 3: .A.sagldaki kodlan Click olay MessageBox.Show(sayinin_karesi. ToString());
metodunun igine yaziniz. }

catch

{
i\/lessageBox.Show("Hatall giris yaptiniz!”);

finally
{

// Hata olsa da olmasa da c¢alisacak kodlar

}

“



Not: Kullanici, yukaridaki kodlar galistirildiktan sonra textBox1 nesnesine sayi disinda bir deger
girerse program hata verir veya sayinin_karesi degiskeninin alacagi deger int veri tipinin ka-

pasite sinirlarinin diginda olursa program yine hata verir. Her iki hata durumunda da catch blokun-
daki kodlar ¢alisacaktir.

~ Sira Sizde -

TextBox nesnesi icine girilen ylizde dederine gore ProgressBar nesnesinin degerini degistiren prog-
rami hata ayiklama kodlarini kullanarak Gorsel 2.25'te goriildigu gibi tasarlayip yaziniz.

85 Yikleniyor - L] >

Gorsel 2.25: Yiizde uygulamasi

pr'i-vate void buttonl Click{object sender,

Ozel Durur Iglenmedi = X

{

byte yuzde; System.ArgumentOutOfRangeException: "128" deger Value' igin gagerli

yuzde = Convert.ToByte(textBoxl.Text); degil. Value' dederi ‘minimum’ itz 'maximum’ arasinda clmahdir.

T et Parametre adi Value®

progressBarl.Value = yuzde; @ -

= ' Bu dzel durum Szgiin olarak bu gagri yigininda olusturaidu:
3 [Drg Ked]

WindowsFormsApp10.Form1.button_Click{object, System.EventArgs) / Form1.

.

Gorsel 2.26: Hatali kod-2

Not: ProgressBar nesnesi 0 ile 100 arasindaki degerleri alir. Program, hata ayiklama kodlari
olmadan yazilirsa Gorsel 2.26'daki gibi hata meydana gelecek ve program duracaktir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME - 2

A) Asagidaki ciimlelerde parantez igine yargilar dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.

1. () <,»==,<=,>=,!= karakterleri mantiksal operatorlerdir.

. () Ugten fazla if ifadesi i¢ ice kullaniimaz.

2

3. () Sart ifadesi saglanmadiginda ¢alisacak kodlar “else” blokunun igine yazilabilir.
4. () Karar ifadelerinde ve(&&) operatorii veya(||) operatoriinden oncelikli isleme alinir.
5

. () Dongii sart ifadesi saglanmasa da for dongiisii en az bir kez calisir.

B) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklari uygun ifadelerle tamamlayiniz.

“u_n

6. Eger “a” degiskeni “b” ve “c” degiskeninden biiyiikse ifadesini kod olarak yaziniz.

| |

7. Eger “a” degiskeni “b” veya “c” degiskeninden kii¢iikse ifadesini kod olarak yaziniz.

| |

C) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklari uygun ifadelerle tamamlayiniz

8. Asagidaki kodlar calistirildiginda comboBox1 nesnesine eklenecek degerler nelerdir?

for (inti=1;i<=20;i=i+1)
{
if (i % 3 ==0)
{comboBox1.ltems.Add(i); }
if (i==17)
{comboBox1.ltems.Add(i); }
}

9. Asagidaki kodlar calistirildiginda comboBox1 nesnesine eklenecek degerler nelerdir?

for (inti=1;i<=15;i=i+1)
{
if (i % 3 ==0)
{ continue; }
comboBox1.ltems.Add(i);
}
\L J
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10. Asagidaki kodlar ¢alistirildiginda olusacak mesajlari sirasiyla yaziniz.

int sayac = 0,sonuc=T,
while (sayac<6)

{

sayac = sayac+1,;
sSONuC = sonuc * sayac;

MessageBox.Show(sayac.ToString()+ “.tur sonug="+ sonuc.ToString());

}

11. Asagidaki kodlar ¢alistirildiginda program nasil bir yol izler?

try

{

int sayi;

sayi = textBox1.Text;

}

catch

{

MessageBox.Show(“Hata bulundu!”);

}

12. Ug farkh TextBox nesnesine girilen sayilardan hangisinin en biiyiik sayi oldugunu bulan
programi yaziniz.

S0
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Abstraction
Encapsulation

SINIELAR (CLASSES)

NELER OGRENECEKSINiZ?
Bu 6grenme biriminde;
* Nesne tabanli programlama mantigini kavrayacak,
* Nesne tabanli programlamanin temel prensiplerini agiklayacak,
* Sinif ve nesneler olusturacak,
* Siniflarda alan, 6zellik ve metot 6gelerini kullanacak,
* Erisim belirleyicilerini siralayacak,
* Metotlar yazacak ve kullanacak,
* Deger ve referans kavramlarini agiklayacak,
* Siniflarda kalitim 6zelliklerini kullanacak,
* Soyut sinif, arayuz ve ¢ok bigimlilik kavramlarini agiklayacak,
* Statik, isimsiz, mihiirli ve parcal siniflari kullanacak,
* Numaralandirma mantigini 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Sinif, nesne, alan, 6zellik, kapsiilleme, metot, kalitim, soyut sinif, arayiiz, cok bicimlilik, statik sinif, isim-
siz sinif, muhrli sinif, parcal sinif, enums

NESNE TABANLI PROGRAMALAMA



1. Yapisal (prosediirel) programlama mantidi ile ilgili neler biliyorsunuz?
2. Nesne tabanl programlamanin en ¢ok tercih edilen yazilim gelistirme yaklasimi olmasi-
nin nedeni neler olabilir?

3.1. Nesne Tabanli Programlamaya Giris

1960l yillarin sonunda ortaya ¢ikan Nesne Tabanli Programlama (NTP) kavrami, giinimiizde yazilim
gelistirmek, tasarlamak, analiz ve test etmek igin kullanilir. NTP, 6grenilmesi gereken en onemli kav-
ramlardan biridir. NTP bazi kaynaklarda “Nesne Yaklagsiml Programlama”, “Nesneye Yénelik Program-
lama”, “Nesne Yonelimli Yaklasim” olarak da kullaniimaktadir [(OOP) Object Oriented Programming-

(OOA) Object Oriented Approach].

NTPR, yaziimlarin boyutlari ve karmasikhgi arttigi icin bazi yazihm gereksinimlerini kargilamak amaciyla
dogmustur. NTPR, yazilan kodlarin bakimini ve ayni yazilim (izerinde birden fazla yazimcinin ¢calisma-
sini kolaylastirmaktadir. Glinlimuizde genis ¢apli yazilim projelerinde yaygin olarak NTP kullaniimak-
tadir. NTR, genel olarak kullanilan fonksiyonel veya yapisal programlama teknigine yeni bir bakis agisi
getirmistir. Glinimiizde iyi bir yazilimci olmak isteyen herkes NTP mantigini ve prensiplerini detayl bir
sekilde 6grenmelidir. Ayrica bilinmesi gerekir ki su an diinyada kullanilan -neredeyse- tiim programla-
ma dilleri NTP'yi desteklemektedir.

3.1.1. NTP Oncesi

NTP 6ncesinde fonksiyonel programlama yaklasimi mevcuttu. Fonksiyonel programlama, 1950'li yil-
larda ilk Ust diizey dillerin ortaya ¢ikisindan bu yana kullanilagelmektedir. Hem yapisal programlama
hem de NTP genel amagli tim programlama dillerinde uygulanabilmektedir.

Yapisal programlama, biiytk programlari kiiglik parcalara bolerek ¢oziimleme yontemidir. Modiiller ve
alt programlar sirali bir sekilde ¢alismaktadir. Bu galisma tarzi, ek bir programcilik yiiki getirmekte ve
kodlarin isleyisinin takibini zorlagtirmaktadir.

3.1.2. NTP Temel Prensipleri

NTP genel olarak doért prensip tzerine kurulmustur. Herhangi bir programlama dilinin nesne tabanli
oldugundan s6z edebilmek i¢in asgari diizeyde su prensipleri desteklemesi gerekmektedir:

a) Soyutlama (Abstraction): Karmasikligin azaltiimasi anlamina gelmektedir. Ornegin otomobillerde
gaz pedalina basildiginda otomobil hizlanir ancak arka planda olan bitenler ¢ogu kisi icin dnemsizdir.

b) Sarmalama veya Kapsiilleme (Encapsulation): Sadece istenilen bilgilerin dis diinyaya agilmasi,
hassas veya 0zel bilgilerin gizlenmesi anlamina gelmektedir. “Banka hesabina para yatir.” komutu ve-
rildikten sonra T.C. kimlik numarasi ve sifre bilgilerinin gizlenmesi buna 6rnek verilebilir.

c) Kalitim (Inheritance): Var olan ozelliklerin aktarilmasi anlamina gelmektedir. Ornegin, biitiin kedi
turlerinin dort ayakli olmasi ortak bir 6zelliktir. Bir Van kedisi, kedilerin tim 6zelliklerini tasirken ayrica
kendine has 6zellikleri de barindirir.

¢ )Cok bigimlilik (Polymorphism): Farkli tiplere ait olan ortak 6zellikleri tanimlama iglemidir. Ornegin,
farkh hayvan tirleri farkh sesler cikarir zira “ses ¢ikarma” eylemi ortak bir 6zelliktir.
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3.2. Siniflar ve Nesneler

Cevremiz ve diinyamiz incelendiginde her seyin (cisimler, canlilar vb.) belirli 6zelliklerinin ve evlerinin
oldugu gordldr. Her 6grencinin bir numarasi, adi soyad, aldigi dersler gibi 6zellikleri ve okula gitme,
sinava girme gibi iglevleri vardir. Benzer sekilde yine bir cep telefonunun rengi, boyutlari, markasi, adi
gibi 6zellikleri ve ¢agri baslatma, mesaj gonderme, uygulama agma gibi islevleri bulunmaktadir.

NTP, diinyada var olan her seyin yazilim icinde modellenmesini amaglamaktadir. Sinif (class), NTP'nin
en onemli kavramidir. Sinif, nesnelerin 6zelliklerini ve iglevlerini (davraniglarini) tanimlamak igin
kullanilan bir taslaktir. Bu taslak araciligiyla nesneler (objects) olusturulmaktadir.

Gorsel 3.1°'de bir ev plani gortil-
mektedir. Programlamada bu
ev planina sinif, ev planindan
yola cikilarak yapilan gergek
eve ise nesne adi verilebilir.

Cevrenizde gordigliniz nes-
nelerden en az bes tanesinin
Ozelliklerini ve iglevlerini yazi-
niz. Yazdiklarinizi sinif arka-
daslarinizla paylasiniz.

3.2.1. Sinif Tanimlama

Gorsel 3.1: Sinif ve nesne iligkisi

C#'ta sinif taniminda class anahtar kelimesi kullaniimaktadir. Asadida en basit sinif tanimi verilmistir.

class SinifAdi

{
}

Not: public ve private kavram-
lari 3.4. Erigim Belirleyicileri
konusunda agiklanacaktir.

Asagidaki ornekte bir dikdortgen sinifi tanimi
yapiimaktadir.

class Dikdortgen

{
private int a, b;
public Dikdortgen(int a, int b)

{

this.a = a;

this.b = b;

}

public int AlanHesapla()
{

return a * b;

}

public int CevreHesapla()
{

return 2 * (a + b);

}

}
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Bir dikdortgenin iki kenar uzunlugu bilgisi bulunmaktadir. Ayrica ¢evre ve alan bilgilerinin hesabi da s6z
konusudur. Yukaridaki sinif taniminda a ve b degiskenleri dikdortgenin kenar uzunluklarini saklamak
icin, AlanHesapla() ve CevreHesapla() islevleri de dikdortgenin alan ve gevre hesabinin yapilmasi igin
tanimlanmustir.

Not: C#ta islevleri gerceklestiren kod bloklarina “metot” denilmektedir. Dolayisiyla bundan
sonra iglev kelimesi yerine metot kelimesi kullanilacaktir.

Yukaridaki kod blokunda asagidaki gibi bir sinif tanimlamasi yapilmistir.

class Dikdortgen

Sinifin adi “Dikdortgen”dir. Isimlendirmelerde genel prensip olarak “, 1, 4, U, 8, 0, g, G, s, S" gibi alfabe-
mize 6zel harflerin kullanilmamasi uygundur.
Daha genel yazilacak olursa bir sinif asadidaki gibi tanimlanmaktadir.

«Erigim belirleyici» class «Sinif adi»

{
}

Sira Sizde >

Dikdortgen sinifina benzer sekilde Daire sinifini olusturunuz.

3.2.2. Nesne Olusturma

Programlarda siniflarin kullanilabilmesi igin bu siniftan olusturulan nesnelere (object) gereksinim du-
yulur. Bu tiiretme islemine 6rnek olusturma (instance) adi da verilir.

C#'ta onceden tanimlanan bir siniftan nesne tiiretmek icin new anahtar kelimesi kullanilmaktadir. Daha
onceden olusturulan Dikdortgen sinifindan bir nesne tiiretmek ve bu nesnenin 6gelerini (6zellikler ve
metotlar) kullanmak igin asagidaki gibi bir konsol uygulamasi yazilabilir.
private static void Main(string[] args)
{
Dikdortgen d = new Dikdortgen(3, 4);
Console.WriteLine(“Dikdortgenin alani: {0}", d.AlanHesapla());
Console.WriteLine(“Dikdortgenin gevresi: {0}", d.CevreHesapla());
}

Olusturulan nesnenin adi “d”dir. Kenar uzunluklari 3 ve 4 olarak belirlenmistir. Nesnenin 6gelerine eris-
mek igin . (nokta) karakterinin kullanildigi goriilmektedir.

Genel olarak yazilacaksa bir nesne asagidaki gibi tanimlanmaktadir.

«Sinif adi» «Nesne adi» = new «Sinif adi»(««Parametre listesi»»);

Sira Sizde >

Dikdortgen nesnesine benzer sekilde yarigaplar farkli iki adet Daire nesnesi olusturup metotlarini
kullaniniz.
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3.3. Kapsiilleme,

Erisim belirleyicileri ile NTP’'nin temel prensiplerinden olan “kapsiilleme”, alanlar ve 6zellikler aracili-
diyla programlarda uygulanabilmektedir. Kapsiilleme, hassas veya 0zel bilgilerin gizlenmesi anlamina

gelmektedir.

Alanlar ve Ozellikler
(Encapsulation, Fields, Properties)

3.4. Erisim Belirleyiciler (Access Modifiers)

.NET platformunda olusturulan uygulamalarda giivenlidi artirmak amaciyla siniflara ve/veya sinif igin-
de kullanilan 6gelere erisimin kisitlanmasi gerekmektedir. Dolayisiyla koda disaridan erisimin sinirlari-

ni belirlemek amaciyla erisim belirleyicileri kullanilir.

C# programlama dilinde kullanilan erisim belirleyicileri sunlardir:

yerden erigilebilirdir.

erigilebilirdir.

etmemektedir.

Gizliden genele dogru erigim belirleyicileri Gorsel 3.2'deki hiyerarsiye sahiptir.

public (Genel): public olarak tanimlanan 6geler (izerinde herhangi bir kisitlama yoktur. Her

private (Gizli): En kati erisim belirleyicidir. Ogeler sadece tanimlandig sinif icinde erisilebilir-
dir. Bir bagka deyisle 6geler sadece tanimlandi§i kiime parantezleri arasinda kullanilabilir.

protected (Korunumlu): Ogeler, bulundugu sinif icinde ya da bu siniftan tiireyen diger siniflarda

internal (Dahili): internal olarak tanimlanan 6gelere sadece ayni program iginden erisilebilir.

protected internal (Dahili+Korumali): Ogeler hem protected hem de internal erigim belirle-
yicisine sahip olarak degerlendirilir. Tiretilen sinifin farkli program iginde olmasi sorun teskil

7

.

public
internal

N\

Not: Bir 6geye herhangi bir erisim belirleyicisi tanimlamasi yapiimazsa varsayilan olarak private

oldugu kabul edilir.

Gorsel 3.2: Erisim belirleyicileri hiyerarsisi

3.5. Alanlar (Fields)

Bir alan, sinif iginde tanimlanmig herhangi tiirden (int, string vb.) bir dediskendir. Asagida Ucgen sinifi

ve bu sinifa ait Gi¢ adet alan tanimlanmistir.



public class Ucgen

{
public int a;
public int b;
public int c;
}
internal class Program
{
private static void Main(string[] args)
{
Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.a = 3;
ucgen.b = 4;
ucgen.c = 5;
Console.WriteLine(“Uggenin a kenar uzunlugu: {0}", ucgen.a);
Console.WriteLine(“Uggenin b kenar uzunlugu: {0}", ucgen.b);
Console.WriteLine(“Uggenin ¢ kenar uzunlugu: {0}", ucgen.c);
}
}

Bu kod blokunda Ucgen sinifindan ucgen adinda bir nesne tiire-
tilmistir (C#'in biy(k / kiiglik harf duyarl bir dil oldugu unutulma-
malidir. Dolayisiyla “U” ile “u” farkl karakterlerdir.).

Nesnenin alanlarina erisim icin Gorsel 3.3'te goruldigu uzere .
(nokta) karakteri kullaniimaktadir. Kod editoriinde nesnenin adi
yazildiktan sonra . (nokta) karakterine basildiginda sinifa ait kul-
lanilabilir 6gelerin listesi gelmektedir.

Sinifa ait alanlar tanimlanirken basina “public” erigsim belirleyici-
si yazilmistir. Bu erisim belirleyicisi, alan bilgisine sinif disindan
erisim icin gereklidir. Alanlar yalnizca 6zel ve gizli kalmasi gere-
ken degiskenler icin kullanilmalidir. Sinif iginde tanimlanmis bir
degiskenin basina yazilan “public” erigim belirleyicisi ile alani dig
diinyaya agcmak uygun degildir. Bu sekilde yapildiginda degiske-
ne deger atama ya da degiskenin degerinin okunmasi iglemlerin-
de kontrol mekanizmasi isletilememektedir. Ucgen sinifina ait bir
degiskene yandaki deger atamasi kolaylikla yapilabilir.

ucgen.

@ l:l [field) int a

@ b

@ c

& Equals

& GetHashCode
& GetType

& ToString

* e @
(& J/
Gorsel 3.3: Sinif 6gelerine erigim

Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.a = -3;
ucgen.b = 0;

ucgen.c = -12345;

Yukarida belirtilen kenar uzunluklarina sahip bir ti¢ggeni ¢izmek mimkin degildir. Bu da programin
dogru galismayacag@i anlamina gelir. Bu durumun 6niine gegmek igin 6zellikler kullanilir.

Sira Sizde -

1. Ogrenci sinifini ve alanlarini olusturunuz.

2. Bilgisayar sinifini ve alanlarini olusturunuz.
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3.6. Ozellikler (Propertles)

Bir degiskeni dis diinyaya agmak (diger siniflardan, programlardan vb. erigmek) igin bu degiskene ait
bir 6zellik eklenir. Bu sayece NTP’nin temel prensiplerinden “kapsiilleme” prensibi sinifa uygulanmis
olur.

Asagida Ucgen sinifinin NTP prensiplerine daha uygun hazirlanmis 6rnegi verilmistir.

ublic class Ucgen
int a;
int b;
int c;
ublic int A

get { return a; }
set

if vaIue<=\2)‘ ) -
onsole.WriteLine(“Hatali bilgi");
else
) a = value;
}
ublic int B

get { return b; }
set

if (value <=\2)
onsole.WriteLine(“Hatali bilgi");
else
) b = value;
}
?ublic intC
get {return c; }
set
if (value <=\2)
onsole.WriteLine(“Hatali bilgi");
else
c = value;
) }
}

Not: Degiskenlerin basinda erisim belirleyicisinin olmadigina dikkat edilmelidir.

Gorsel 3.4'teki gibi sinif adi yazilip . (nokta) karakterine basil- ([ ucgen.

diginda alanlar degil, 6zellikler gériintilenmektedir. Fa ]
FE

K

@ Equals

@ GetHashCode
@ Getlype

@ ToString

+ Foe

. J
Gorsel 3.4: Sinif 6zelliklerine erigim

87



Not: Alan ve 6zellik simgelerinin farkli olduguna dikkat edilmelidir.

Get (almak, elde etmek) ve set (diizenlemek, ayarlamak) seklinde iki ayri alt metodu bulunur.

+ get Metodu: Bir deger dondiirmek igin kullanilir. Ozelliklerin get metodunda return anahtar kel

mesi kullanilarak “return...;" ile bir degerin déndurilecegi belirtilir.

+ set Metodu: Degiskene deger atama iglemleri igin kullanilir. Burada goriilen value anahtar
kelimesi digaridan bu 6zellige gonderilen degeri temsil etmektedir.

if (value <= 0)

Console.WriteLine(“Hatali bilgi”);

Yukaridaki kod satirlari ile disaridan alinan bilginin kontrolii gerceklestirilmektedir, sifir veya negatif bir
deger gonderildiginde kullaniciya hata mesaji gosterilmektedir.

Ozellikler kullanilarak Ucgen sinifinin alanlarina deger atamak igin asagdidaki kod bloku yazilir.

Ucgen ucgen = new Ucgen();

ucgen.A = 3;
ucgen.B = 4;
ucgen.C = 5;

Console.WriteLine(“Uggenin a kenar uzunlugu: {0}", ucgen.A);
Console.WriteLine(“Uggenin b kenar uzunlugu: {0}", ucgen.B);
Console.WriteLine(“Uggenin ¢ kenar uzunlugu: {0}", ucgen.C);

A kenarina negatif bir deger atanmak is-
tenildiginde kullaniciya bir uyari mesajl
gosterilecektir.

Programlarda 6zellikler sikhkla kullanildi-
g1 icin kisa yoldan dahili bir degisken ve
bu degiskene ait 6zellik tanimlanabilir.

Nesne olustururken ilk deger atamasi da
kisa yoldan yapilabilir.

private static void Main(string[] args)

Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.A = -3;

// Ekran giktisi:
Hatali bilgi

public class Ucgen
public int A { get; set; }
public int B { get; set; }
public int C { get; set; }
static void Main(string[] args)

Ucgen u = new Ucgen

Yapici metotlari asir yiiklemeye (Asin yiikleme konusu 3.7.5'te incelenecektir.) gerek kalmadan dog-
rudan ozelliklere deger atamasi gergeklestirilebilmektedir. Ozelliklerin programcilara sundugu bazi

avantajlar vardir. Her ozellik;

* Sadece get metoduna,
* Sadece set metoduna,

*  Hem get hem set metoduna sahip olabilir.



Sira Sizde -

1. Ogrenci sinifini ve 6zelliklerini olusturunuz.
2. Bilgisayar sinifini ve 6zelliklerini olusturunuz.

3.6.1. Sadece Okunabilir Ozellikler

Bir 6zellikte sadece get metodu kullanilirsa disaridan bu 6zellige deger atamasi gergeklestirilemez. Bu
ozellik = (esittir) karakterinin solunda kullanilamaz. Bu 6zellik “sadece okunabilir” (readonly) bir 6zellik

olur. Asagida sadece okunabilir bir 6zellik tanimi yapilimistir.

public class Ucgen
/...
public int Cevre
get
returna+b +c;
}
}
internal class Program
private static void Main(string[] args)
Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.A = 3;
ucgen.B = 4;
ucgen.C = 5;

Console.WriteLine(“Uggenin gevresi: {0}", ucgen.Cevre);

}

}
// Ekran ¢iktisi:
Ucgenin gevresi: 12

Buna karsin Cevre 0zelligine de-
ger atanmak istenirse bir hata
olusacaktir.

7

private static void Main(string[] args)
i

Ucgen ucgen = new Ucgen();

ucgen.Cevre = 12;

¥

A int Ucgen.Cevre{ get; }

.

C50200: Property or indexer 'Ucgen.Cevre' cannot be assigned to -- it is read only

Gorsel 3.5: Salt okunur 6zellige deder atamaya galisma

Gorsel 3.5'te gorildigu gibi ucgen nesnesinin Cevre 6zelligine deger atama iglemi gerceklestirileme-

mektedir.

3.6.2. Sadece Yazilabilir Ozellikler

Bir 6zellik sadece set metoduna sahipse bu 6zellige “sadece yazilabilir” 6zellik denir. Bu 6zellik = (esit-
tir) karakterinin saginda kullanilamaz. Dolayisiyla bu tiir 6zellikler deger dondiirmez, sadece disaridan

deger alabilir.
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Daha 6nceden yazilan Ucgen sinifinin bir 6zelligi sadece yazilabilir 6zellik yapilmak istenirse bu ézeIE
asagidaki gibi tanimlanmaldir.
public class Ucgen

int a;
int b;
int c;
?ublic int A

set

if (value <= 0)
Console.WriteLine(“Hatali bilgi");
else
a = value;

}
/1 ...

}

internal class Program
private static void Main(string[] args)

Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.A = 3;
ucgen.B = 4;
ucgen.C = 5;

} Console.WriteLine(“A kenar uzunlugu: {0}", ucgen.A);
}

Yukaridaki kod pargasinda tiggenin a, b ve ¢ kenarlarina 6zelliklerin set metodu uzerinden deger ata-
masi yapilabildigi ancak ekrana yazdirma esnasinda get metodu olmayan A 6zelliginden bir deger
dondirilemedigi gorilmektedir.

Kod editoriinde bu hata mesaji Gorsel 3.6’daki gibi goriilmektedir.

Ve

private static void Main(string[] args) —
{ e
Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.A = 3;
ucgen.B = 4;
ucgen.C = 5;

Writeline("A kenar uzunlugu: {@}", ucgen.A);
WriteLine("B kenar uzunlugu: {@}", ucg:
JMriteLine("C kenar uzunlugu: {0}", ucge

} C50154: The property or indexer ‘Ucgen A’ cannot be used in this context because it lacks the get
accessor

0@} (local vamable) Ucgen ucgen

|\ J
Gorsel 3.6: Sadece yazilabilir 6zelligi okumaya galisma

3.7. Metotlar (Methods)

Bir metot, yalnizca ¢agrildiginda ¢alisan ve bir dizi ifade iceren kod blokudur. Yazilim diinyasinda bir
metot, sinif icinde yapilacak islerin veya operasyonlarin tanimlanmasini saglar. Metotlara paramet-
reler araciliiyla ana programdan veriler gonderilebilir ve metotlar ¢aligmasini bitirdikten sonra ana
programa deger dondurilebilir.

Genel olarak bir metot asagidaki sekilde tanimlanmaktadir.

«Erigim belirleyici» «Donis tipi» «Metodun adi» («Parametre listesi»)
{
}
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* Erisim Belirleyici: Metoda nerelerden erisilebilecegini tanimlar.

* Doniis Tipi: Metotlar deger dondiirebilir. Donus tipi, metodun dénduirecegdi degerin tipini ta-
nimlar (int, string vb.). Deder dondiirmek icin return anahtar kelimesi kullanilir. Metot deger don-
dirmeyecekse donus tipi olarak void anahtar kelimesi kullanilir.

* Metot Adi: Metodun adini tanimlamada kullanihr.

* Parametre Listesi: Parantez icinde verilen parametreler, bir metoda deger géndermek veya
metottan deger almak igin kullanilir. Parametrelerin tird, sayisi ve sirasi parametre listesi olarak
adlandinlir.

Bunlardan metodun adi ve parametre listesi metodun imzasi, kiime parantezi { } arasina ya-
zilan kodlar da metodun govdesi olarak adlandirilir. Metot imzalari, bir sinif icinde her metotta farkli
olmak zorundadir.

Metot adi + Parametre listesi = Metodun imzasi

Asagida 6rnek metot tanimlari verilmistir.
public void ProgramiKapat() { ... }
public void DaireCiz(double x, double y, double cap) { ... }
public int KareKokHesapla(int sayi) { ... }
public void SMSGonder(string cepNo, string mesaj) { ... }

public decimal MaasHesapla(int gunSayisi, decimal gundelikUcret) { ... }

Bir metodu ana programdan g¢adir-  nesneAdi.ProgramiKapat();
mak igin metodun adi ile () pgrantez nesneAdi.DaireCiz(3.2, 2.4, 3);
acma ve kapatma karakterleri kulla-
mimalidir. int kareKok = nesneAdi.KareKokHesapla(9);
nesneAdi.SMSGonder(“5051234567”, "Merhaba, nasilsin?”);

decimal maas = nesneAdi.MaasHesapla(24, 90.25M);

Verilen iki sayidan biyiik olanini by- ¢lass SayiBulucu

lan bir metot yanda yazilmistir. ?ublic int BuyukOlaniBul(int sayi1, int sayi2)

int sonuc;
if (sayi1 < sayi2)

sonuc = sayi2;
else

sonuc = sayil;
return sonuc;

class Program
static void Main(string[] args)
SayiBulucu sb = new SayiBulucu();
inta=100;
intb = 25;

int sonuc = sh.BuyukOlaniBul(a, b);
Console.WriteLine(“Biiylik olan sayi: {0}", sonuc);
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SayiBulucu adl sinifin igindeki metotta;

* Erisim belirleyicisi “public”,

* Doniis tipi “int”,

* Metot adi “BuyukOlaniBul”,

* Parametre listesi “(int sayi1, int sayi2)”,

* Metot imzasi “BuyukOlaniBul(int sayi1, int sayi2)” oldugu sdylenebilir.
Metottan deder dondiirmek igin return anahtar kelimesi kullanilir.

Sira Sizde >

1. Parametresinde verilen sayinin dederi tek ise true, ¢ift ise false dondiiren metodu yaziniz.

2. Klavyeden 0 (sifir) girilene kadar bu degerleri toplayip dondiiren metodu yaziniz.

3.7.1. Varsayilan Degerli Parametreler (Optional Parameters)

Metot parametreleri tanimlanirken istendiginde bunlara “varsayilan degerler” atanabilmektedir. Metot
¢agrilirken bu parametrelere deger atamasi yapilmazsa varsayilan degerler kullanilir.

class Sinifim
ublic void Selamla(string ad = “Emre”)
Console.WriteLine(“Merhaba “ + ad);
\ }
class Program
static void Main(string[] args)

Sinifim s = new Sinifim();

s.Selamla();
s.Selamla(“Defne”);
}
// Ekran ciktisi:

Merhaba Emre
Merhaba Defne

Birden fazla parametre kullanildiinda varsayilan degere sahip parametreler, parametre listesinin en
sonunda yer almalidir. Aksi takdirde derleyici hatasi olusur (Gorsel 3.7).

( N
public void Metodum(int 2, string ad = "Ahmet”, int b) | . |
{ - = [@] (parameter] int b
Console.Writeline("Merhaba " + actl;
1 C51737: Optional parameters must appear after all required parameters
- Show potential fices (Alt+Enter or Ctrl+.)
erences | |
N J

Gorsel 3.7: Varsayilan parametrelerin hatali kullanimi
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3.7.2. isimlendirilmis Parametreler (Named Parameters)

Bir metot olusturulurken tanimlanan parametrelere deder atamak icin ana programda parametreler
sirastyla yazilmalidir. istenilirse parametre isimleri kullanilarak bu siralamaya uyulmayabilir.

class Sayilslemleri

public int Topla(int sayi1, int sayi2, int sayi3)
{

return sayil + sayi2 + sayi3;
}
}

class Program

static void Main(string[] args)

Sayilslemleri si = new Sayilslemleri();
// int toplam = si.Topla(5, 10, 15);
int toplam = si.Topla(sayi2: 10, sayi3: 15, sayi1: 5);
Console.WriteLine(“Toplam: {0}", toplam);
}
}

Yukaridaki kodda metot ¢agrilirken parametre adinin ardindan : (iki nokta) karakteri kullanilarak para-
metre sirasina uymadan atama yapildigi gorilmektedir.

3.7.3. Parametre Dizileri

Parametre, metodun parametre sayisinin bilinmedigi durumlarda params anahtar kelimesi ile tanim-

lanir. ) )
class Sayilslemleri

public int Toplam(params int[] sayilar)

int toplam = 0;
foreach (var s in sayilar)

toplam +=s;
return toplam;

}
class Program
static void Main(string[] args)
Sayilslemleri si = new Sayilslemleri();

Console.WriteLine(“Toplam: {0}", si.Toplam(3));
Console.WriteLine(“Toplam: {0}", si.Toplam(3, 4, 5));
\ Console.WriteLine(“Toplam: {0}, si.Toplam(5, 1, 7, 3, 4, 5));
}
// Ekran c¢iktist:
Toplam: 3

Toplam: 12
Toplam: 25
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params anahtar kelimesi ile bir parametre tanimlanacaksa bu parametre, metodun en son parametre-
si olmalidir. Aksi takdirde derleyici hata verecektir. Ayrica metotlarda sadece bir adet params tipinde
parametre tanimlanabilir.

3.7.4. Metodu Sonlandirma

Dons tipi void olan bir metodun ¢alistinimasi, istenildigi an sonlandirnilabilir. Bunun igin return anahtar
kelimesi kullanilir.

class Ekranlslem

public void EkranaYaz(params int[] sayilar)
if (sayilar.Length == 0)
{

Console.WriteLine(“Parametre olmadigi icin metottan cikiliyor.”);
return;

Console.WriteLine(“Parametreden gelen degerler:");
foreach (var s in sayilar)

Console.WriteLine(s);
}
}
}

class Program
static void Main(string[] args)

Ekranlslem ei = new Ekranlslem();
ei.EkranaYaz(3, 4, 5);

ei.EkranaYaz();

}
}

// Ekran giktisi:
Parametreden gelen degerler:

Parametre olmadigi icin metottan cikiliyor.

Yukaridaki kod blokunda EkranaYaz metodunun iginde return ifadesi ile metodun ¢alistirimasi son-
landirilmigtir.

Sira Sizde -

Yukaridaki kod blokunda EkranaYaz metodunda verilen parametrelerden herhangi biri 0 (sifir) ise
programin ¢alismasini sonlandiran degisikligi yapiniz.
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3.7.5. Metot Asin Yiiklemeleri (Method Overloads)

Metodun adi ayni kalmak sartiyla parametre tipleri ve/veya sayisi degistirilerek farkli metot imzalan
olusturulabilir. Bu durumda ayni isimli birden fazla metot olusacaktir. Asagidaki sinifta farkl tirden
parametreler alan Topla isimli metodun birden fazla kez olusturuldugu goriilmektedir.

class Toplamalslemi
public int Topla(int a, int b)

Console.WriteLine(“int parametreli metot ¢cagriliyor.”);
return a + b;

public int Topla(params int[] sayilar)

Console.WriteLine(“params parametreli metot ¢cagriliyor.”);
int toplam = 0;
foreach (var s in sayilar)

toplam +=s;

return toplam;

}
public double Topla(double a, double b)

Console.WriteLine(“double parametreli metot ¢agriliyor.”);
return a + b;

public string Topla(string a, string b)

Console.WriteLine(“string parametreli metot ¢agriliyor.”);
return a + b;

class Program
static void Main(string[] args)

Toplamalslemi ti = new Toplamalslemi();
Console.WriteLine(ti. Topla(2, 5));
Console.WriteLine(ti.Topla(3.3, 5.1));
Console.WriteLine(ti. Topla(“Saglcakla “, “kaliniz.”));

; Console.WriteLine(ti.Topla(3, 8, 3, 7, 12, 33, 11, 4));

}

// Ekran ciktis:
int parametreli metot ¢gagrilyor.
7
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string parametreli metot ¢agriliyor.
Saglicakla kaliniz.

params parametreli metot ¢cagriliyor.
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Her bir Topla metodunun imzasi farkh oldugu icin derleyici hata vermemekte ve program basarili bir
sekilde galistinimaktadir.

Not: Gorsel 3.8'deki kod editdriinde metot adindan sonra kullanilabilir parametre tipleri listelen-
mistir.

Toplamalslemi ti = new Toplamalslemi();
Cnn5ole.writELine{ti.Tﬂpla{bMF

& 1of4 ¥ int Toplamalslemi.Topla(params int[] sayilar)

(&
Gorsel 3.8: Metot asirn yliklemelerini kullanma

Burada Topla metodunun dort farkli asir yiiklenmis hali oldugu belirtiimektedir. Klavyeden yukari ve
asagi tuslar ile parametre tipleri incelenebilir.

Sira Sizde -
Yas hesaplayan bir metodu DateTime (dogum tarihi) ve int (dogum yil)) parametrelerini alacak
sekilde asin ylkleyerek gerceklestiriniz.

3.8. Yapici ve Yikici Metotlar

Nesneler olusturuldugunda ve yok edilme aninda otomatik olarak ¢aligtirilan metotlar bulunmaktadir.

Nesneler olusturulurken otomatik olarak ¢alistirilan metotlara yapici metot (constructor), nesnelerin
yok edildigi anda otomatik olarak galigtirilan metotlara yikici metot (destructors) denilmektedir.

3.8.1. Yapici Metotlar (Constructors)

Yapici metotlar, nesnelerin ilk olusturuldugu anda otomatik olarak ¢alistirilir. Yapici metotlar genellik-
le sinif icinde tanimlanan yerel degiskenlerin ilk degerlerini diizenlemek igin kullanilir.

Bir metodun yapici metot olabilmesi igin su sartlari tagimasi gerekir:

* Metot adi, sinifin adi ile ayni olmalidir.

* Geri donis tipi olmamalidir (void ya da int gibi).

* Nesneleri olusturmak icin new operatori kullanildigi anda yapici metotlar otomatik olarak
cahstirilir. Nesne olusturulduktan sonra yapici metotlar bir daha ¢agrilamaz.

Not: Sinif iginde bir yapici metot tanimlanmamigsa derleyici arka planda bos bir varsayilan yapici
metot olusturmaktadir.

Not: Yapici metotlar bazi kaynaklarda “kurucu metot” veya “olusturucu metot” olarak da gegmek-
tedir.
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Asagida Kisi sinifinda tanimlanan iki adet yerel dediskene yapici metot icinde deger atamasi yapiimistir.

class Kisi

{

int yas;
string ad;
public Kisi()
{
yas = 19;
ad = “Ahmet”;
Console.WriteLine(“Yapici metot galistl.”);

}

public int Yas

{
get

{

return yas;

}
}

public string Ad

{
get

{

return ad;

}
}

}

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine(“Program baslad..”);
Kisi k = new Kisi();
Console.WriteLine(“Adi: {0}, Yasi: {1}", k.Ad, k.Yas);
Console.WriteLine(“Program bitti.");
}
}

// Ekran ¢iktis:
Program basladi.
Yapici metot calistl.
Adi: Ahmet, Yasi: 19
Program bitti.

Yukaridaki kod parcasinda new Kisi() komutu isletildigi anda yapici metodun calistirildi§i goriilmekte-
dir. Yapici metotlar da asin yiiklemek mimkindir.
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Yukaridaki Kisi sinifi su sekilde de tanimlanabilir.

class Kisi

intyas = 0;

string ad = “;
?ublic Kisi()

yas = 19;
ad = “Ahmet”;
Console.WriteLine(“Yapici metot galistl.”);

%ublic Kisi(int yas)

this.yas = yas;
ad = “Ahmet”;
Console.WriteLine(“int parametreli yapici metot galistl.”);

E)ublic Kisi(string ad)

yas = 19;
this.ad = ad;
Console.WriteLine(“string parametreli yapici metot galistl.”);

?ublic Kisi(int yas, string ad)

this.yas = yas;
this.ad = ad; i
Console.WriteLine(“Iki parametreli yapici metot calistl.”);

}
}
class Program
static void Main(string[] args)

Console.WriteLine(“Program baslad..”);
Kisi k1 = new Kisi();
Kisi k2 = new Kisi(23);
Kisi k3 = new Kisi(“Filiz");
Kisi k4 = new Kisi(25, “Stleyman”);
} Console.WriteLine(“Program bitti.");
}

// Ekran giktisi:

Program basladi.

Yapici metot calisti.

int parametreli yapici metot calisti.
string parametreli yapici metot galisti.
iki parametreli yapici metot calisti.
Program bitti.

Yapici metot iginde kullanilan this anahtar kelimesi, bu siniftan tiireyen nesneyi temsil etmektedir.
Dolayisiyla parametre adi ile sinif degiskeninin adlarinin ayni olmasi durumunda this anahtar kelimesi

ile bu siniftan tiretilen nesnenin ilgili degiskenini kullanmak mimkindir.
public Kisi(int yas)
{

this.yas = yas;
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Parametreden gelen yas bilgisi, “this.yas” ifadesi ile bu siniftan tiiretilen nesnenin yas alanina atan-
maktadir.

Sira Sizde >

Daire sinifini yapici metodu ile beraber tanimlayiniz (Yarigap degerini almalidir.).

Sira Sizde -

Ev sinifini yapici metodu ile beraber tanimlayiniz (Oda sayisi ve m?degerlerini almalidir.).

3.8.2. Yikici Metotlar (Destructors)

Nesne hafizadan atildi§i anda otomatik olarak galisan yikici metotlar, tipki yapici metotlar gibi o6zel
metotlardir ve asagidaki su sartlar tasimahdir:

* Metot adi, sinifin adi ile ayni olmalidir.

* Metot adinin basinda ~ (Tilde) karakteri olmahdir.

* Bir sinifin yalnizca bir tane yikici metodu olabilir.

* Yikici metotlar asiri yiklenemez.

* Yikici metotlar parametre alamaz.

* Yikici metotlarin erisim belirleyicisi olamaz.

Programcinin yikici metot lizerinde bir kontrolii bulunmamaktadir. Yikici metotlar genellikle sinif igcinde
kullanilan kaynaklarin (veri tabani, dosya vb.) kapatiimasi ve hafizadan atilmasi amaciyla .NET Fra-
mework icindeki Garbage Collector (C6p Toplayicisi) tarafindan gerekli goriildiigii zaman galistirilir.

Asagida yikici metoda sahip bir sinif 6rnegi verilmistir.
class Otomobil

“n,

string marka = **;

string renk = “*;
ublic Otomobil()
marka = “TOGG", o
renk = "kirmizi”; © i Yikici metot, ekran ¢iktisindan da gori-
Console.WriteLine(“Yapici metot galistl.”); lecegi gibi programin sona ermesinden
) sonra galistinimaktadir.
~QOtomobil()

Console.WriteLine(“Nesne hafizadan atild1.”);

}

class Program

static void Main(string][] args)

S AR el Siasizde -
?onSOIe'W”teL'”e( Program bitti."); Yikici metotlarin kullanim yerlerini
} arastiriniz, edindiginiz bilgileri sinif
// Ekran ciktisi: arkadaslarinizla paylasiniz.

Program basladi.
Yapici metot c¢alisti.
Program bitti.

Nesne hafizadan atildi.
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3.9. Deger ve Referans Tipler

.NET platformunda hafiza yonetiminin nasil islediginin bilinmesi, programcilar i¢in oldukga énemlidir.
.NET'te hafiza, yigin (stack) ve obek (heap) olmak lizere iki bolgeye ayriimistir.

Degiskenler, veri tipine gore atanan degerleri tasiyan veri tutuculardir. .NET platformunda kullanilan
her bir veri tipi deger tipli ve referans tipli olarak ikiye ayrilmaktadir. Bu veri tiplerinden deger veri tipleri
hafizanin yigin bolgesinde, referans veri tipleri de hafizanin 6bek bélgesinde tutulur.

Deger Tipleri: int, long, float, double, decimal, char, bool, byte, short, struct, enum

Referans Tipleri: string, object, class, interface, array, delegate

Not: Bunlardan string veri tipi teorikte referans tipli olmasina ragmen program iginde deger tipli
olarak iglem gormektedir.

Deger tipleri veriyi bizzat barindiran tirlerdir, referans tipleri ise veri yerine verinin bellekteki adresini
tutan tirlerdir (Gorsel 3.9).

Yigin Obek
intd new Kisi()

(Nesne ogeleri)
Kisi k

.

Gorsel 3.9: Yigin ve obek iligkisi

Deger tiplerinden biri kullanilarak bir degisken tanimlandi§inda degiskenin degeri yigin bellek bolgesin-
de tutulur. Referans tipte bir dedisken tanimlandiginda ise degiskenin dederi 6bek hafiza bolgesinde
tutulur ve bu bolgenin adresini tutan bilgi de yiginda saklanir. Yiginda 6bek bolgesini isaret eden bir “isa-
retci” (pointer) olusturulur.
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Asagidaki ornekte deger ve referans tiplerin ¢galigsma mantiklar verilmistir.

class SayiTutucu
public int A { get; set; }

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
int sayil = 10;
int sayi2 = sayiT;
sayi2 = 50;
Console.WriteLine(“sayi1 = {0}, sayi1);
Console.WriteLine(“sayi2 = {0}, sayi2);
Conso]e_WriteLine(":::::::::::::::::::::")'
SayiTutucu st1 = new SayiTutucu();
st1.A=10;
SayiTutucu st2 = st1;
st2.A = 50;
Console.WriteLine(“st1.A degeri: {0}", st1.A);
Console.WriteLine(“st2.A degeri: {0}", st2.A);
}
}
// Ekran c¢iktisi:
sayil =10
sayi2 = 50

st1.A degeri: 50
st2.A degeri: 50

Main metodu calistinldiginda sirasiyla su iglemler gerceklesir:

* int sayi1 = 10; => sayi1 icin yiginda alan ayrilir ve buraya 10 degeri yazilir.

* int sayi2 = sayil; => sayi2 icin yiginda alan ayrilir ve bu alana sayi1’in degeri 10 yazilr.

* sayi2 = 50; => sayi2 i¢in ayrilan alana 50 degeri yazilir. sayi1 dediskeninin degeri degismez.

* SayiTutucu st1 = new SayiTutucu(); => Olusturulan nesne igin 6bekte bir alan ayrilir ve nesne-

nin 6geleri burada saklanir. Bu alanin adresi st1 degiskeninde tutulur. Bu degisken icin de yiginda
bir yer ayrilir.

* st1.A =10; => st1’in gosterdigi 6bek alanindaki nesnenin A 6zelliginin degeri 10 olarak glincellenir.
* SayiTutucu st2 = st1; => st2 icin yiginda ayri bir yer ayrilir ve buraya st1 degiskeninin tuttugu
* adres bilgisi yazilir. Dolayisiyla st1 ve st2 ayni 6bek alaninin adresini tutmaktadir.

* st2.A = 50; => st2'nin gosterdigi 0bek alanindaki nesnenin A 6zelliginin degeri 50 olarak gtincelle-
nir.
st1 ve st2 ayni 6bek alaninin adresini tuttugu icin [

~N

hangi degisken Gzerinden oldugu fark etmeksizin Yigin Ghek
ayni nesnenin A 6zelliginin deg@eri ekrana yazdirila- int sayil =10
caktir (Gorsel 3.10). intsayi2 =50 e

SayiTutucu()
— A=50
SayiTutucu st1

SayiTutucu st2

.
Gorsel 3.10: Ayni referansa sahip nesneler
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3.9.1. Metotlarda ref ve out Kullanimi

class Matematik

{
public void Artir(int x)
{
X++;
}
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Matematik m = new Matematik();
inta=100;
m.Artir(a);
Console.WriteLine(“a degeri = {0}", a);
}

}
// Ekran c¢iktisi:

a degeri =100

class Matematik
{
public void Artir(ref int x)
{
X++;
}
}

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Matematik m = new Matematik();
inta=100;
m.Artir(ref a);
Console.WriteLine(“a degeri = {0}", a);

}

}
// Ekran c¢iktisi:
a degeri = 101

102

Deger tipli degiskenler metotlara parametre olarak gonderildiginde bu degiskenin degeri i¢in yiginda
farkli bir bellek alani ayrilir. Dolayisiyla metot icinde bu degiskenin degeri degistirilse bile degisiklik ana
programdan gonderilen degiskeni etkilemeyecektir. Asagidaki kod pargasinda bu durum verilmistir.

Artir metodunun i¢inde x degiskeninin de-
geri 1 artinlmasina ragmen bu degisikligin
ana metot icinde kullanilan a degiskeninin
degerine bir etkisi olmamaktadir ¢linki ana
metot icindeki a degiskeni ile Artir meto-
dunda kullanilan x degiskeni icin yiginda
farkli hafiza alanlan ayrilir ve bunlar birbir-
lerinden tamamen ayri iki degisken olarak
distndlmelidir.

Parametre olarak gonderilen degiskenin
degeri Artir metodunun i¢inde degistirilmek
istenirse bu durumda ref veya out anahtar
kelimeleri kullaniimalidir.

Bir onceki kod parcacigi ref anahtar keli-
mesi kullanilarak tekrar yazilirsa ana metot
icindeki degiskenin degerinin degistigi go-
rilecektir.

Yukaridaki kodda Artir metodu yazilirken ve
bu metot ¢agrilirken ref anahtar kelimesinin
kullanildigina dikkat edilmelidir. ref veya out
anahtar kelimeleri ile metoda parametre
gonderildiginde aslinda degiskenin degeri
degil, degiskenin yiginda bulundugu hafiza
adresi gonderilmektedir. Dolayisiyla metot
icinde degisken lizerinde yapilan degisiklik-
ler aslinda ana metotta kullanilan degisken
Uzerinde gerceklegsmektedir.

out anahtar kelimesinin kullanimi, ref anah-
tar kelimesinin kullanimindan biraz farklidir.
ref kullanilmak istendiginde parametre ola-
rak gondermeden 6nce degiskene mutlaka
bir deger atamasi yapiimalidir. out kullanil-
diginda ise degiskenin degeri artirma veya
azaltma gibi bir igleme tabi tutulmadan
once degiskene mutlaka deger atamasi ya-
piimalidir.



Yukaridaki kod pargasi out anahtar kelimesi ile tekrar yazilmistir.

class Matematik

{
public void Artir(out int x)

{
x =123;

}
}

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

Matematik m = new Matematik();
int a;
m.Artir(out a);
Console.WriteLine(“a degeri = {0}", a);
}
}
// Ekran ciktisi:
a degeri =123

Tablo 3.71'de ref ve out anahtar kelimeleri arasindaki farklar listelenmistir.

Tablo 3.1: ref ile out Arasindaki Farklar

ref out

Metodu tanimlarken parametrenin 6niine “ref” Metodu tanimlarken parametrenin 6niine “out”

yazilmalidir. yazilmalidir.
Metodu cagirirken degiskenin ontine “ref” yazil-  Metodu cagirirken degiskenin 6niine “out” yazil-
malidir. malidir.
Metoda gondermeden 6nce degisken baslangic  Metoda gondermeden once degisken baslangig
degeri almak zorundadir. degeri almak zorunda degildir.
Metot icinde istenildigi gibi kullanilabilir. Metot icinde mutlaka bir deger atamasi gergek-
lestirilmelidir.
Sira Sizde -

Siz de ref veya out kullanarak ad, soyad ve yas bilgilerini dondiren metodu yaziniz.

3.10. Kalitim (Inheritance)

Kalitim, NTP'deki en 6nemli kavramlardan biridir ve bir sinifin 6zelliklerinin farkh siniflar tarafindan
da kullanilabilmesini saglar. Buna “miras alma” da denilmektedir. Bu durumda miras alinan sinifa st
veya temel (parent) sinif, miras alan sinifa da tiiretilmis (derived) sinif denir. C#ta bir sinif sadece bir
siniftan tiretilebilir.
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..................................... P |
Bu durumun tek istisnasi Object sinifidir. Bir sinif, baska bir siniftan tiiresin veya tiiremesin, varsayilan
olarak Object sinifindan tiirer. Buna “Ortiik devralma” denir. Bos bir siniftan olusturulan nesnelerin sa-
hip oldugu metotlar Object sinifindan gelmektedir (Gorsel 3.11).

{
} -

{

{

.

class SinifAdi

internal class Program

private static void Main(string[] args)

SinifAdi sa = new SinifAdi()};

SS.L
0

@ GetHashCode
@ GetType
@ ToString

+ @

Gorsel 3.11: Object sinifindan miras alinan dgeler

Ust sinif ile tiiretilmis sinif arasinda bir Gst / alt iligkisi vardir. Tiretilmis sinif, Gst sinif 6gelerine erige-
bilir ancak bu durumun tersi dogru degildir.

Bir sinifi bir basgka siniftan tiiretmek igin : (iki nokta) karakteri kullanilr.

«Erigim belirleyici» class «Sinif adi» : «Ust sinif adi»

{
}

public class OkulPersoneli

{
public string Ad { get; set; }
public string Soyad { get; set; }
}

public class Ogretmen : OkulPersoneli

{
public string Brans { get; set; }

}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Ogretmen ogr = new Ogretmen
{
Ad = “Ahmet”,
Soyad = “0z",
Brans = “Matematik”

Asagida OkulPersoneli sinifi ve
bu siniftan tiretilen bir Ogret-
men sinifl tanimlanmistir.

Bu kod pargasinda Ad ve Soyad
ozellikleri Ogretmen sinifina ak-
tanlmistir. Ogretmen sinifi, Ad ve
Soyad bilgilerini OkulPersoneli
sinifindan miras almistir.

Miras alma iglemlerinde “Her ...
bir ... dir” manti§i bulunmaktadir.
Yukaridaki kod pargasi igin su
ifade kurulabilir: “Her 6gretmen
bir okul personelidir.”
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[Jecceeeeeeeccccccccccccccancaccnccccncccccccccccccccccnns

Her 6gretmen, bir okul personeli olduguna goére asagidaki kod satir hata vermeyecektir.

Ogretmen ogr = new Ogretmen

{
Ad = “Ahmet”,
Soyad = “0z",
Brans = “Matematik”
I
OkulPersoneli per = ogr; // 11
Console.WriteLine(per.Ad);

// Ekran ciktisi:
Ahmet

Hafizanin 6bek bolgesinde Ogretmen nesnesi bulunmasina ragmen per degiskeni lizerinden sadece
Ad ve Soyad 6zelliklerine erisim mimkindir (Gorsel 3.12).

Ogretmen ogr = new Ogretmen Ogretmen ogr = new Ogretmen
{ {
Ad = "Ahmet", Al = “haet”,
soyad = "6z", Soyad = "0z,
Brans = “Matematik" Bfans = "Hatematik
b b
Ok parsoneli - .
ogr._ okulPersoneli per = ogr;
& lad ] per.
.',.m o
% Equals
% Equals
1]
2 GerianiGade @ GetHashCode
@ GetType 2@ GetType
F Soyad F Soyad
@ ToString % ToString
A K
\ J

Gorsel 3.12: Referansin tipine bagl nesneye erigim

- Sira Sizde >
Cevrenizdeki nesneleri kalitim agisindan inceleyiniz ve en az Ui¢ tane kalitim 6rnegi gerceklesti-
riniz.

3.10.1. Hiyerarsik Kalitim

Bir sinif, turetilmis siniflardan kalitim yoluyla ayni sekilde tiretilebilir. Bir anlamda hiyerarsik kalitim

mumkunddir. ) )
public class Canli

//...

public class Hayvan : Canli
/...

public class Kopek : Hayvan
/...

%ublic class Kangal : Kopek

/1...
}
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O
Yukaridaki sinif tanimlamalari gecerlidir ve hiyerarsik kalitima bir 6rnektir. “Her ... bir ... dir.” mantigi her
bir sinif igin gecerlidir.

3.10.2. new Operatoriiyle Metot Golgeleme (Shadowing)

Bir siniftan baska bir sinif tiiretildiginde 6zel bir durum ortaya ¢ikar. Ust sinifta bulunan bir metot, alt
sinifta da tanimlanmissa derleyici bir “uyan” verir. Bu durumda Ust sinifta yer alan metot golgelenerek
erisilemez duruma gelir.

public class OkulPersoneli

{
public string Ad { get; set; }
public string Soyad { get; set; }

public void AdSoyadYazdir()

Console.WriteLine(“Benim adim soyadim : “+ Ad + “ “ +
So}yad);

}

public class Ogretmen : OkulPersoneli
public string Brans { get; set; }
public void AdSoyadYazdir()

Console.WriteLine(“Benim adim soyadim : “+ Ad + “ “ +
So}yad);

}

Yukaridaki kod pargasinda Ogretmen sinifindaki AdSoyadYazdir() metodu, st siniftaki ayni isimli me-
todu golgelemektedir. Hem Ust sinifta hem de tiretilmis sinifta ayni isimli metot bulundugu igin der-
leyici, alt siniftaki metodun new operatori ile tanimlanmasi gerektigini belirten bir “uyarn” (hata degil)
verir (Gorsel 3.13).

4 \

public class Ogretmen : OkulPerson

{
public string Brans { get; set; }

public vold Adsoyadvazdir()

{ T & void OgremenAdSoyadYazdinl)
Console.w
} C50108& 'Ogratmen AdSoysdYazdur)’ hides inherited member 'OkuiPersoneli AdSoyadYazdinl)'. Use the new keyward if hiding was
intended,

} Shaw potential fooes (Alts Enter or Cirle.)

. J/
Gorsel 3.13: Derleyici uyari mesaj

Bu bir hata olmadigi igin public class Ogretmen : OkulPersoneli
program caligsacaktir. Ancak
bu uyari mesajini ortadan public string Brans { get; set; }
kaldirmak igin bu metodun
kasith olarak yazildigini der- public new void AdSoyadYazdir()
leyiciye bildirmek gerekmek- {
tedir. Bunun i¢in new anahtar Console.WriteLine(“Benim adim soyadim : “ + Ad + “ “ + Soyad);
kelimesi kullanilr. }
}
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u durumda derleyici herhangi bir uyari ya da hata mesaji vermeyecektir. Ancak bu kullanimin NTP
prensiplerine uygun oldugu sdylenemez. O nedenle bu gibi durumlarda “sanal metot”larin kullaniimasi
uygun olacaktir.

3.10.3. Sanal Metotlar (Virtual Methods)

Temel siniftan tiiretilmis alt siniflara aktarilan metotlar her zaman oldugu gibi kullanilmayabilir. is-
tenilen metotlar alt siniflarda tekrardan yazilabilir. Boyle bir durumda bu metotlar, st sinifta virtual
(sanal), alt siniflarda da override (gegersiz kilma veya ezme) anahtar kelimeleri kullanilarak tanimlan-
malidir. Sanal olarak tanimlanan metotlar, alt siniflarda gecgersiz kilinmak zorunda degildir. Sanal me-
totlar gegersiz kilinmazsa metodun kendisi, sanal metotlar gegersiz kilinirsa alt sinifin metodu ¢agrihr.

public class Sekil

public const double pi = 3.14;
protected double x, y;

?ublic Sekil()

}

{public Sekil(double x, double y)

this.x = x;
this.,y = y;

public virtual double AlanHesapla()

return x * y;

public virtual void BilgiYazdir()
Console.WriteLine(“x="“+x+ “vey="+y);
} }
public class Daire : Sekil
public Daire(double r) : base(r, 0)
§
public override double AlanHesapla()
return pi * x * x;
}
}
class Program
static void Main(string[] args)
Sekil s = new Sekil(3, 4);

s.BilgiYazdir();
Console.WriteLine(“Sekil alani: “ + s.AlanHesapla());

Daire d = new Daire(1.3);
d.BilgiYazdir();
Console.WriteLine(“Daire alani: {0:N2}", d.AlanHesapla());
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// Ekran c¢iktisi:
x=3vey=4
Sekil alani: 12

x=1,3vey=0
Daire alani: 5,31

Daire sinifinin alan hesabi, Sekil sinifinin alan hesabindan farklidir. Yukaridaki programda da goriildiigi gibi

AlanHesapla() metodu alt sinifta gegersiz kilinmis ancak BilgiYazdir() metodu alt sinifta gegersiz kilin-
mamistir.

Not: public Daire(double r) : base(r, 0)

{

}
Yukaridaki kod blokunda Daire sinifinin yapici metodu tanimlanirken nesne olusturuldugu anda
ayni zamanda Ust sinifin yapici metodunun da ¢agrilmasi saglanmistir. Bunun icin base anahtar

kelimesi kullanilmaktadir. this anahtar kelimesi sinifi, base anahtar kelimesi ise st sinifi temsil
etmektedir.

Not: Sinif icinden st sinifin gelerine base anahtar kelimesi ile erigsim miimkiindiir. Yukaridaki
ornek icin “base.x” ifadesi ile Sekil sinifinin x alanina erisilebilir.

Sira Sizde >

Kitap, dergi ve ansiklopediler igin bir Ust sinif yazarak Oku() sanal metotlarini ihtiva eden siniflar
tanimlayiniz.

3.11. Soyut Siniflar (Abstract Classes)

NTP'nin bir diger 6nemli kavrami da soyutlamadir. Soyutlama genellikle ortak 6zellikleri olan siniflari

bir cati altinda toplamak igin kullanilir. Soyut siniflarin klasik siniflardan en énemli farki, new anahtar
kelimesi ile nesnelerinin olusturulamamasidir.

Soyut siniflar abstract anahtar kelimesi ile tanimlanmali ve en az bir tane abstract ile tanimlanmis
metodu olmalidir. Bu metodun sadece imzasi bulunur, gévdesi bulunmaz. Ayrica soyut olarak tanim-
lanmis metotlar, bu siniftan tiireyen alt siniflarda mutlaka gecersiz kihnmalidir (override).

Not: Sanal metotlar gecersiz kilinmak zorunda degildir. Buna karsin soyut metotlar mutlaka
gecersiz kilinmalidr.
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public abstract class MotorluArac

{
public int MotorHacmi { get; set; }
public int ModelYili { get; set; }

public abstract void Calis();
public abstract void Dur();

public class Otomobil : MotorluArac
public bool OtomatikVites { get; set; }
public override void Calis()
Console.WriteLine(“Otomobil galisti.”);
public override void Dur()

Console.WriteLine(“Otomobil durdu.”);

}

class Program
static void Main(string[] args)

// ** Alttaki satir hata verir.
// ** Sanal siniflardan nesne tiiretilemez.
// MotorluArac ma = new MotorluArac();

Otomobil oto = new Otomobil

ModelYili = 2020,
MotorHacmi = 1600,
OtomatikVites = true

i
oto.Calis();
oto.Dur();

}
// Ekran giktisi:

Otomobil ¢alisti.
Otomobil durdu.

Her motorlu aragta bulunan ortak ozellikler MotorluAraclar sinifinda, otomobillere 6zgi 6zellikler de

Otomobil sinifinda tanimlanmistir.

MotorluAraclar sinifindaki iki soyut metot, Otomobil sinifinda gegersiz kilinmigtir (Gegersiz kilinmak

zorundadir.).

Not: Sanal metotlarin sadece imzalari vardir, gévdeleri yoktur.

public abstract void Calis();
public abstract void Dur();

109



O
“Her ... bir ... dir” manti§i burada da gecerlidir. “Her otomobil bir motorlu aragtir.” ifadesi dogru oldugu-
na gore asag@idaki kod hata vermeyecektir.

Otomobil oto = new Otomobil

{

ModelYili = 2020,
MotorHacmi = 1600,
OtomatikVites = true

%

MotorluArac ma = oto;
ma.Calis();
ma.Dur();

Sira Sizde -

Kitap, dergi ve ansiklopediler iin bir soyut st sinif yazarak Oku() metotlarini ihtiva etmek zorunda
olan siniflar tanimlayiniz.

3.12. Arayiizler (Interfaces)

NTP'de soyutlamanin bir baska yolu da arayiizler (interfaces) aracihigiyla miimkiinddir. Bir arayiiz, tim
Ogeleri soyut olan bir sinifa benzetilebilir ancak burada arayiizlerin ve siniflarin farkli kavramlar olmasi
onemli bir husustur. Bir sinif sadece bir siniftan tiretilebiliyor iken birden fazla arayiizden turetilebilir.

Arayliziin icinde tanimlanan metotlarin sadece imzalari bulunur, govdeleri bulunmaz. Ayrica arayliz-
de bulunan tiim metotlar varsayilan olarak soyuttur (abstract) ve genel (public) erisim belirleyicisine
sahiptir.

Arayiiz bir sinif tiirii olmadigindan iginde kod bloku bulunamaz. Arayilizde tanimlanan 6geler, kendisin-
den tiretilen sinifta mutlaka uygulanmak (implement) zorundadir.

Not: Soyut siniflarda “gecersiz kilma” (override) kavrami, arayiizler igin de “uygulamak” (imple-
ment) kavrami kullanilir.

Not: Arayiiz isimlerinin sinif olmadigini belirtmek igin “I” (biiyiik 1) harfi ile baglatiimasi gelenektir.
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Asagida tiretildigi arayizleri uygulayan bir sinif tanimi goriilmektedir.

interface IHayvan

void SesCikar();

interface IBeslen

void Beslen();

public class Kedi : IHayvan, IBeslen
public void SesCikar()
{

Console.WriteLine(“Kedi: miyav”);

}
public void Beslen()

Console.WriteLine(“Kedi siit icti.”);
}

public class Kopek : IHayvan, IBeslen
public void SesCikar()

Console.WriteLine(“Kopek: hav hav”);

}
public void Beslen()
{

Console.WriteLine("Kopek et yedi.”);
}
}
class Program

static void Main(string][] args)

Kedi kedi = new Kedi();
kedi.SesCikar();
kedi.Beslen();

Kopek kopek = new Kopek();
kopek.SesCikar();
kopek.Beslen();

IHayvan hayvan1 = kedi;
IHayvan hayvan2 = kopek;
hayvan1.SesCikar();
hayvan2.SesCikar();

IBeslen beslen1 = kedi;
IBeslen beslen2 = kopek;
beslen1.Beslen();
beslen2.Beslen();
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// Ekran ciktisi:

Kedi: miyav
Kedi siit icti.
Kopek: hav hav
Kopek et yedi.

Kedi: miyav
Kopek: hav hav

Kedi siit icti.
Kopek et yedi.

Hem Kedi hem de Kopek siniflar, IHayvan ve IBeslen arayiizlerinden turetilmistir. Dolayisiyla her iki
sinif da araylizlerin igcindeki metotlari uygulamak zorundadir. Arayiizden tiiretilen siniflar i¢in soyut siI-

niflarda oldugu gibi “Her ... bir ... dir.” ifadesi yine kullaniimaktadir (“Her kedi bir hayvandir.”, “Her kopek
bir hayvandir.”). Tablo 3.2'de arayiizler ve soyut siniflar arasindaki farklar listelenmistir.
Tablo 3.2: Arayiizler ve Soyut Siniflar Arasindaki Farklar
Arayiizler Soyut Siniflar
Bir sinif birden fazla araytizden tiretilebilir. Bir sinif sadece tek bir soyut siniftan tiretilebilir.
Sadece bos (gévdesi olmayan) metotlar tanim- Hem normal metot hem de bos metotlar tanim-
lanabilir. lanabilir.
Coklu kalitim &zelligi saglar. Coklu kalitim 6zelligi saglamaz.
Tim dgeler public olarak kabul edilir. Ogeler public olmak zorunda degildir.
Yapicl metot iceremez. Yapici metot igerebilir.
Statik dgeler barindiramaz. Statik dgeler barindirabilir.
Sira Sizde >

Kitap, dergi ve ansiklopediler igin bir arayiiz araciligiyla Oku() metotlarini ihtiva etmek zorunda
olan siniflari tanimlayiniz.

3.13. Gok Bigimlilik (Polymorphism)

Cok bicimlilik NTP'deki bir diger onemli prensiptir. Cok bigimlilik, ayni temel siniftan veya arayiizden
tlretilmis alt siniflardaki metotlarin farkh sekillerde davranabilmesidir.Tiretilen alt siniflarda asagdidaki
durumlardan birinin saglanmasi gerekir:

« Ust siniftaki sanal dgeler gegersiz kilinir (virtual / override).

+ Soyut siniflarda soyut tanimlanan 6geler gecgersiz kilinir (abstract / override).

* Arayiizlerdeki 6geler uygulanir (implementation).
Her Ug¢ yolla da ¢ok bigimlilik saglanabilir.
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Asagidaki siniflar i¢in g yolla da ¢ok bigimliligin saglandigi gérilmektedir.

virtual / override
class Sekil
public virtual void Ciz()
Console.WriteLine(“Sekil gizildi.”);

class Kare : Sekil
public override void Ciz()

Console.WriteLine(“Kare gizildi.");

class Daire : Sekil
public override void Ciz()

}Console.WriteLine("Daire cizildi.”);
}
class Ucgen : Sekil

{

public override void Ciz()

{
Console.WriteLine(“Uggen gizildi."”);

}
}

abstract / override
abstract class Sekil

public abstract void Ciz();

class Kare : Sekil

public override void Ciz()

{

Console.WriteLine(“Kare gizildi.");

}
}

class Daire : Sekil

public override void Ciz()

{

}
}

class Ucgen : Sekil

Console.WriteLine(“Daire ¢izildi.");

public override void Ciz()

Console.WriteLine(“Uggen gizildi."”);
}
}
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e et iieeeseeeeeseeeeeseaeeeesaneessanesessnntessnnsaasas
interface

interface Sekil

void Ciz();

?Iass Kare : Sekil
public void Ciz()

Console.WriteLine(“Kare gizildi.”);

{class Daire : Sekil
{public void Ciz()

Console.WriteLine(“Daire gizildi.”);

class Ucgen : Sekil
public void Ciz()
: Console.WriteLine(“Uggen cizildi."”);
}}
Asagidaki programda ¢ok bigimlilik uygulanmistir.

class Program
static void Main(string[] args)
List<Sekil> sekiller = new List<Sekil>

new Daire(),
new Kare(),
new Ucgen()

foreach (var sekil in sekiller)
sekil.Ciz();

}
}

// Ekran ciktisi:
Daire ¢izildi.
Kare cizildi.
Uggen cizildi.

Burada 6nemli olan husus, “sekil.Ciz();” ifadesi ile olusturulan farkli nesnelerin ayni isimli metodunun

cagrilarak ilgili nesneye ait iglemlerin gergeklestiriimesidir.

Sira Sizde >

Kitap, dergi ve ansiklopedileri tutan bir koleksiyon nesnesi olusturunuz ve bu siniflarin igindeki

Oku metodunu dongu kullanarak ¢agiriniz.

114



3.14. Statik Siniflar (Static Classes)

Statik (static) siniflar temel olarak statik olmayan siniflarla aynidir ancak statik siniflardan new anah-
tar kelimesi ile nesne tiiretilemez. Nesne tiretilemedigi igin bu siniflarin 6gelerine nesne adi izerinden
degil, dogrudan sinif adi tizerinden erisilir. Sinifin kendisi ya da icindeki bazi 6geler statik olarak tanim-
lanabilir. Sinifin kendisi statik olarak tanimlanirsa sinif igcindeki tim 6gelerin statik olmasi zorunludur.

Statik 6geler genellikle nesnelerin durumuna gére degismeyen verileri temsil etmede veya hesaplama-
lari yapmada kullanilir. Buna en giizel 6rnek, .NET Sinif Kiitiphanesi’'ndeki Math sinifidir.

Math m1 = new Math(); / Hata
Math m2 = new Math(); / Hata
Console.WriteLine(m1.Sqrt(9));
Console.WriteLine(m2.Sqrt(9));

Bir sayinin karekoki yukaridaki kod yazilarak hesaplanmak istendiginde m1 ve m2 nesneleri lizerinden
hesaplamada farklilik olmayacagi icin Math sinifindan bir nesne tiiretilmesine gerek yoktur. Dolayisiyla
Math sinifi static olarak tanimlanmistir ve bu siniftan nesne tiretilemez. Bu yiizden yukaridaki kod
parcasl hata verecektir. Karekok hesaplamak icin kullanilan Sqrt() metoduna nesne olusturmadan
sinif adi Gzerinden erigilmektedir.

double sayi = Math.Sqrt(9);

Console.WriteLine(sayi);
Statik bir sinif, herhangi bir 6gesi ilk kullanildigi anda hafizaya yiklenir ve programin ¢alismasi sonla-
nana kadar hafizada durur. Bu yiizden statik sinifin dikkatli kullaniimasi énerilir.

Bir sinif static olarak tanimlanmadan i¢indeki herhangi bir 6ge static olarak tanimlanabilir. Ayrica sta-
tik bir yapici olusturmak da mimkiindir. Asagidaki 6rnekte hem normal bir sinif yapicisi hem de statik
yapici bir arada kullaniimistir.

public class Ogrenci
public int Numara { get; set; }
public string AdSoyad { get; set; }
public class Ogrencilslem

public List<Ogrenci> ogrenciler;
public static int OgrenciSayisi { get; set; }

static Ogrencilslem()
OgrenciSayisi = 0;

Console.WriteLine(“Statik yapici ¢alistl.”);
}

public Ogrencilslem()

ogrenciler = new List<Ogrenci>();
Console.WriteLine(“Yapici ¢alistl.”);
}

public void OgrenciEkle(Ogrenci ogr)
ogrenciler.Add(ogr);
OgrenciSayisi++,
Console.WriteLine(“Ogrenci eklendi.”);

}
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public void OgrenciSil(int numara)

{

var ogr = ogrenciler.FirstOrDefault(x => x.Numara == numara);
if (ogr != null)
{

ogrenciler.Remove(ogr);
OgrenciSayisi-; .
Console.WriteLine(“Ogrenci silindi.”);
}
}
}

internal class Program

{

private static void Main(string[] args)

{

Ogrencilslem oi = new Ogrencilslem();

oi.OgrenciEkle(new Ogrenci

Numara = 100, )
AdSoyad = “Nihal Oz"
N

Console.WriteLine(“Ogrenci sayisi: “ + Ogrencilslem.OgrenciSayisi);

oi.OgrenciEkle(new Ogrenci

Numara = 2(_)0,
AdSoyad = “Ibrahim Yurt”
N

Console.WriteLine(“Ogrenci sayisi: “ + Ogrencilslem.OgrenciSayisi);

0i.OgrenciSil(100);
Console.WriteLine(“Ogrenci sayisi: “ + Ogrencilslem.OgrenciSayisi);
}
}

// Ekran giktisi:

Statik yapici ¢alisti.

Yapici calistl.

1) AT+ttt
Ogrenci eklendi.

Ogrenci sayisi: 1

2) AT+ttt
Ogrenci eklendi.

Ogrenci sayisi: 2

3) AT+ttt
Ogrenci silindi.

Ogrenci sayisi: 1
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Sira Sizde -

Bir kiitliphane sinifini asagidaki istekleri karsilayacak sekilde olusturunuz.
1. Eklenen 6gelerin adedini tutan gizli bir 6zelligi olsun.

2. Kitap, dergi veya ansiklopedi ekleme metodu olsun.

3. Eklenen 6ge adedini ekrana yazdiran bir metodu olsun.

3.15. isimsiz Siniflar (Anonymous Classes)

isimsiz siniflar yalnizca salt okunur dzellikleri var ogrenci = new
iceren ve adi olmayan siniflardir. Alan, metot gibi {

diger ogeleri barindiramaz. Sinif 6zelliklerinin Numera =.3"5.
veri tipleri, aldi§i degere gore otomatik olarak Ad = "Yasin”,

) ] Ortalama = 80.5
belirlenir. %

Bir isimsiz sinif, var arTahta'r‘kellmeS| ile tanimla- Console. WriteLine(“Ogrencinin adi: * + ogrenci.
nir ve new anahtar kelimesi ile olusturulur. Ad);

//ogrenci.Ortalama = 90.2; HATAI!l

Ayrica bir isimsiz sinif icinde bir baska isimsiz sinif olusturulabilir.
var ogrenci = new

{
Numara = 35,
Ad = “Yasin”,
Ortalama = 80.5,
Adres = new
{
Il = “Malatya”,
lice = “Yesilyurt”
|5 )

Console.WriteLine(“Ogrencinin yasadidi il: “ + ogrenci.Adres.Il);

//ogrenci.Ortalama = 90.2; HATAI!!!

istenirse isimsiz sinif dizisi de olusturulabilir.

var ogrenciler = new[]

{

new { Numara = 100, Ad = “Yasin”, Ortalama = 80},
new { Numara = 200, Ad = “Ismail”, Ortalama = 75},

N =300, Ad = “Omer”, Ortalama = 60
\ new { Numara mer’, Ortalama = 60} // Ekran ciktist:

L . . _ 2.6grencinin adi: ismail
Console.WriteLine(“2. 6grencinin adi: “ + ogrenciler[1.Ad); = oo oooo—o———————_—--

COnSOle_WriteLine(":::::::::::::::::::::"); Ad| YaSIn, Ol’ta|amaSI 80
Adr: Ismail, Ortalamasi: 75
foreach (var ogrenci in ogrenciler) Adi: Omer, Ortalamasi: 60

Console.WriteLine(“Adi: {0}, Ortalamasi: {1}", ogrenci.Ad,
ogrenci.Ortalama);

}
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Sira Sizde -

Bir isimsiz sinifi parametre olarak alan metodu nasil tanimlayabileceginizi arastiriniz ve edindigi-
niz bilgileri sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

3.16. Miihiirlii Siniflar (Sealed Classes)

Bir siniftan bir baska sinif tiretilmek istenmediginde bu sinifi sealed anahtar kelimesiyle mihiirli ta-
nimlamak gerekir.

public sealed class UstSinif

{
/..

}

public class AltSinif : UstSinif //
HATA !l

{
/...

}

Yukaridaki kod parcasi hata verecektir (Gorsel 3.14).

ﬁublic sealed class UstSinif

{
}

i

public class AltSinif : UstSinif
{ // B #2 class ConsoleApp29.Ogrencilsiem.UstSinif
} C50509: 'Ogrencilslem.AltSinif": cannot derive from sealed type ‘Ogrencilsiem.UstSinif"

Show potential fixes (Alt+Enter or Cirl+.)

. J
Gorsel 3.14: Derleyici hata mesaji

3.17. Parcali Siniflar (Partial Classes)
Blyiik projelerde olusturulan siniflari birden fazla dosyaya yaymak mimkindiir. Pargali siniflar;
Blyik siniflari pargalamak, okunmasini kolaylastirmak,
Mantiksal olarak katmanlara ayirmak (veri tabani iglemlerinin ayri bir dosyada olmasi gibi),
Sinif 6gelerini ayrigtirmak (6zellikler bir dosyada, metotlar baska bir dosyada vb.),

Ayni sinif Gzerinde birden fazla programcinin ¢aligmasi gibi durumlar icin kullanilabilir.
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Parcali siniflar olusturmak igin par- // ParcaliSinif1.cs

tial anahtar kelimesi kullanilir. Par- public partial class ParcaliSinif
¢ali siniflarin isimleri ayni olmalidir. {
public int Ozellik1 { get; set; }
/...
}

// ParcaliSinif2.cs
public partial class ParcaliSinif
{
public void Metot1() { }
/...
}

// Program.cs
internal class Program

{
private static void Main(string[] args)
{
ParcaliSinif ps = new ParcaliSinif();
Console.WriteLine(ps.0zellik1);
ps.Metot1();

}
}

Program derlendiginde tim parcalar birlestirilir ve tek bir sinif tanimlanmis gibi ¢alistinhr.

3.18. Enums (Numaralandirmalar)

Bir enum (enumerations kelimesinin kisaltmasi) sadece int tipindeki sabitlerden olusan &6zel bir siniftir.
Bu degerler sadece okunabilirdir ve degistirilemez. Enum genellikle programlarin okunmasini kolaylas-
tirmak icin kullanilir.

Bir numaralandirma olusturabil- enum Seviyeler
mek igin enum anahtar kelimesi { .
ve degerleri birbirinden ayirmak Gok_Dustik, /0

igin, (virgil) karakteri kullanilir. CD)lrJtzUk' /721

Yiksek, //3
Cok_Yiiksek // 4
}
internal class Program
{
private static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine(Seviyeler.Diisiik);
Console.WriteLine((int)Seviyeler.Disik);

}

}
// Ekran ciktis:

Dustik
1
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enum igindeki degerler 0'dan (sifir) baslayarak birer birer artar. istenirse farkli tam sayi degerleri de

verilebilir. enum Kategoriler
{
Bilgisayar = 3,
Mobilya =10,
Kirtasiye =7,
Hirdavat, // 8
Otomobil //9
}

Yukaridaki 6rnekte bilgisayar, mobilya ve kirtasiye kategorilerine istenilen degerler atanmistir. Deger
atamasi yapilmayan hirdavat ve otomobil kategorilerine ise 7°den sonra gelen 8 ve 9 degerleri otomatik
olarak atanmistir.

Program iginde 6rnek kullanim asagida verilmistir.

// enum tanimlama
Kategoriler kat = Kategoriler.Kirtasiye;
// deger adinin kullanimi
Console.WriteLine(kat);
// deg@erin sayisal degerinin kullanimi
Console.WriteLine((int)kat);
// enuma sayisal deger atama
kat = (Kategoriler)8;
// ifile kullanimi
if (kat == Kategoriler.Kirtasiye)
Console.WriteLine(“Hirdavat kategorisi”);
// switch ile kullanimi
switch (kat)
{
case Kategoriler.Bilgisayar: // ..
break;
case Kategoriler.Mobilya: // ..
break;
case Kategoriler.Kirtasiye: // ..
break;
case Kategoriler.Hirdavat: // ..
break;
case Kategoriler.Otomobil: // ..
break;
default:
break;

Sira Sizde -

Aylan 1'den basglayarak numaralandiran tanimlamayi yaziniz.

Sira Sizde -

Numaralandirmayi nerelerde kullanabileceginizi arastiriniz ve edindiginiz bilgileri sinif arkadasla-
rinizla paylasiniz.



OLCME VE DEGERLENDIRME - 3

n u

. “Ses seviyesi”, “ekran boyutu” ve “goriintii teknolojisi” alanlarina sahip bir “Televizyon”
sinifi yaziniz.

. “RAM bellek kapasitesi”, “CPU”, “HD kapasitesi” alanlarina sahip bir “Bilgisayar” sinifi
yaziniz.

. “Televizyon” sinifini 6zellikler kullanarak tekrar yaziniz.

. “Bilgisayar” sinifini 6zellikler kullanarak tekrar yaziniz.

”n u ” u

. “Televizyon” sinifina “Gii¢ a¢ / kapat”, “Kanal degistir” ,'Ses seviyesi oku” metotlarini
ekleyiniz (Gerekli alanlan sinifa ekleyiniz.).

. “Televizyon” sinifinin “Kanal degistir” metodunu asagidaki sekilde giincelleyiniz (Gerek-
li alanlan sinifa ekleyiniz.). Eklediginiz metotlari program iginde kullaniniz.
KanalNoArtir() => Kanal numarasini bir artirmali.

KanalNoArtir(int) => Kanal numarasini parametrede verilen deger kadar artirmall.
KanalNoAzalt() => Kanal numarasini bir azaltmall.

KanalNoAzalt(int) => Kanal numarasini parametrede verilen deder kadar azaltmali.

. “Televizyon” sinifinda kullandiginiz alanlarin, 6zelliklerin ve metotlarin erisim tiirlerini
aciklayiniz.

. “Televizyon” sinifindan “igletim sistemi” 6zelligine sahip bir “Akilli televizyon” sinifini
asagidaki hususlara dikkat ederek tiiretiniz.
“Televizyon” sinifindaki “Gli¢ a¢ / kapat” metodu bu sinif iginde tekrar yazilmahdir.

“Televizyon” sinifindaki “ses seviyesi” bilgisi sadece bu iki sinif icinde kullanilabilir olmaldir.

. “Televizyon” sinifindan tiiretilen tiim nesneler i¢in “Marka” bilgisinin ayni olmasi iste-
nirse bu sinif iizerinde nasil bir degisiklik yaparsiniz?

. “Televizyon” sinifindan bagka bir sinif tiiretilemesin istenirse bu sinif lizerinde nasil bir
degisiklik yaparsiniz?

. Sinif igindeki bir degiskeni dis diinyaya kapatip sadece sinif iginde kullanilabilir kilmak
icin bu ozellik .................c........... S€klinde tanimlanmalidir.

. Sinif igindeki bir degiskeni dis diinyaya kapatip sadece sinif iginde ve bu siniftan tiiretilen
alt siniflarda kullanilabilir kilmak igin bu ozellik................................. geklinde tanimlanma-
hdir.

. Sinif igindeki bir degiskeni her yerden erisilebilir kilmak igin bu 6zellik .................. seklinde
tanimlanmalidir.
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14. Asagidaki kodun ¢iktisi nedir?

using System;
class program
{
static void Main(string[] args)
{
int num = 2;
Fonk1(ref num);
Console WriteLine(num);
}
static void Fonk1(ref int num)
{
num = num * num * num;
}
}

15. Sinif iginde nesne olusturulurken ve nesne hafizadan atilirken otomatik olarak ¢alistirilan
metotlar nasil adlandirilir? Ozellikleri nelerdir?

16. Asagidaki kodun ¢iktisi nedir?

static void Main(string[] args)
{
int sayi = 5;
int kare = 0, kup = 0;
Hesapla(sayi, kare, ref kup);
Console.WriteLine(kare + “ & “ + kup);
Console.ReadLine();

}

static void Hesapla(int sayi, int kare, ref int kup)

{
kare = sayi * sayi ;
kup = kare * sayi;

17. Statik siniflar hangi durumlarda kullanilir?
18. Statik yapici metotlar ne zaman galigtirilir?
19. Soyut sinif ile arayiizler arasindaki benzerlikler ve farkliliklar nelerdir?

20. “Gii¢ a¢” ve “Gii¢ kapat” metotlarini tanimlayan bir arayiiz yazarak “Televizyon” ve
“Bilgisayar” siniflarina bu metotlari uygulayiniz.
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DIiZILER (ARRAYS) VE
KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

NELER OGRENECEKSINiZ?

Bu 6grenme biriminde;
* Dizi kavramini agiklayacak,

* Dizi tanimlamasi yapacak,

* Dizilere deger verme ve dizilerden deger alma islemlerini yapacak,

* Cok boyutlu dizi kavramini agiklayacak,

* Cok boyutlu dizi tanimlamasi yapacak,

* Cok boyutlu dizilere deger verme ve dizilerden deger alma islemlerini yapacak,

« ihtiyaca uygun olarak dizileri kullanacak,

* Koleksiyon kavramini agiklayacak,

* Koleksiyon tanimlamasi yapacak,

» Koleksiyonlara deger verme ve koleksiyonlardan deger alma iglemlerini yapacak,
« Ihtiyaca uygun koleksiyon kullanimini 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Dizi, index, veri tipi, for dongist, foreach dongiisi, koleksiyon
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................................................ |
-’< GALISMALARI

1. Projenizde girilen 10 adet sayinin ortalamasini degiskenler kullanarak nasil alirsiniz? Sinif
arkadaslarinizla paylasiniz.

birlikte agiklayiniz?

4.1. Diziler
Dizi, ayni tipte birden cok degeri bellek lizerinde tutabilecek yapidir. Programlama yaparken dizileri
kullanmak; dizilerin verdidi avantajlardan yararlanarak degerler lizerinde segme, silme, degistirme, siI-
ralama vb. iglemlerin kolayca gergeklestirilmesini saglar.

4.1.1. Tek Boyutlu Diziler

Bir boyutlu veya tek boyutlu diziler, verileri saklamak igin bir satirdan olusan dizilerdir. Bu diziler, art
arda siralanmis bellek alanlarn gibi distinilebilir. Ayni tipten degerler olmak sartiyla belirlenen adet
kadar veri, dizi iginde siralanmis bellek alanlarinda saklanir. Burada dikkat edilmesi gereken noktalarin
basinda diziyi olustururken iginde kag adet veri olacadi ve dizilerde hangi tip verilerin saklanacagi (int,
string, char, double vb.) gelir. Belirtilen tipin sinir diginda veya belirtilen adet sayisindan daha fazla veri
saklamaya calisildiginda derleyici hata verir.

4.1.2. Bir Boyutlu Dizilerin Olusturulmasi

Dizi olustururken temelde li¢ noktaya dikkat edilir.
1. Dizinin Tipi: Dizide hangi tip verilerin saklanacagi (int, string, char, byte, double vb.)

2. Dizi Adi: Dizide saklanacak verilerle anlamlandirilan de@isken isimlendirme kurallarina uygun
hangi isimlerin diziye verilecegi (Anlamli isimler vermek, yazilan kodlarin okunabilirligini ar-
tiracagi igin her zaman tavsiye edilen bir yontemdir. Ornegin, okul numaralari saklanacak bir
dizi i¢in diziOkulNo kullanilabilir.)

3. Dizilerin Kapasitesi: Dizi icinde kag adet veri saklanacagi Gorsel 4.1'de sayilar isminde, inte-
ger tipinde 10 adet veri saklama kapasitesine sahip bir dizi tanimlamasi yapilmistir. Derleyi-
cinin bir diziyi tanimasi igin baslangigta veri tipi belirtildikten sonra ici bos kdseli parantezler
kullanilmalidir. ici bos késeli parantezler, bu ifadenin bir boyutlu dizi oldugu anlamina gelir.
Tanimlamadaki ikinci kdseli parantez ise dizide saklanacak deger sayisini belirtmektedir.
Asagida farkli veri tiplerine sahip dizi tanimlama ornekleri verilmistir.

int[] sayilar = new int[18]; Bir dizi tanimlamasi yapildi-
Dizinin Tipi e ginda derleyici, dizinin her ele-
manina temel veri tipleri icin

Dizi Adi4

Dizi Kapasitesi#
Gorsel 4.1: Bir boyutlu dizi tanimlamasi
gtrlng[] isimler = new string[5]; // String tipinde 5 elemanl dizi- Bunlar: string tipi icin null, sayi-

dir. . - o
sal tiplericin 0, bool tipiigin ise
byte[] siralar = new byte[6];  // Byte tipinde 6 elemanli dizidir. false degerleridir. Verilen bu ilk

bool[] durumlar = new bool[4]; // Boolean tipinde 4 elemanli degerler, dizilere dggervaktarl-
dizidir. mi yapildikga yeni degerlerle

degistirilir.

varsayilan degerleri ilk deger
olarak verir. ilk degerler, dizi
icine veri eklenmeden verilir.

float[] uzunluklar = new float[8]; // Float tipinde 8 elemanli dizidir.
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4.1.3. Bir Boyutlu Dizilere Deger Aktarma

o 5 B ) . string[] kisiler = new string[5]
Dizilere deger aktarmanin farklh yontemleri vardir. Dizilere ilk o w o

8 . e Ayse”,”"Fatma”,"Yusuf”,”"Mer-
olarak tanimlamasinin yapildigi satirda deger verilebilir. ve""Ahmet");

Yukarida tanimlanan ve ayni satirda deder aktarimi yapilan dizide kodlar derlendiginde bellekte 5 ele-
manl bir dizi olusturulur. Olusturulan bu diziye kiime parantezi {} icindeki degerler sirasiyla verilir.

Dizi Degerleri m——p | Ayse | Fatma | Yusuf | Merve | Ahmet
Index Numaralarl ———p| 0 1 2 3 4
Alt Sinir Ust Sinip

.
Gorsel 4.2: Diziye deger aktarma

Gunlik hayatta siralama iglemlerine hep 1'den baslanir fakat programlama dillerinin gogunda siralama
0’dan baslar. Gorsel 4.2'de eklenen ilk elemanin sira numarasi Q'dir. Dizilerin her degerinin bir sira nu-
marasi vardir. Sira numaralari index, indis veya indeks olarak adlandirilir.

Tanimlandiklari satirda dizilere deger aktarma islemi farkli sekillerde de yapilabilir. Asagidaki 6rnek-
te diziye deger aktanim iglemi, dizinin eleman sayisi belirtilmeden veya new s6zciigu kullanilmadan
gerceklestirilmigtir. Bu durumda derleyici hata vermez ve dizinin eleman sayisi derleyici tarafindan
belirlenir.

string[] kisiler = new string[] {“Ayse”,’"Fatma”,"Yusuf”,’"Merve”","Mehmet"},

”n

string[] kisiler = {"Ayse”,’Fatma”,"Yusuf”,"Merve”,’Mehmet"};

Dizilere deger aktariminin bir diger yontemi, dizinin index numaralarinin kullanilarak yapiimasidir.
int[] sayilar = new int[6];
Yukaridaki kodda integer veri tipine sahip, 6 elemanli, sayilar adinda bir dizi tanimlandi. Derleyici, bu

kod satirina geldiginde bellekte eleman sayisi kadar yer ayirir ve bu yerlere ilk deder olarak 0 (sifir)
sayisini aktarir.

sayilar Dizisi

Dizri Degerleri ——p [+ ] (o] o o o L]
Ifndex Numaralari ——p o] 1 > 3 F- 5
Alt Sainir Ust Sanma

Gorsel 4.3: Dizinin ilk degerlerinin verilmesi

Bellek lizerinde dizi olusturulduktan sonra index numaralari kullanilarak deger aktarimi gerceklestirile-
bilir. Gorsel 4.4'te sayilar ismindeki dizinin 2 numarali index elemanina (dizinin Gglincii elemanina) 45
degerinin aktarimi yapilmistir.

ndex Numaras: +4 1 r}Deﬁe

sayilar[2] = 45;
ot A T

Gorsel 4.4: Diziye index numarasi ile deger aktarilmasi

125



4OGRE' M
eBIRIMI

Sira Sizde -

Asagidaki kodlamalari yaparak dizi elemanlarina deger aktarma islemini gergeklestiriniz.

int[] sayilar = new int[6];

sayilar[0] = 10; //sayilar dizisinin 0 index numarali elemani 10 oldu.
sayilar[1] = 25; //sayilar dizisinin 1 index numarali elemani 25 oldu.
sayilar[2] = 45; //sayilar dizisinin 2 index numarali elemani 45 oldu.
sayilar[3] = 5; //sayilar dizisinin 3 index numarali elemani 5 oldu.

sayilar[4] = -30; //sayilar dizisinin 4 index numarali elemani -30 oldu.
sayilar[5] = -50; //sayilar dizisinin 5 index numarali elemani -50 oldu.

Gorsel 4.5'te deger aktarma islemi bittikten sonra derleme isleminde bellek tizerindeki dizinin son hali
verilmistir.

sayilar Dizisi

Dizi Degerleri ——p | 10 25 45 5 -30 -50
index Numaralari ———y) 0 1 2 3 4 5

T T

L Alt Sinir Ust Sinip
Gorsel 4.5: Deger atandiktan sonra dizinin bellek tizerindeki durumu

Deger aktarim igleminde index numaralarina gore dizinin index numarasi 0’dan baslayarak dizideki
eleman sayisinin bir eksigine kadar istenilen alana de@er aktarilabilir. Tanimlanan dizide 0’dan kiigiik
ve eleman sayisinin bir eksiginden biyik bir index numarasi ile diziye deger aktarmaya veya dizi ele-
manina erismeye calisildiginda derleyici tarafindan hata mesaji gonderilir. Hata mesaji, girilen index
numarasinin dizinin sinirlar disinda oldugunu bildirmektedir.

sayilar[6] = -30;

Yukaridaki kod yazildiginda derleyici Gorsel 4.6'daki hata mesajini vererek kullaniciyi uyarir.

-
Exception Unhandled o x

System.IndexOutOfRangeException: "Index was ocutside the bounds
of the array.’

View Details | Copy Details | Start Live Share session...

> Exception Settings

|\
Gorsel 4.6: Dizi sinir asimi hata mesajl

Uygulama-1

Bir Boyutlu Diziler

Dizilere deger aktarim iglemi, kodlama sirasinda degil de uygulamanin calismasi esnasinda olabilir.
Asagidaki uygulamada calisma esnasinda dizilere deder aktarim islemi yapiimistir.
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Adim 1: Gorsel 4.7'deki form tasari-
mini yaptiktan sonra form igindeki
kontrollere name degerlerini (mavi
yazi ile belirtilen) veriniz.

Adim 2: Ekle butonu Click olayinda
butona her tikladiginizda TextBox
icine girilen degerleri isimler adin-
daki 5 elemanl bir diziye aktaracak
kodlamalari yapiniz.

Sira Sizde >

4 A
a5l Bir Boyutlu Diziler Uygulama 1 — O *
Ad Soyad || Ekle
tutAdSoyad btnEkle
. J/

Gorsel 4.7: Dizi uygulamalari form tasarimi-1

string[] isimler = new string[5]; //Global Dizi
int index = 0; //Global Degisken
private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

isimler[index] = txtAdSoyad.Text;
index++;

}

1. Kodlarda isimler dizisi neden btnEkle_Click iginde degil de global olarak tanimlanmistir? Ar-

kadaslarinizla paylasiniz.

2. Adim 2'de verilen kodda tanimlanan index ismindeki dedisken neden kullaniimistir? Agiklayi-

niz.

3. Uygulamada 6. kisi eklenmeye calisildiginda nasil bir hatayla karsilasihr? Karsilasilan bu ha-
tanin ¢6zimdi i¢in neler yapilabilecegini sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

4.1.4. Bir Boyutlu Dizi Elemanlarina Erigim

Dizinin elemanlarina erisim, dizilere deder aktarmada oldugu gibi index numaralari kullanilarak sagla-
nir. Erisim saglanan dizi elemani; dediskenlere aktarma, hesaplamalar yapma, ekrana yazdirma, nes-

neye aktarma gibi islemlerde kullanilr.

int[] dizi = new int[5] { 46, 41, 34,-10, 55 };
//'5 elemanl bir dizi tanimlamasi yapildi. Ayni satirda degerler verildi.

int sayi1 = dizi[0];

// Dizinin 0 index numaral degeri sayi1 ismindeki int tipindeki degiskene aktarildi.

int toplam = dizi[0] + dizi[1] + dizi[2];

// Dizinin ilk ti¢c elemaniyla toplama islemi yapildi.

Console.WriteLine(dizi[1]);

// Dizinin 1 index numarali degeri (41 dederi) Console ekranina yazdirildi.

dizi[2] = dizi[3];

// Dizinin 3 index numaral degeri 2 index numarali alana aktarildi.

label1.Text = dizi[4]. ToString();

// Dizinin 4 index numaral degeri label1 nesnesinin text 6zelligine aktarildi.
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Bir Boyutlu Diziler

Bu islem, Uygulama 1’deki 5 elemanl isimler dizisinde yer alan degerleri, Listele butonuna tiklayarak
ListBox nesnesinin iginde gostermek olacaktir.

Adim 1: Gorsel 4.8'de verilen formun tasarimini yapiniz. Form kontrol nesnelerine name deger-

lerini veriniz.
N
a5l Bir Boyutlu Diziler Uygulama 2 — | >
Ad Soyad || Ekle
txt Ad Soyad btn Ekle
Listele
btrListe
IbListe

J

\.

Gorsel 4.8: Dizi uygulamalari form tasarimi-2
Adim 2: Listele butonu Click olayina dizi igindeki her bir elemani for dongiisii yardimiyla ListBox
icinde gostermek icin Items.Add() metodu kullanarak listeleme islemi yapan kodlamalari yaziniz.

private void btnListele_Click(object sender, EventArgs e)

{

for (inti = 0; i < isimler.Length; i++)

{
IbListe.ltems.Add(isimler[i]);

}
}

Sira Sizde >

Kodlarda dizi isminden sonra Length ifadesi hangi amag icin kullanilmigtir?

2. Uygulamada 5 elemanli dizinin tamamina deger aktarmadan listele butonuna tiklandiginda
nasil bir hata ile karsilasilir? Karsilasilan bu hatanin ¢éziimi i¢in ne yapilabilir?

3. Dizi degerlerini listeleme islemi, for dongtisu yerine while déngtisi kullanilarak nasil yapilir?

4.1.5. Dizilerde Foreach Dongiisii Kullanimi

Birgcok programlama dili, diziler Gzerinde igslem yapilmasini kolaylastiran bir dongi sunar. Bu doéngd,
foreach dongustdir. Dizilerde kullanilan foreach, dizi elemanlarini ilk elemandan baslayip dizinin son
elemanina kadar her elemani tek tek dolasarak belirlenen bir degiskene aktarir. Ornegin, 10 elemanli
bir dizide foreach dongisi kullanildiginda déngi 10 defa tekrarlama islemi yapar. Dongi her seferinde
dizi icindeki degeri alarak ayni tipte olan bir degiskene aktarir. Dongtiniin yapisi asagida verilmistir.

foreach (Tip Degisken in Dizi)

{
// Dongui igindeki iglemler

}
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Foreach dongiisiiniin yapisindaki 6geler asagdida siralanmistir:

* Tip: Dizi igindeki veri tipleri ile ayni olmaldir (Dizi igindeki dederler string ise Tip de string,
double ise Tip de double olmalidir.). Bazi durumlarda Tip olarak var kullanilir. Var tipi, kendisine
atanan deger ne ise o dederin tipini alir.

* Degisken: Dongd, dizi igindeki dederi her donme isleminde belirtilen bir degiskene aktarir.
* in: Bir anahtar kelimedir, foreach dongiilerinde degisken adlarindan sonra kullanilir.
« Dizi: Uzerinde iglem yapilacak dizinin adidir.

int[] sayilar = { 20, 30, 40, 50 }; int[] sayilar = { 20, 30, 40, 50 };
foreach (int sayi in sayilar) for (inti = 0; i < sayilar.Length; i++)
{ {

Console.WriteLine(sayi); Console.WriteLine(sayilar[i]);
} }

Yukaridaki 6rneklerde iki dongii de ayni gorevi yerine getirmektedir. Dizilerde for dongtisiine gore daha
az kod yazarak sonuca ulasildidi icin genellikle foreach dongiisi tercih edilmektedir. Foreach déngi-
stinde dizi icindeki degerler dongli tamamlanincaya kadar sirasiyla sayi ismindeki dediskene aktarilir.
For dongusiinde i degiskeni, dizinin index numarasi olarak dizi elemanlarina erisim icin kullanilir.

Sira Sizde -

Bir Boyutlu Diziler Uygulama 2'deki dizi elemanlarini listele butonuna tiklama olayinda ListBox
icine foreach donguisu kullanarak listeleyiniz.

@ Uygulama-3

Bir Boyutlu Diziler

Bu islemde Bir Boyutlu Diziler Uygulama 2'deki 5 elemanli isimler dizisiyle birlikte integer tipindeki
degerleri saklayan 5 elemanli notlar isimli dizi kullanilacaktir. Listele butonuna tiklandiginda her iki
dizideki degerlerin ListBox nesnesinin i¢cinde gosterilmesi saglanacaktir.

Adim 1: Gorsel 4.9'da verilen formun tasarimini yapiniz. Form kontrol nesnelerine name degerlerini

e N
=Ll Bir Bowutlu Diziler Uy gulama 3 — — >
Ad Soyad || Ekle
txtAd Soyad btn Ekile
Ders Motu
txt Diers MNotu Lol =
btnList=
IbListe
. J

Gorsel 4.9: Dizi uygulamalari form tasarimi-3

Adim 2: Kullanilacak dizileri ve index degiskenini global olarak olusturunuz.
stringl] isimler = new string[5]; //Global dizi

int[] notlar = new int[5]; //Global dizi

int index = 0; //Global degisken

129



46('535 M
eBiRIMi
DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

Adim 3: Ekle butonunun Click olayi- 5)rivate void btnEkle_Click(object sender, EventArgs
na asagidaki kodlari yazarak dizile- ?
re ad, soyad ve ders notu bilgilerini
aktarlnlzy Y 1 brigrienni if(index<isimler.Length)
' {

isimler[index| = txtAdSoyad.Text;
notlar.[index| = int.Parse(txtDersNotu.Text);

// int.Parse fonksiyonu girilen degeri “int” veri tirline
dondsturdr
index++;
txtAdSoyad.Text = “;
txtDersNotu.Text = “*;
}
}

Adim 4: Listele butonu Click ola-  private void btnListele_Click(object sender, EventArgs e)

yinda asagidaki kodlar yazarak {
dizideki degerleri ListBox kontroli

icinde gosteriniz. for (inti = 0; i < isimler.Length; i++)

{
if(isimler[i] != null)
{

IbListe.ltems.Add(isimler[i]+" > “+notlar]i]);

}

}

}
Sira Sizde -

1. Adim 3'te karsilastirma ifadesinin kullanim amaci nedir?
2. Adim 4'te karsilagtirma ifadesinin kullanim amaci nedir?

3. Adim 3'te for dongiisii yerine foreach dongisi kullanilabilir mi? Neden?

g =

Uygulama-4 G 2

--------------------------------------------------------------------------- S =

T

Bir Boyutlu Diziler g 3

2 g

Bu islem, Bir Boyutlu Diziler Uygulama 3'lin gelistirilmis halidir. Bir dnceki uygulamada isimler E ‘g

ve notlar dizilerine deger aktarimi saglanmisti. Bu uygulamada ise girilen notlar iginde en yuik- 3 =
~

sek ve en diislik not ile tim notlarin ortalamasini hesaplama islemi yapilacaktir.
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Adim 1: Gorsel 4.10'da verilen formun tasarimini yapiniz. Form kontrol nesnelerine name
degerlerini veriniz.

p
85! Bir Boyutlu Diziler Uygulama 4 — O >

Ad Soyad || txt Ad Sayad
Ders Motu | | tut Ders Natu

btnEkle Ekle
Listele

btnEnYuksek | En¥iksek |[ ] tdEnYuksek binListele
btnEnDusuk | En Digiik |:| tet EnDusuk
btnOrtalama Ortalama |:| txtOrtalama bListe

\

Gorsel 4.10: Dizi uygulamalari form tasarimi-4
Adim 2: En Yuksek butonu Click olayinda notlar dizisi igindeki en yiiksek notu bulduran kodlamayi
yapiniz.

private void btnEnYuksek_Click(object sender, EventArgs e)
{
int enyuksek = notlar(0];
for (inti = 0; i < notlar.Length; i++)
{
if (notlar[i] > enyuksek)
{
enyuksek = notlarli];
}
}
txtEnYuksek.Text = enyuksek.ToString();

}

Adim 3: En Disiik butonu Click olayinda notlar dizisi i¢cindeki en diisiik notu bulduran kodlamayi
yapiniz. private void btnEnDusuk_Click(object sender, EventArgs e)
{

int endusuk = notlar[0];
for (inti = 0; i < notlar.Length; i++)
{

if (notlar[i] < endusuk)

endusuk = notlar]il;

}
txtEnDusuk.Text = endusuk.ToString();
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Adim 4: Ortalama butonu Click olayinda notlar dizisi igindeki notlarin ortalamasini bulduran kod-
lamayi yapiniz.

private void btnOrtalama_Click(object sender, EventArgs
e)

{
int toplam=0;
double ortalama=0;
for (inti = 0;i < notlar.Length; i++)
{

toplam += notlarli;

}
ortalama = toplam / notlar.Length;
txtOrtalama.Text = ortalama.ToString();

}

Sira Sizde >

Adim 2'nin galisma mantiginin nasil oldugunu agiklayiniz.

Adim 2'de kullandiginiz kodda neden dizinin ilk elemani bir degiskene aktarildi?
Adim 2 ve 3'teki karsilastirma ifadelerinin kullanim amaci nedir?

Adim 4’te toplam ve ortalama degiskenlerine neden baslangi¢ degeri olarak 0 verildi?

1.
2.
3.
4.
5.

Adim 4’te ortalama degiskeninin tipi neden double olarak segildi?

Uygulama-5

Bir Boyutlu Diziler
Bu uygulamada bir dizinin elemanlari baska bir diziye kopyalanacaktir.

Adim 1: Gorsel 4.11'de verilen formun tasarimini yapiniz. Form kontrol nesnelerine name
degerlerini veriniz.

( N\
ol Bir Boyutlu Diziler Uygulama 5 — O >
Dizi Olugtur Dizi Kopyala
btnOlustur btnKopyala
liste Asil liste Kopya
. J

Gorsel 4.11: Dizi uygulamalari form tasarimi-5

Adim 2: Formda kaynak dizi ve int[] dizikaynak = new int[100];
kopyalanacak diziyi 100 elemanh

ve integer tipinde sayilari saklaya-
cak sekilde global olarak olusturu-
nuz.

int[] diziKopya = new int[100];
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Adim 3: Dizi Olustur butonu Cli-
ck olayinda kaynak diziye O ile
100 arasinda rastgele sayilardan
olusan degerlerin aktarimi yapi-
lacaktir. Bu islem icin Random
sinifindan uretilen rastgele isimli
nesneye Next metodu ile birlikte
0ile 100 arasinda uretilen sayilari
diziye aktaran ve dizi degerlerini
listeleyen kodlamayi yapiniz.

Adim 4: Dizi Kopyala butonu Cli-
ck olayinda ise kaynak dizideki
deg@erleri kopyalanacak diziye
aktarim islemini yaptiktan sonra
kopyalanan diziyi listeleyen kod-
lamalari yapiniz.

Sira Sizde -

private void btnOlustur_Click(object sender, EventArgs e)

Random rastgele = new Random();
for (inti = 0; i < diziKaynak.Length; i++)
{
diziKaynak([i] = rastgele.Next(0, 101);
}
for (inti = 0; i < diziKaynak.Length; i++)
{
listeAsil.Items.Add(diziKaynakli]);
}
}

private void btnKopya_Click(object sender, EventArgs e)

{
for (inti = 0; i < diziKopya.Length; i++)
{
diziKopyali] = diziKaynak(il;
}
for (inti = 0; i < diziKopya.Length; i++)
{
listeKopya.ltems.Add(diziKopyalil);

}
}

1. Listeleme iglemlerini foreach dongisti ile gerceklestiriniz.

2. Dizi kopyalama isleminin daha kisa yolu var midir? Olusturacaginiz kiigiik gruplarla dizi kop-
yalama isleminin kisa yolunun olup olmadigini tartisiniz. Sonuglari sinifla paylasiniz.

4.1.6. Bir Boyutlu Dizilerde Kullanilan Ozellikler ve Metotlar

Dizilerle islem yaparken isleri kolaylastiracak bazi metotlar mevcuttur. Bu metotlar, dizilerin daha etkin
kullanilabilmesine olanak saglar.

+ Length Ozelligi: Dizideki eleman sayisini verir. Bu 6zelligin kullanimi diziadi.Length seklindedir.

+ Rank Ozelligi: Dizideki boyut sayisini verir. Bu ézelligin kullanimi diziadi.Rank seklindedir.

* Max Metodu: Dizideki en biiyiik sayiyi verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Max() seklindedir.

* Min Metodu: Dizideki en kiiclik sayiyi verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Min() seklindedir.

* Sum Metodu: Dizideki sayilarin toplamini verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Sum() seklindedir.

* Average Metodu: Dizideki sayilarin ortalamasini verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Average()

seklindedir.

* First Metodu: Dizideki ilk elemani verir. Bu metodun kullanimi diziadi.First() seklindedir.

* Last Metodu: Dizideki son elemani verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Last() seklindedir.
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Sira Sizde >

Bir form tasarimi yapiniz. Formun igine bir adet Button ve bir adet ListBox ekleyiniz. Butona tiklan-
diginda olusturdugunuz sayisal tipteki diziye O ile 10 arasinda rastgele de@erler aktariniz. Deger
aktarimi yapilan dizi i¢cin hangi metot ve 6zelliklerin kullanilabilecegini sinifla paylasiniz. Elde edi-
len sonuglari ListBox i¢cinde gosteren kodlamay!i yapiniz.

4.1.7. Cok Boyutlu Diziler

Tek boyutlu diziler, ayni veri tipinden degerler iceren ve tek satirdan olusan dizilerdir. Cok boyutlu
diziler ise tek boyutlu dizilerin genigletilmis bigimidir. Cok boyutlu diziler genellikle matematiksel
hesaplamalar, goriinti isleme ve kayit islemlerinde kullanilir. Gok boyutlu diziler iginde en ¢ok iki
boyutlu ve (¢ boyutlu diziler kullanilmaktadir. Bu 6grenme biriminde iki boyutlu diziler agiklanacaktir.

iki boyutlu diziler, tek boyutlu dizilerin birden cok satirdan olusmus halidir. Satranc tahtas, iki boyutlu
dizilere 6rnek olarak verilebilir. Satrang tahtasinda 8 satir ve 8 siitundan olusan kareler ile her karenin
satir ve situnlarinin kesismesinden olusan bir adresi vardir. Bu adresler kullanilarak karenin tahta
Uzerindeki konumu belirlenir. Tahtanin her karesinde bir veri saklanacagi varsayilirsa adresler
kullanilarak karelerin igcindeki verilerle islem yapilabilir.

4.1.8. iki Boyutlu Dizi Tanimlama

Cok boyutlu dizilerin tanimlanmasinda boyut sayisi, veri  int[] dizi2d; // iki boyutlu dizi
tipi belirtildikten sonra koseli parantez icine yazilan virgdl intf, ] dizi3d;  // Uc boyutlu dizi
adediyle belirlenir. Ornegin; hig virgtl yoksa tek boyutlu dizi,

bir virgiil varsa iki boyutlu dizi, iki virgiil varsa ti¢ boyutlu dizi  intl., 1 dizi4d ; // Dort boyutlu dizi

tanimlanacaktir. int[,,, ] dizi5d; // Bes boyutlu dizi
Gorsel 4.12'de double tipinde sayilar sak- ki Boyutly Diziﬁ Satir Sayisi )
layan notlar isminde 3 satir ve 4 siitunlu ‘

iki boyutlu bir dizi tanimlamasi yapilmistir. double[,] notlar = new double[3,4];
Derleyici, kodu derlediginde bellek tizerin- '

de 3*4=12 adet sayinin saklanacagi bir Dizinin Tipi‘ | ¥ Siitun Say1s
dizi olusturur. . Dizinin Ady )

Gorsel 4.12: iki boyutlu dizi tanimlamasi

Derleyici, tanimlanan diziyi derlediginde [ = = = 5
ch H H = = = =
bellek (zerindeki bu alanlara varsayilan - - - o
olarak 0 degerini verir. Gorsel 4.13'te sag
.. . . Satir @ L= (=] e =]
alt késede kirmizi ile belirtilen adresler s, 2.1 e.= e.s
kullanilarak dizideki verilerle islem yapilir. catair 1 e o e o
Tek boyutlu dizilerde oldudu gibi iki boyut- 1.0 1.1 1.2 1.3
lu dizilerde de hem satir hem stitun sirala- Satar 2 o =] (=) e
\_ 2.8 2.1 252 Z2.31)

masi daima 0'dan baglar. Gorsel 4.13: iki boyutlu dizinin satir ve siitunlari
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4.1.9. iki Boyutlu Diziye Deger Aktarma

iki boyutlu dizilere iki sekilde deger aktarllir.

iki boyutlu diziye tanimlandi§i satirda deger aktarimi yapilabilir.

double[] notlar = new double[3,4] {{45,55,60,65},{75,80,85,90},{10,20,30,40}};

Dizinin index numaralari kullanilarak deger aktarimi yapilabilir.

doublel)] notlar = new double[3, 4];
notlar[0, 0] = 45;
notlar[0, 1] = 55;
notlar[0, 2] = 60;
notlar[0, 3] = 65;
notlar[1, 0] = 75;
notlar[1, 1] = 80;
notlar[1, 2] = 85;
notlar[1, 3] = 90;
notlar[2, 0] = 10;
notlar[2, 1] = 20;
notlar[2, 2] = 30;
notlar[2, 3] = 40;

Diziye de@er aktarimi yapildiktan sonra dizinin degerleri Gorsel 4.14'teki gibi olur.

7

@ unans
T unans
Z unans
€ unans

Satir © 45 55 60 65

8,8 8,1 8,2 8,3

satair 1 75 80 ]85 =T

1,8 1,1 1,2 1,3

Satir 2 10 20 30 40

2,8 2,1 2,2 2,3

Gorsel 4.14: iki boyutlu diziye deger aktarma
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Sira Sizde

»>

...................................................

Sinifinizda ticer kisilik dort takim kuracaginizi diisiiniiniiz. iki boyutlu dizi olusturarak her satirda
bir takim bulunacak sekilde arkadaslarinizin isimlerini bu diziye aktarma islemini yapiniz.

@ Uygulama-1

iki Boyutlu Diziler

Bu uygulamada ii¢ 6grenciye ait 4 adet ders notu girisi yapilacaktir. Ogrenci adlari tek boyutlu diziye,
ogrenciye ait ders notlar iki boyutlu diziye aktarilacaktir.

Adim 1: Gorsel 4.15'te verilen form tasarim

in1 yapiniz. Form lizerindeki kontrollerin name deger-

lerini veriniz.
a5l Iki Boyutlu Diziler Uygulama 1 - O X
Ad Soyad | | ttAdSoyad
Yazilh 1 Yazh 2 Seziu 1 Sezln 2
AN (N N N e "
tiNot1  tNot2  tetMNetd  txtMotd btnEkle

Gorsel 4.15: iki boyutlu dizi form tasarimi uygulamasi-1

Adim 2: Ogrenci adi soyadi degerlerinde tek boyutlu dizi, not degerlerinde iki boyutlu dizi kullani-
lacagi icin dizi tanimlamalarini global olarak yapiniz.

string[] isimler = new string[3]; //Tek boyutlu global dizi

int[] notlar = new int[3,4];

int index = 0;

//iki boyutlu global dizi
//Global degisken

Adim 3: Ekle butonu Click olayinda TextBox'lara girilen degerleri ilgili dizilere aktarma islemini

gercgeklestiriniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{

isimler[index] = txtAdSoyad.Text;

notlar[index, 0]
notlar[index, 1]
notlar[index, 2]
notlar[index, 3]
index++;

Sira Sizde

»>

1.

int.Parse(txtNot1.Text)
int.Parse(txtNot2.Text)
int.Parse(txtNot3.Text);
int.Parse(txtNot4.Text);

1]

1]

Gorsel 4.15'teki uygulamanin ¢alisma mantigini agiklayiniz.

2. Gorsel 4.15'teki uygulamada notlari girilecek 6grenci sayilarini form igindeki bir TextBox'tan ala-

cak sekilde kodlari diizenleyiniz.
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4.1.10. iki Boyutlu Dizi Elemanlarina Erigim

Bir boyutlu dizilerde oldugu gibi iki boyutlu dizi elemanlarina erigmek icin de index numaralari kullanilir.
Erisim saglanan dizi elemani; degiskenlere aktarma, hesaplamalar yapma, ekrana yazdirma, nesneye

aktarma gibi islemlerde kullanilir.
double[]] notlar = new double[3,4] {{45,55,60,65},{75,80,85,90},{10,20,30,40}};
// 3x4 elemanli iki boyutlu dizi tanimlamasi yapildi. Ayni satirda degerler verildi.

int sayi1 = notlar[0,1];
// Dizinin 0,1 index numaral degeri sayi1 ismindeki integer degiskenine aktarildi.

int toplam = notlar[1,0] + notlar[1,1] + notlar[1,2] + notlar[1,3];
// Dizisinin 1. index numarali satirindaki elemanlarla toplama yapildi.

Console.WriteLine(notlar[2,1]);
// Dizisinin 2,1 index numarali degeri Console ekranina yazdirildi.

notlar[2,0] = notlar[1,3];
// Dizisinin 1,3 index numarali degeri 2,0 index numarali alanina aktarildi.

label1.Text = notlar[2,2]. ToString();
// Dizinin 2,2 index numarali degeri label1 nesnesinin text 6zelligine aktarild.

Uygulama-2

iki Boyutlu Diziler

iki Boyutlu Diziler Uygulama 1'de diziye aktarilan not bilgilerinin ortalamasi hesaplanarak ListBox icin-
de gosterilecektir.

Adim 1: Uygulama 1 formuna Gorsel 4.16'da oldudu gibi ListBox ve Button kontrollerini ekleyiniz.

7

0 Iki Boyutlu Diziler Uygulama 2 - 0O X
A Soyad | btAdSoyad
Yazh 1 Yazh2  Sozlu1  Sozlu?
Ekle Listele
btNotl  ttNot?  taNotd  tatNotd binEkle btnListele
isteMNatlar

\.

Gorsel 4.16: iki boyutlu dizi form tasarimi uygulamasi-2
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.......................................

R |

Adim 2: Listele butonu Click olayinda isimlerle birlikte girilen notlarin ortalamasini hesaplayarak
ListBox igcinde gosteren kodlamalari yapiniz.
private void btnListele_Click(object sender, EventArgs e)

double toplam;

for (int x = 0; x < 3; x++)

{

toplam = 0;

for (inty = 0;y < 4; y++)

toplam += notlar[x, yl;

}

}
}

listeNotlar.ltems.Add(isimler[x]+" => “+ toplam / 4);

Sira Sizde >

Adim 2'de yazilan kodlarin galisma mantigini agiklayiniz.

Uygulama-3

iki Boyutlu Diziler

Bu uygulamada iki boyutlu diziler kullanilarak basit bir oyun programi yapilacaktir. Oyun
programinin amaci, 4 satir ve 4 siitundan olusan iki boyutlu dizide rastgele bir konuma 1 degerini
aktarmaktir. Dizinin geri kalan degerleri 0 olarak birakilacaktir. Satir ve siitun bilgileri, form Gze-

et

aoM:dyd-rogpoy
A08-eqa-deiny//:dny

8L0TT
m

rinde bulunan iki adet TextBox'tan alinacaktir. Alinan satir ve situn bilgileri dizinin satir ve siitun
konumundaki degerle karsilastirilarak dizi igindeki deger 1 ise oyun kaybedilecek ve ilgili Pictu-
reBox'in rengi kirmizi olacak, dizi i¢cindeki deger 1 degil ise ilgili PictureBox'in rengi yesil olacak

sekilde kodlama yapiniz.

Adim 1: Yeni bir form olusturarak 16 adet PictureBox, 2 adet TextBox ve 2 adet Button kontro-
[inu Gorsel 4.17°deki gibi ekleyiniz. Kontrollere name degerlerini veriniz.

4 -
sl ki Boyutlu Diziler Uhygulama 3 —
Satir |:I Stum Gionder
b=t Satir et Sutur T e
p DO pO1 pO2 p D3
P10 P11 pl12 p13 Teni Chyun
btreni

p20 P21 p22 p23
p20 P31 p32 p33

o

Gorsel 4.17: iki boyutlu dizi form tasarimi uygulamasi-3
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Adim 2: Byte tipinde 4 satir ve 4 siitundan olusan iki boyutlu diziyi global olarak tanimlayiniz.
byte[] dizi = new byte[4, 4];

Adim 3: Yeni Oyun butonu Click olayinda dizi iginde rastgele bir konuma 1 degerini aktarmak igin

Random sinifindan iretilen rastgele isminde bir nesne kullaniniz. Random sinifindan retilen bu

nesne Next metodu ile birlikte 0 ile 4 arasinda, 4 dahil olmayacak sekilde bir sayi vermektedir.

Uretilen bu sayilar, dizinin herhangi bir konumuna 1 degerini aktarmak igin kullanilmaktadir.

Dizinin belirtilen konumundaki sayi 1 olurken diger konumlardaki degerler 0 olarak kalmaktadir.
private void btnYeni_Click(object sender, EventArgs e)

{
Random rastgele = new Randomy(); // rastgele isminde bir Random nesnesi olusturdu.
int satirRastgele = rastgele.Next(4);// 0-4 arasi (4 dahil degil) dretilen sayidir.
int sutunRastgele = rastgele.Next(4); // 0-4 arasi (4 dahil degil) Gretilen sayidir.

dizi[satirRastgele, sutunRastgele] = 1; // Dizi iginde rastgele bir konuma 1 degeri akta-
rildi.

}

Adim 4: Gonder butonu Click olayinda satir ve siitun TextBox'larina girilen bilgileri satir ve sutun
isimli degiskenlere aktariniz. Bu degiskenleri kullanarak dnce hangi PictureBox'in segilecegini
belirleyiniz. Ornegin; satir degeri 1, siitun degeri 3 ise formdaki PictureBox kontrollerinden name
degeri “p13” secilecektir. Dizi icinde [1,3] konumundaki deger 1 ise kutu rengi kirmizi, degilse kutu
rengi yesil olmaktadir.

private void btnGonder_Click(object sender, EventArgs e)
{
byte satir = byte.Parse(txtSatir. Text);
byte sutun = byte.Parse(txtSutun.Text);
PictureBox kutu=this.Controls.Find(“p"+satir+sutun, true)[0]as PictureBox;

// Controls.Find fonksiyonu name degerlerine gore form igindeki kontrolleri bulmak
icin kullanlir.

// Bulunan kontroller as operatori ile PictureBox nesnelerine donustirulur.

byte durum = dizi[satir, sutun];
if (durum == 0)

{kutu.BackColor = Color.Green; }
else

{kutu.BackColor = Color.Red; }
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Bu uygulamada satir ve situn sayilar kullanici tarafindan verilen iki boyutlu bir diziye form lizerinden
girilen belirli araliktaki rastgele sayilari aktarma islemi yapilacaktir. Sonraki islem, bu dizinin degerlerini
ListBox nesnesi icinde gostermektir.

Adim 1: Gorsel 4.18'deki form tasarimini yapiniz ve form (izerindeki kontrollerin name degerlerini
veriniz.

e N

Dizi Goster
Diizi Satir Saws =t Satir Sayisi
I:I ’ btnlistels
Dizi Situn Says I:I tut SLtun Sayisi
Rastgele En Diigik Say | | teRastgelelin
Rastgele En Yiksek Say | | tetRastgeleMax

btnDiziOlustur

\ J/

Gorsel 4.18: iki boyutlu dizi form tasarimi uygulamasi-4

Adim 2: Dizinin satir ve siitun sayilari bir- int[] dizi;
den c¢ok yerde kullanilacagi igin diziyi glo- int satirSayisi;
bal olarak tanimlayiniz. int sutunSayisi;

Adim 3: Dizi Olustur butonu Click olayinda formdan gelen satir ve siitun bilgileri ile bir dizi olustu-
runuz. Olusturulan bu diziye aktarilacak rastgele sayilarin hangi aralikta olacagi bilgisi kullanila-
rak iki boyutlu bir dizi elde edilecektir. Bu dizinin her elemanina igi ige dongu kullanilarak rastgele
sayllar atanacaktir.

private void btnDiziOlustur_Click(object sender, EventArgs e)
{
int rastgeleMin= int.Parse(txtRastgeleMin.Text);
int rastgeleMax = int.Parse(txtRastgeleMax.Text);
satirSayisi = int.Parse(txtSatirSayisi. Text);
sutunSayisi = int.Parse(txtSutunSayisi.Text);
dizi = new int[satirSayisi, sutunSayisil;
Random rastgele = new Random();
for (int x = 0; x < satirSayisi; x++)

{
for (inty = 0; y < sutunSayisi; y++)

dizi[x, y] = rastgele Next(rastgeleMin, rastgeleMax);
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Adim 4: Dizi Goster butonu private void btnlistele_Click(object sender, EventArgs

Click olayinda rastgele sayilar- e)
la olusturulan dizinin ListBox {
nesnesi iginde ait oldugu satir

ve situn bilgisi ile satir ve siitu- {
na ait degerleri listeleyiniz.

}

Sira Sizde -

for (int x = 0; x < satirSayisi; x++)

for (inty = 0; y < sutunSayisi; y++)
{

listeDizi.ltems.Add(x+","+y+" => “+dizi[x,y]);

1. Ayniuygulamayi t¢ boyutlu dizi kullanarak yeniden diizenleyiniz.

2. Uc boyutlu dizi olusturmak ve listelemek
den?

4.2. Koleksiyonlar

icin kag adet i¢ ice dongu kullanmak gereklidir? Ne-

Diziler, programlama dillerinde ¢okga kullanilan yapilardir. Dizilerde ¢ok sayida deger tutulabilir ve on-
lara erisim saglanabilir ancak dizilerle islem yaparken iki sinirlama ile karsilasihr. Bu sinirlamalar sun-

lardir:

1. Dizilere aktarilacak degerler dizi ile ayni tipte olmalidir.

2. Dizilerin eleman sayilar 6nceden belirlenmelidir.

Programlamada bazen ayni veri tipine sahip olmayan degerlerle islem yapmak zorunda kalinabilir.
Nesne Tabanli Programlama bu durumda koleksiyonlari (collections) sunar. Koleksiyonlari kullanabil-
mek icin projeye System.Collections isim uzayl (namespace) dahil edilmelidir. Koleksiyonlarin isim

uzayina eklenmesi asagida verilmistir.

using System.Collections;

Dizi ve koleksiyon arasindaki temel farklar Tablo 4.1°de belirtilmistir.

Tablo 4.1: Dizi ve Koleksiyon Kargilagtirmasi
Diziler
Diziler ayni tip verileri saklar.

Dizilerin eleman sayisi baslangicta belirlenir ve
sonradan degistirilemez.

Dizilerin eleman sayilari sabittir. Bu nedenle ih-
tiya¢ durumunda eleman sayilarinin artiriima-
sina ve azaltilmasina izin vermez.

Diziler performans acisindan koleksiyonlardan
daha hizhdur.

Bellek agisindan dizilerin kullaniimasi tavsiye
edilmez.

Dizilerin elemanlari Gizerinde iglem yapmak igin
koleksiyonlardan daha az hazir metodu vardir.

Koleksiyonlar
Koleksiyonlar ayni veya farkli tipteki verileri saklar.
Koleksiyonlarin eleman sayilarini baslangigta be-
lirtmeye gerek yoktur.
Koleksiyonlarin eleman sayilari degistirilebilir.
ihtiyaca gore eleman sayilari artirilabilir ve azalti-
labilir.
Koleksiyonlar performans agcisindan dizilerden
daha yavastir.
Bellek agisindan koleksiyonlarin kullaniimasi tavsi-
ye edilir.
Koleksiyonlarin elemanlari Gizerinde islem yapmak
icin dizilerden daha fazla hazir metodu vardir.
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Kodlama yaparken 6zel istege uyarlanmig koleksiyon olusturulabilecegi gibi Nesne Tabanli Program-
lama dili ile gelen hazir koleksiyonlar da kullanilabilir. Hazir koleksiyonlardan bazilari sunlardir:

* ArrayList

e List

* Queue-Stack
* Dictionary

* HashTable

* SortedList

4.2.1. Boxing (Kutulama)-Unboxing (Kutu A¢ma)

Nesne Tabanl Programlama dilinde Value Type (deger tipi) ve Reference Type (referans tipi) olmak
Uzere iki veri tipi vardir. Deger tipleri; int, char, byte, double vb. belleginin Stack adi verilen kisminda
tutulur. Referans tipleri ise object, string, class vb. bellegin Heap adi verilen kisminda tutulur.

Boxing, herhangi value (deder) tipideki degiskenin object (nesne) tipindeki degdiskene doniistiiriilmesidir.

int x =1234;
object obj;
obj = x;

Unboxing, object (nesne) tipindeki dediskenin value (deder) tipindeki dediskene donistiriilmesidir. Bura-
da dikkat edilmesi gereken nokta, donustlrilmek istenen nesne hangi tipte boxing yapilmis ise ayni tipte
Casting yapiimasi gerekmektedir. Aksi durumda veri tipleri ayni olmadidi icin dénistiirme hatasi (Invalid-
CastException) alinacaktir.

int y = (int)obj;

4.2.2. ArrayList Koleksiyonu

ArrayList, dizilerde oldugu gibi veri saklama amaciyla kullanilan bir koleksiyondur. Eleman sayilar di-
namik olarak degisir ve farkli tiplerde veri saklama imkani sunar. ArrayList elemanlarina erigim igin
index numaralari kullanilir. ArrayList tanimlanirken eleman sayisini belirtmeye gerek yoktur. Dinamik
yapisi sayesinde kodlama sirasinda veya ¢alisma aninda ekleme, silme, araya ekleme, de@erleri degis-
tirme gibi islemler yapilabilir. ArrayList icine eklenen elemanlar object tipinde olacadi igin veri eklerken
boxing (kutulama), veri alirken de unboxing (kutu agma) islemi yapilmaktadir.

Koleksiyon nesnesi ArrayList'in olusturulmasi asagida verilmistir.

ArrayList liste = new ArrayList();

Yukaridaki komut derlendiginde ArrayList sinifindan liste ArrayList liste = new ArrayList();

adinda bir nesne Uretilmis olur. liste.Add(“Bilisim”); // Metinsel

* ArrayList Veri Ekleme liste.Add(100);  // Tam sayi
Koleksiyonlara veri eklemek i¢cin Add metodu kullanilir. Kolek- liste. Add('m’); // Karakter
siyonlar da diziler gibi index numaralarina sahiptir. ArrayList'e
ilk eklenen elemanin index numarasi 0 olur, diger elemanlar ~ liste.Add(3.14);  // Ondalik sayi
da 0’dan baslayarak siralanir. liste.Add(true); // Mantiksal
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@ Uygulama-1

ArrayList

Sehir isimlerinin saklanacag bir ArrayList olusturarak formdan girilen sehir isimlerini tanimlanan Ar-
rayList icine ekleme islemi yapilacaktir.

Adim 1: Gorsel 4.19'da verilen form tasarimini yapiniz ve form i¢indeki kontrollere name degerle-

rini veriniz.
o' ArrayList Uygulama 1 — O et
Sehir Adi || Ekle
tut SehirAdi btnEkle

Gorsel 4.19: ArrayList form tasarimi uygulamasi-1

Adim 2: Ekle butonu Click olayinda global olarak tanimlanan sehirler ismindeki ArrayList’e Text-
Boxtan gelen verileri aktariniz.

ArrayList sehirler = new ArrayList();
private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{
sehirler. Add(txtSehirAdi.Text);

}

* ArrayList Elemanlarina Erigim
ArrrayList icindeki elemanlara erisim i¢in dizilerde oldugu gibi index numaralari kullanilir.

sehirler[0] // 0 index numarali ilk eleman
sehirler[1] // 1 index numarali ikinci eleman

sehirler[2] // 2 index numarali G¢tincti eleman

Yukarida gosterildigi gibi index numaralari 0°’dan baslayarak eleman sayisinin 1 eksigine kadar isteni-
len degerlere erisim saglanabilir. Dizilerde oldugu gibi ArrayList elemanlarina sinirlar disinda bir index
numarasi ile ulasilmaya galisildiinda hata ile karsilasilir.

sehirler[1]="Mardin”; // 1 index numaral elemana erisim sagla-
narak degeri degistirildi.

Label1.Text=(string)sehirler[1]; // 1 index numarali elemana
erisim saglanarak unboxing islemiyle

// Label kontroli iginde gosterilmistir.
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ArrayList

ArrayList Uygulama 1 biraz daha gelistirilerek ArrayList nesnesine eklenen veriler index numaralari ile
birlikte ListBox kontrolii icinde gosterilecektir.

Adim 1: Gorsel 4.20°de verilen form tasarimini yapiniz ve form igindeki kontrollere name degerle-

rini veriniz.
e N\
a5 ArrayList Uygulama 2 — O s
sehirad [ ] Ekle
txt SehirAdi btnEkle
Listele
btnListe
IbListe
S J

Gorsel 4.20: ArrayList form tasarimi uygulamasi-2

Adim 2: Listele butonu Click olayinda E)rivate void btnListe_Click(object sender, EventArgs
asagidaki kodlari yazarak listeleme is- €
lemini gergeklestiriniz.

for (inti = 0; i < sehirler.Count; i++)

IbListe.ltems.Add(sehirler[i]);

}
}

Uygulamada ArrayList koleksiyonu igindeki degerlere ulagmak icin bir dongi kullanildi. Bu dénglyle
0’dan baslayarak koleksiyonun eleman sayisina kadar dénme iglemi yapildi. Koleksiyonlarda eleman
sayisi Count Ozelligi ile alinip dongl degiskeni koleksiyon index numarasi olarak kullanildi ve her ele-
mana erisim sagland.

Sira Sizde >
1. Adim 2’de kullanilan for dongusi yerine foreach dongusuini kullanarak ayni islemleri yapiniz.

2. Adim 2'de koleksiyon degerlerinin ListBox iginde gdsterilmesinde nigin unboxing yapilmamis-
tir? Aciklayiniz.

Insert metodu, koleksiyonlara deger ArrayList isimler = new ArrayList();
eklemenin bir diger yoludur. Bu metodun
add metodundan farki, eklenecek degerin
hangi siraya atanacaginin belirtilmesidir. isimler.Add(“Ayse”);
Insert metodu kullanimindan  sonra isimler.Add(“Merve”):
koleksiyonun bellek {izerindeki durumu
Gorsel 4.21'de verilmistir.

isimler. Add(“Fatma”);

isimler. Add(“Ahmet”);
isimler.Add(“Kaan");

isimler.Insert(2,"Zeynep”);
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isimler.Insert(2, "Zeynep");

Gorsel 4.21: ArrayList insert metodu kullanimi

* ArrayList Veri Silme

ArrayList’lerde bir veriyi silmek icin Remove ve RemoveAt metotlari vardir. Remove metodunda siline-
cek nesnenin degeri, RemoveAt metodunda ise silinecek nesnenin index numarasi kullanilir. Veri silme
metodlarinin kullanimindan sonra koleksiyonun bellek tizerindeki durumu Gorsel 4.22'de verilmistir.

-

isimler.Remove " Zeynep");
weya
isimler.Removelt{2);

Gorsel 4.22: ArrayList Remove ve RemoveAt metodu kullanimi
ArrayList igindeki tim verileri silmek igin Clear() metodu kullanilir.

r

~ Sira Sizde >

ArrayList icinde ayni degerlere sahip birden ¢ok eleman varsa Remove metodu ayni degerlere sa-
hip elemanlardan ilk bulunani siler. Diger elemanlari da silmek igin ne yapilmalidir?

* ArrayList Veri Arama

Bir ArrayList iginde bir verinin aranmasi igin birka¢ yontem bulunmaktadir. Bunlardan bir tanesi Con-
tains metodudur. Contains metodu; aranan veri koleksiyonda varsa true, yoksa false degerini geriye
dondurdar.

if(isimler.Contains(“Ahmet”))

{
label1.Text = “Aranan veri bulundu.”;
}
else
{
label1.Text = “Bulunamadi.”;
}
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ArrayList icinde bir diger

arama yontemi IndexOf
metodudur. Bu metot, Con-
tains metodundan farkli
olarak koleksiyon iginde
aranan veri bulunursa in-
dex numarasini, buluna-
mazsa -1 dederini geriye
dondirdir.

- Uygulama-3

Uygulamada sehirler isminde global tanimlanan bir ArrayList Gizerinde ekleme, araya ek-

DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

int durum = isimler.IndexOf(“Ahmet”);
if (durum !=-1)
{

label1.Text = durum+ “

}
else
{
label1.Text = “Bulunamadi.”;
}

leme, glincelleme, silme ve arama islemleri yapilacaktir.

Adim 1: Gorsel 4.23'teki form tasarimini yapiniz ve form igindeki kontrollere name degerlerini

R i |

index numarali aranan veri bulundu.”;

veriniz.
( .
sl Arraylist Uygularma 3 — (=]
Sorter [ taserier
Ekle Araya Ekle Gancelle Sil Ara
bitnEkle btnAraEkle btnGuncelle btrSil btnfra
Drururm

label Durum

\.

liste Sehider

aoM¢dyd-iospoy /11robeqs:dein//:duy

6/0L¢

Gorsel 4.23: ArrayList form tasarimi uygulamasi-3

Adim 2: Ekle butonu
Click olayinda global
olarak tanimlanan
sehirler ismindeki Ar-
rayList'e TextBox'tan
gelen verileri aktariniz.

Adim 3: Ekle butonu
icinde Listele isminde
bir metot kullaniniz.
Bu metodun gorevi;
eklenen, silinen veya
degeri degistirilen Ar-
rayList elemanlarini
ListBox kontroli igin-
de gOstermektir.

ArrayList sehirler = new ArrayList();
private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
{
sehirler. Add(txtSehirler. Text);
Listele();

private void Listele()

{

listeSehirler.ltems.Clear();
foreach (string sehir in sehirler)

{
listeSehirler.ltems.Add(sehir);
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{

}

Adim 4: ListBox igindeki elemanin in-
dex numarasi, ArrayList elemanlari ile
aynidir. Araya Ekle butonu Click olayin-
da ListBox iginden segilen elemanin
index numarasi, SelectedIindex 6zelligi
kullanilarak bir degiskene aktarilir. Bu
degiskeni insert metodu iginde kullana-
rak araya ekleme islemini gerceklestiri-
niz.

Adim 5: Gincelle butonu Click olayinda
ListBox i¢inden segilen elemanin index
numarasini kullanarak ArrayList ele-
manlarinin dederlerini degistiriniz.

Adim 6: Sil butonu Click olayinda List-
Box Uzerinden index numarasi alinan
ArrayList elemanini silme islemini yapi-
niz.

private void btnAraEkle_Click(object sender, Even-
tArgs e)

{
int indexNo = listeSehirler.SelectedIndex;
sehirler.Insert(indexNo, txtSehirler. Text);
Listele();

private void btnGuncelle_Click(object sender, Even-
tArgs e)

{

int indexNo = listeSehirler.SelectedIndex;
sehirler[indexNo] = txtSehirler. Text;
Listele();

private void btnSil_Click(object sender, EventArgs
e)

{
int indexNo = listeSehirler.SelectedIndex;
sehirler.RemoveAt(indexNo);
Listele();

}

Adim 7: Ara butonu Click olayinda TextBox'a yazilan degeri ArrayList icinde arama islemini yapi-
niz. Aranan deger bulunursa labelDurum’a “Aranan Deger Bulundu.” mesaiji verilecek ve IndexOf
metodu kullanilarak ListBox igindeki konumuna gidecektir. Aranan deger bulunamazsa “Aranan

Deger Bulunamadi.” mesaji verilecektir.

private void btnAra_Click(object sender, EventArgs e)

if (sehirler.Contains(txtSehirler.Text))

{

}

labelDurum.Text = “Aranan Deger Bulundu.”;
listeSehirler.Selectedindex = sehirler.IndexOf(txtSehirler. Text);

else

{
}

labelDurum.Text = “Aranan Deger Bulunamad..”;
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DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)
....................................... ceccccccas n

* ArrayList Veri Siralama
ArrayList icindeki veriler, eklenme sirasina gore 0 index numarasindan baglayarak devam eder. Rever-
se metodu bu siralamayi tamamen tersine gevirmektedir.
sehirler.Reverse();

Bir diger siralama ise Sort metodudur. Sort metodu, ArrayList icindeki degerleri artan bir sira halinde
yeniden diizenlemektedir. Sort metodu; koleksiyondaki elemanlar yazi tipinde ise a'dan Z'ye, sayisal
tipte ise kugukten blylige dogru siralar.

sehirler.Sort();

Sira Sizde >

ArrayList Uygulama 3'teki forma iki adet buton ekleyiniz. Butonlardan birinin gorevi siralama, di-
gerinin gorevi ise tersten siralama olsun. Bu butonlara tiklandiginda ListBox iginde ArrayList'in
siralanmis veya tersten siralanmis hallerini gosteriniz.

4.2.3. List Koleksiyonu

List koleksiyonu ile ArrayList koleksiyonu benzerlik gosterir. Aralarindaki fark; List koleksiyonunun
generic, ArrayList koleksiyonunun ise non-generic yapida olmasidir. Generic koleksiyonlarda mutlaka
icinde saklanacak verinin tipi belirtilmelidir ¢linkii belirlenen tipin disinda veri saklanmaya ¢alisildiginda
hata ile karsilasilir. Non-generic koleksiyonlarda ise bu islem yapilmaz. Non-generic koleksiyonlarin
veri tipi obje olarak belirlenir ve bu koleksiyonlarda her tipten veri saklanabilir. Generic koleksiyonlarda
boxing-unboxing islemleri yapilmazken non-generic koleksiyonlarda yapilr.

>0
Uygulama-1 g
__________________________________________________________________________ g
=
Bu uygulamada ArrayList koleksiyonu ile List koleksiyonu islem suresi olarak karsilasti- B
rilacaktir. =~ &
g =9
.. B . .. . [
Adim 1: Gorsel 4.24'teki form tasarimini yapiniz ve form igindeki kontrollere name S 2
N L Z 5
degerlerini veriniz. Ea

e N\ =

ygulama 1 — O o

O

— ®

labell |bIABKIe  binAYsz | Amaylist DederYaz | labell IblAYaz S

List Deger Ekle label1 |blLEkle btnlLYaz List Deder Yaz labell |blLYaz e

Amaylist Deger Topla labell IblATopla  btnABul Amaylist Deger Bul label1  IblABul

List Deder Topla labell IblLTopla  btnLBul List Deder Bul label1  IbILBul

liste A
|\ J
Gorsel 4.24: List form tasarimi uygulamasi-1

Adim 2: Bu uygulamada global olarak bir ArrayList, bir List koleksiyonu, her iki koleksiyonun ele-
man sayllarini belirleyecek integer degisken ve islemlerde gecgen siireyi hesaplamak i¢in Stopwat-
ch nesnesi kullanilmistir. Stopwatch nesnesi igin “using System.Diagnostics” isim uzayini ekleyi-

niz. ArrayList kolA = new ArrayList(); // ArrayList koleksiyonu

List<int> kolL = new List<int>(); // List koleksiyonu

Stopwatch km = new Stopwatch(); // Gecen siireyi hesaplama igin
nesne

int elemanSayisi = 100000; // Test icin eleman sayisi
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private void btnAEkle_Click(object sender, EventArgs e)  private void btnLEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{ {
km.Start(); km.Start();
for (int i = 0; i < elemanSayisi; i++) for (int i = 0; i < elemanSayisi; i++)
{ {
kolA.Add(i); kolL.Add(i);
} }
km.Stop(); km.Stop();
IbIAEkle.Text = “= “ + IbILEkle. Text = “=“ +
km.Elapsed.TotalMilliseconds; km.Elapsed.TotalMilliseconds;
km.Reset(); km.Reset();

} }

private void btnAYaz_Click(object sender, EventArgs  private void btnLYaz_Click(object sender, EventArgs

e) e)
{ {
km.Start(); km.Start();
for (inti = 0; i < elemanSayisi; i++) for (inti = 0; i < kolL.Count; i++)
{ {
listeA.ltems.Add(kolA[i]); listeL.ltems.Add(kolL[i]);
} }
km.Stop(); km.Stop();
IblAYaz.Text= “=“ + IblLYaz.Text = “=“ +
km.Elapsed.TotalMilliseconds; km.Elapsed.TotalMilliseconds;
km.Reset(); km.Reset();

} }

149




4OGRE' M
eBIRIMI

Sira Sizde >

ArrayList ile List arasindaki islem siresi sonuglarini karsilastirip yorumlayiniz.

4.2.4. Queue-Stack Koleksiyonlari

Queue kelimesi kuyruk anlamina gelir. ilk giren eleman ilk cikar isleyisine sahip bir koleksiyondur (FI-
FO-First In First Out). Koleksiyondan bir eleman ¢ikariimak istendiginde kuyruga ilk eklenen eleman
cikartilacaktir. Yeni eklenecek eleman ise kuyrugun en sonuna getirilir.

Aslinda bu yapiyla giinliik hayatta gokga karsilagilir. Ornegin, sira numarasina gére iglem yapilan bir
isletmede 6nce bir sira numarasi alinir. Alinan bu sira numarasi kuyrugun en sonundadir. islem yapilan
numaralar siradan cikar ve iglem sirasi diger numaralara gelir.

Queue ekleme ve ¢ikarma igleminin iki metodu vardir:
1. Enqueue() metodu kuyrugun sonuna bir eleman ekler.

2. Dequeue() metodu kuyrugun basindaki elemani ¢ikarir.

@ Uygulama-1

Queue Koleksiyonu

Uygulamada Queue sinifindan tretilen nesne ile iki Button bir ListBox kontroll kullanilarak kuyruga
alma ve kuyruktan ¢ikarma islemleri yapilacaktir.

Adim 1: Gorsel 4.25’teki form tasarimini yapiniz ve form lizerindeki kontrollerin name degerlerini

veriniz.
4 N
a5 Queue Uygulama 1 — O et
Sira Al Sira Cikart
btnSiraAl btn SiraCilkcart
liste Siralar
\ S

Gorsel 4.25: Queue form tasarimi uygulamasi-1

Adim 2: Queue sinifindan uretilecek nesneyi ve bu nesneye Queue kuyruk = new Queue();
aktarilacak sira numaralari igin global degiskenleri olusturu-

int sira = 0;
nuz.
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Adim 3: Sira Al butonu Click ola-  private void btnSiraAl_Click(object sender, EventArgs e)
yinda sira degiskeninin degerini bir

artirarak olusturulan Queue nesne-

sine aktariniz. sirat+;

kuyruk.Enqueue(sira);

Listele();

Adim 4: Queue nesnesindeki de- private void Listele()
gerleri ListBox iginde gostermek {
icin Listele adinda bir metot olustu-

rarak sira durumunu bu metot igin-
de gsteriniz. foreach (int sira in kuyruk)

{
listeSiralar.ltems.Add(sira);
}
}

listeSiralar.ltems.Clear();

Adim 5: Sira Cikart butonu Click private void btnSiraCikart_Click(object sender, EventArgs
olayinda olusturdugunuz Queue e)

nesnesine verilen ilk degeri kuyruk- {

tan cikarma islemini gerceklesti-

riniz. Listele metodunu kullanarak  kuyruk .Dequeue();

en glncel kuyruk degerlerini List- | jstele();

Box i¢inde gosteriniz.

Sira Sizde -

Adim 5'te kuyrukta hi¢ sira yokken c¢ikartma islemi yapildiginda nasil bir hata ile karsilasilir? Bu
hatanin ¢6zimdi igin ne yapilabilir? Onerilerinizi sinifinizla paylasiniz.

Stack kelimesi yigin anlamina gelir. Son giren eleman ilk gikar isleyisine sahip bir koleksiyondur (LI-
FO-Last In First Out). Koleksiyondan bir eleman ¢ikariimak istendiginde yigina son eklenen eleman
cikartilacaktir. Ornegin, ofis uygulamalarinda yapilan islemler uygulama tarafindan hafizaya alinir. Uy-
gulamada geri alma islemi yapildiginda en son islem gercgeklestirilir. Geri alma islemine devam edildi-
ginde sondan basa dogru hafizadaki islemler gerceklestirilir.

Stack igine ekleme ve ¢ikarma isleminin iki metodu vardir:

1. Push() metodu Stack igine bir deger ekler.

2. Pop() metodu Stack i¢ine eklenen son degeri gikarir.
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Stack Uygulama

Uygulamada Stack sinifindan iretilen nesne ile bir TexBox, iki Button, bir ListBox kontroli kullanarak
yidina alma ve yigindan ¢ikarma islemleri yapilacaktir.

Adim 1: Gorsel 4.26'daki form tasarimini yapiniz ve form lizerindeki kontrollerin name degerlerini

veriniz.
e N
o2 Stack Uygulama 2 — O >
Ad Soyad
I
tut Ad Soyad
Ekle Cikart
btnEkle btnCikart
\ liste Stack )

Gorsel 4.26: Stack form tasarimi uygulamasi-2

Adim 2: Stack sinifindan (retilecek  Stack yigin = new Stack();
nesneyi global olarak olusturunuz.

Adim 3: Ekle butonu Click olayinda private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs
TextBox iginden alinan degerleri Stack e)
icine aktariniz. {

yigin.Push(txtAdSoyad.Text);

Listele();

Adim 4: Stack icindeki degerleri List-  private void Listele()
Box icinde gostermek icin Listele {

adinda bir metot olusturarak listeleme
iglemlerini yapiniz. listeStack.ltems.Clear();

foreach (string eleman in yigin)
{

listeStack.ltems.Add(eleman);

}
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Adim 5: Cikart butonu Click olayinda Stack igcinden son degeri ¢ikariniz. Listele metodunu kulla-
narak en giincel Stack degerlerini ListBox i¢inde gosteriniz.

private void btnCikart_Click(object sender, EventArgs e)

{
yigin.Pop();
Listele();

4.2.5. Dictionary Koleksiyonu

Dizi ve ArrayList icine eklenen elemanlar bellek (izerine sirali olarak yerlesir. Dizi ile ArrayList eleman-
larina 0'dan baslayarak index numarasi verilir ve elemanlara erigim igin bu index numaralari kullanilr.
Dictionary koleksiyonunda index-deger iligkisi Key (Anahtar) - Value (Deder) olarak kullaniimaktadir.
Key dizilerdeki index numarasi, Value ise index numarasi ile belirtilen deder olarak diistinilebilir. Key
benzersiz olmak sartiyla int, string, byte, object vb. olabilir.

Asagida Dictionary koleksiyonunun kullanimi verilmistir.

Dictionary<KeyTipi,ValueTipi> koleksiyon_adi = new Dictionary<KeyTipi,ValueTipi>();

Asagidaki kodlamalarda Dictionary nesnesi tanimlamasi ve deder aktariminda Key-Value tiplerinin
farkh kullanimlari gosterilmistir.

Dictionary<int,string> sehirler =
new Dictionary<int,string>();
sehirler.Add(1,’Adana”);
sehirler. Add(2,’Adiyaman”);

Dictionary<string, int> sehirler =
new Dictionary<string, int>();
sehirler. Add(“Adana”, 1);
sehirler. Add(“Adiyaman”, 2);

Dictionary Koleksiyonu

Bu uygulamada okul égrencilerinin numaralarini ve isimlerini bir Dictionary koleksiyonuna ekleme,
silme, glincelleme ve arama iglemleri gerceklestirilecektir.
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ooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Adim 1: Gorsel 4.27'deki form tasarimini yapiniz ve form Uzerindeki kontrollerin name degerlerini

veriniz.

7

a5 Dictionary Uygulama 1

OkuMo [ ] txtOkulNo

Ad Soyad |
btnfAra Ara
btnEkle Ekle
btnGuncells Guncelle
btn Sil Sil

\.

tut Ad Soyad

listeCOgrenciler

Gorsel 4.27: Dictionary form tasarimi uygulamasi-1

Adim 2: Bu uygulamada Dictionary nesnesinin anahtarini okul numarasi ve integer tipinde, dege-

rini ise ogrencilerin adi soyadi ve string tipinde tanimlayiniz.

Dictionary<int,string> ogrenciler = new Dictionary<int, string>();

int anahtar;

string deger;

Adim 3: Ekle butonu Click olayinda okul numaralarini Key, 6grencilerin adi soyadini Value olarak

koleksiyona ekleyiniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs

e)
{

anahtar = int.Parse(txtOkulNo.Text);

deger = txtAdSoyad.Text;

ogrenciler.Add(anahtar,deger);

Listele();
}
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Adim 4: Dictionary koleksiyonundaki Key ve Value bilgilerini ListBox i¢cinde gostermek igin Listele
isminde bir metot kullaniniz. Bu metot, foreach dongusti icinde ogrenciler koleksiyonundaki tim
Key ve Value bilgilerini var tipinde ismi ogrenci olan nesneye sirasiyla aktaracaktir. Bu metotla
dongi her dondiginde ogrenci nesnesini kullanarak ListBox i¢ine Key ve Value bilgileri eklene-
cektir.

private void Listele()

{

listeOgrenciler.ltems.Clear();

foreach (var ogrenci in ogrenciler)

{

listeOgrenciler.ltems.Add(ogrenci.Key+

}

nn

+ ogrenci.Value);

Adim 5: Giincelle butonu Click olayinda okul numarasina gére 6grenci isimlerini giincelleme isle-
mini gergeklestiriniz.

private void btnGuncelle_Click(object sender, EventArgs e)
{

anahtar = int.Parse(txtOkulNo.Text);

deger = txtAdSoyad.Text;

ogrenciler[anahtar| = deger;

Listele();

Adim 6: Sil butonu Click olayinda okul numarasina gére Dictionary koleksiyonundan 6grenci bil-
gilerini silme islemini gergeklestiriniz.

private void btnSil_Click(object sender, EventArgs e)
{
anahtar = int.Parse(txtOkulNo.Text);
ogrenciler.Remove(anahtar);

Listele();
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Adim 7: Ara butonu Click  private void btnAra_Click(object sender, EventArgs e)
olayinda okul numarasinin

veya Ogrenci adinin kolek- {
siyon icinde bulunup bu- bool durum=false;
lunmadigini kontrol ediniz,
okul numarasi veya 6grenci
adi varsa mesaj olarak gos- {
terme islemini yapiniz.

if(txtOkulNo.Text!="")

anahtar = int.Parse(txtOkulNo.Text);

durum = ogrenciler.ContainsKey(anahtar);

else

deger = txtAdSoyad.Text;

durum = ogrenciler.ContainsValue(deger);

}
if(durum==true)
{
MessageBox.Show(“Ogrenci Kayithdir.”);
}
else
{
MessageBox.Show(“Ogrenci Kayith Degildir.");
}

Sira Sizde >

Dictionary Koleksiyonu Uygulama 1°de koleksiyon tanimlanirken 6grencinin adi soyadi Key olarak
kullanilabilir mi? Aciklayiniz.

4.2.6. Hashtable Koleksiyonu

Hashtable, non-generic bir koleksiyondur. Dictionary koleksiyonunda oldugu gibi Key-Value tipleri be-
lirtilmez. Hashtable, karisik tablo anlamina gelmektedir. Bu koleksiyona yalnizca bir defa kullaniimak
sartiyla Key degeri olarak istenilen herhangi bir deder atanabilir.

Hashtable koleksiyonunda kullanilan metot ve 6zellikler asagida verilmistir.

1. Hashtable nesnesi olusturma Hashtable ogrenciler = new Hashtable();

156



2. Hashtable koleksiyonuna veri ek-
leme

3. Hashtable koleksiyonundan veri
silme

4. Hashtable koleksiyonunda veri giin-

celleme

5. Hashtable koleksiyonunda Key
icerigini listeleme

6. Hashtable koleksiyonunda Value
icerigini listeleme

7. Hashtable koleksiyonu Key ve
Value igerigini listelemek igin Di-
ctionaryEntry isimde bir sinif kul-
lanilarak koleksiyon icindeki ele-
manlarin hem Key hem de Value
degerlerine erisim saglanabilir.

Sira Sizde >

ogrenciler.Add(368,“Ahmet”);
ogrenciler.Add(“Ahmet”,368);

ogrenciler.Remove(368);
ogrenciler.Remove(“Ahmet”);

ogrenciler[368] = “Mehmet”;

foreach (var anahtar in ogrenciler.Keys)

{

Console.WriteLine(anahtar);

}

foreach (var deger in ogrenciler.Values)

{

Console.WriteLine(deger);

foreach (DictionaryEntry eleman in ogrenciler)

{

Console.WriteLine(eleman.Key +
Value);

}

u o«

+ eleman.

Dictionary Koleksiyonu Uygulama 1'de hazirladiginiz formu Hashtable koleksiyonunu kullanarak

yeniden yapiniz.

4.2.7. SortedList Koleksiyonu

SortedList koleksiyonu, Hashtable koleksiyonuna benzer. SortedList koleksiyonunun en énemli 6zelli-
gi, icindeki verileri anahtarin igerigine gore siralamasidir. Karigik olarak verilen anahtar degerlerini bile
kendi icinde artan sekilde bir siralama yaparak koleksiyon icine ekler.

SortedList koleksiyonunda kullanilan metot ve 6zellikler agsagida verilmistir.
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1. SortedList nesnesi olusturma SortedList ogrenciler = new SortedList();

2. SortedList koleksiyonuna veri ek- ogrenciler.Add(368, “Ahmet”);
leme

3. SortedList koleksiyonundan veri  ogrenciler.Remove(368);
silme

4. SortedList koleksiyonunda veri ogrenciler[368] = “Mehmet”;
glincelleme

5. SortedList koleksiyonu Key ve  foreach (DictionaryEntry eleman in ogrenciler)
Value igerigini listelemek icin Di-

ctionaryEntry isimde bir sinif kul- {
lanilarak koleksiyon icindeki ele-
manlarin hem Key hem de Value
degerlerine erisim saglanabilir. }

"o

Console.WriteLine(eleman.Key+" - “+eleman.Value);

Sira Sizde -

Dictionary Koleksiyonu Uygulama 1'de hazirladiginiz formu SortedList koleksiyonunu kullanarak
yeniden yapiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME - 4

1. Asagidaki kod satirinda integer tipinde numaralar isminde bir dizi olusturmak igin
bosluklara dogru ifadeleri yaziniz.

( ={10,20,30,40}, )

2. Asagidaki kod satirlarinda string tipinde sehirler isminde 81 elemanl bir dizi olustur-
mak icin bosluklara dogru ifadeleri yaziniz.

= new )

3. Asagida tanimlanan diziye gore x degiskenin degeri ne olur?
byte[| sayilar = new byte[ { 4,3,2,1};
byte x=sayilar(3];

4. int[] sayilar = {10, 32, 60, 100, 90, 5}; dizisinde sayilar.Length komutunun degeri
asagidakilerden hangisidir?

A)7 B) 6 C) Hata verir. D) 10 E) 5
5. Asagidakilerden hangisi 4 elemanli integer tipinde tanimlanmisg bir dizidir?
A) int[] dizi = new int[4];  B) int[4] dizi; C) int[] dizi = 4,
D) int dizi[4]; E) int[] dizi=new byte[4];

6. Dizilerle ilgili asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
A) Dizi elemanlari sadece integer tipinde olur.
B) Dizinin Rank 6zelligi dizideki eleman sayisini verir.
C) Dizinin Length 6zelligi dizinin boyutunu verir.
D) Sayisal dizilerde 6n tanimli degeri 0'dir.
E) Dizilere istenilen tipte deger verilebilir.

7. Asagidakilerden hangisi 4 satir ve 5 siitundan olusan iki boyutlu dizi tanimlamasidir?
A) int[4, 5] sayilar = new int[, ];

B) int [4][5] sayilar = new int[];
C)int[,] sayilar = new int[4, 5];
D) int [, ] sayilar = new int[5, 4];
E) int[5,4] sayilar = new int[];

8. Asagidakilerden hangisi 2 satir ve 3 siitunlu bir dizinin dogru tanimlanmis halidir?
A) int[, ] sayi= new int[2, 3]{{1, 2},{10,11},{ 5, 6}};

B) int[, ] sayi = new int[2, 3]{};

C)int[,] a = new int[1, 2J;

D) int[,] a = new int[1, 2[{{7, 1, 9}, {2, 5, 6}};
E) int[, ] sayi= new int[2, 3]{{7, 1, 9},{2, 5, 6}};
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DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

~

int[] sayilar={1,4,8,2};
int toplam = 0;
for (int index=0; index < sayilar.Length; index++)

toplam = toplam + sayilar[index] ;

Yukarida verilen kodlar ¢alistirildiginda toplam degiskenin degeri agsagidakilerden hangisi-
dir?

A) 15 B) 13 C)5 D)1482 E) 0

10. Asagidakilerden hangisi bir ArrayList tanimlamasidir?
A) ArrayList[] liste=new ArrayList();
B) ArrayList liste=new ArrayList();
C) ArrayList liste=ArrayList();
D) ArrayList liste=new ArrayList[10];
E) ArrayList() liste=new ArrayList();

11. Asagidakilerden hangisi bir ArrayList ig¢ine veri ekleme metodudur?
A) liste.Add(“abc”) B) liste.Set(“abc”) C) liste.Size(“abc”)
D) liste.Count(“abc”)  E) liste.Get(“abc”)
ArrayList liste = new ArrayList();
liste.add("Ali");
liste.add(“Elif");
liste.add(“Can”);
liste.add(“Fatih”);

12. Yukarida yer alan kodlarda koleksiyona eklenen degerlerden sonra asagidaki listeye

benzemesi i¢in hangi iglem yapilmigtir?
Ali

Elif
Mehmet

Can

Fatih

A) liste.Add(“Mehmet”) B) liste.Add(2,'Mehmet”) C) liste.Add(“Mehmet”,2)

D) liste.Insert(“Mehmet”,2); E) liste.Insert(2,’'Mehmet”)

160



ArrayList liste = new ArrayList();
liste.add(“Ali");

liste.add(“Elif");
liste.add(“Can”);
liste.add(“Fatih”);
liste.Insert(0,"Mehmet”);

13. Yukarida yer alan kodlamalara gore liste[2] degeri agagidakilerden hangisidir?
A) Ali B) Can C) Mehmet

D) Elif E) Fatih

ArrayList liste = new ArrayList();
liste.add(“Ali");
liste.add(“Elif");

liste.add(“Can”);
liste.add(“Fatih”);
liste.add(“Mehmet”);

14. Yukarida yer alan kodlamalara gore asagidaki kodlardan hangisi Can ismini Ayse olar-
ak degistirir?

A) liste(“Can”,"Ayse”); B) liste[2]="Ayse”; C) liste[Can”] = “Ayse”;
D) liste(2)="Ayse"; E) liste.Set(“Can”,"Ayse”);

15.

ArrayList liste = new ArrayList();
liste.add(“Ali");

liste.add(“Elif");

liste.add(“Can”);
liste.add(“Fatih”);
liste.add(“Mehmet”);
Yukarida yer alan kodlamada koleksiyona eklenen degerlerden sonra asagidaki listeye
benzemesi i¢in hangi islem yapilmigtir?

Ali

Elif

Fatih

Mehmet

A) liste.RemoveAt(2); B) liste.Remove(2,"Can”); C) liste.Remove(“Can”,2)

D) liste.Remove(2); E) liste.RemoveAt(“Can”);
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- DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)
e B

ArrayList liste = new ArrayList();
liste.add(“Ali");
liste.add(“Elif");

liste.add(“Can”);
liste.add(“Fatih”);
liste.add(“Mehmet”);

for (int index = 0; index < liste.

{

; index++)

IbListe.ltems.Add(liste[____]);
}

Yukarida yer alan kodlamalarda bosluklara gelecek ifadeler agsagidakilerden hangisinde
dogru olarak verilmistir?

A) Length, index B) Count, index C) Size, liste D) Count, liste E) Size, index
17. Queue koleksiyonu i¢in asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Her eklenen eleman koleksiyon tarafindan otomatik olarak siralanir.

B) ilk giren eleman son ¢ikar.

C) Pop() ve Push() metotlar kullanilir.

D) Anahtar (Key)-Deger (Value) ikilisine sahiptir.

E) ilk giren eleman ilk gikar.

18. Asagidakilerden hangisinde Dictionary nesnesinin tanimlamasi dogru olarak yapil-
mistir?

A) Dictionarylint,string] nesne = new Dictionary[int, string]();
B) Dictionary<int,string> nesne = new Dictionary(int, string);
C) Dictionary(int,string) nesne = new Dictionary<int, string>();
D) Dictionary<int,string> nesne = new Dictionary<int, string>();
E) Dictionary<int,string> nesne = new Dictionary<int, string>;

19. Hashtable koleksiyonu ile Dictionary koleksiyonu arasindaki fark asagidaki se¢enek-
lerden hangisinde verilmistir?

Hashtable Koleksiyonu

Dictionary Koleksiyonu

A)

ilk giren eleman ilk cikar.

Son giren eleman ilk ¢ikar.

B)

Siralama yapar.

Siralama yapmaz.

<)

Veri tipleri belirtiimez.

Veri tipleri belirtilir.

D)

Anahtar degeri sayi olmalidir.

Anahtar degeri sayi olmayabilir.

E)

Ayni Key degeri verilebilir.

Ayni Key degeri verilemez.
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FEORM, UYGULAMALARI

NELER OGRENECEKSINiz?

Bu 6grenme biriminde;

* Form sinifi ve kontrol sinifi kavramlarini aciklayacak,
* Form uygulamalarini yapacak,

* Masalstl uygulamalari icin meni olusturacak,

* Veri dogrulama iglemlerini yapacak,

* Kontrollere veri baglama islemlerini 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Windows form uygulamalari, form sinifi, kontrol sinifi, meniiler, veri dogrulama, veri baglama



1. Windows ortaminda ¢alisan uygulamalardan hatirladiklarinizi arkadaslarinizla paylasi-
niz.
2. Windows uygulamalarinda bulunan nesneler neler olabilir?

5.1. Formlar

Herhangi bir etkilesimli uygulamada en az bir tane kullanici arabirimi bulunmaktadir. C# program-
lama dili ile gelistirilen Windows form uygulamalarinda bu arabirimler icin Form sinifindan retilen
nesneler kullaniimaktadir. Formlar; TextBox, Button, Label gibi kontrolleri (izerinde tutarak bir arabi-
rim olusturmak igin kullanilir. Kod editori ile Windows form uygulama projesi hazirlandiginda Form1
ismindeki form otomatik olarak olusturulmaktadir.

Tim uygulamalar, belirlenen bir noktadan itibaren ¢alismaya baslar. Windows form uygulamalarinda
baslangig¢ noktasi, Solution Explorer penceresinde Program.cs dosyasi igindeki Main isimli fonksiyon
ile belirlenmektedir.

static void Main()

{
Application.EnableVisualStyles();

Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Application.Run(new Form1());
}

Program.cs dosyasinda bulunan yukaridaki kodlamalarda Application.Run metodu, uygulamanin
hangi form ile baslayacagini belirtmektedir.

Windows form uygulamalarinda kullanilan formlar ve kontroller, Form sinifindan olusturulan nesneler-
dir. Bu nesnelerin ait olduklari sinifin 6zellikleri (properties), olaylari (events) ve metotlari (methods)
uygulama iginde ihtiyaca gore kullaniimaktadir. Form ile kontrollerin bazi 6zellik, olay ve metotlari
ayni, bazilari ise farklidir.

5.1.1. Form Sinifi

Windows form uygulamalarinda System.Windows.Forms isim uzayindaki Form sinifindan retilen
form nesneleri kullanilir. Projeye bir form eklendiginde Form sinifinin 6zeliklerini miras alan yeni Form
sinifi, kod editori tarafindan olusturulmaktadir.

public partial class Form1 : Form

Olusturulan form sinifinin iginde sinif ismiyle ayni olan Yapici Metot (Contructor) bulunmaktadir. Ya-
pici Metot iginden InitializeComponent isminde bir metot ¢gagrilmaktadir. InitializeComponent meto-
du form ile birlikte olusturulan Form_ismi.Designer.cs dosyasi icinde bulunmaktadir. Bu metot, form
tasarimi sirasinda form icine kontroller eklendiginde veya kontrollerin 6zellikleri degistirildiginde arka
planda kodlar tizerinde giincelleme yapmaktadir. Form agildiginda form ve forma eklenen kontrollerin
ozellikleri ve olaylar bu metot igindeki kodlara gore diizenlenmektedir. Ornegin; formun boyutlari gér-
sel olarak degistirildiginde, forma bir kontrol eklendiginde veya 6zelliklere deger verildiginde kod editori
tarafindan InitializeComponent metodu otomatik olarak giincellenmektedir.
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Asagida Tablo 5.1, Tablo 5.2 ve Tablo 5.3'te Form sinifinda kullanilan temel 6zellikler, metotlar ve
olaylar verilmistir.

Tablo 5.1: Form Sinifinin Temel Ozellikleri

AcceptButton Form aktif iken enter tusuna basildiginda belirlenen bir butona tiklama islemi
yapar.

CancelButton Form aktif iken esc tusuna basildiginda belirlenen bir butona tiklama iglemi ya-
par.

ControlBox Formun sag st kdsesindeki kontrol butonlarini gésterir veya gizler.

FormBorderStyle Formun kenarlik stilini ayarlar.

MinimizeBox Formun sag st kosesindeki kiigliltme butonunu aktif veya pasif yapar.

MaximizeBox Formun sag ust kosesindeki buylltme butonunu aktif veya pasif yapar.

ShowlInTaskbar  Gorev cubugunda formun goriinip gorinmeyecedini belirler.

StartPosition Calisma aninda formun baslangi¢ konumunu belirler.

WindowState Baslangigta formun nasil goriintiilenecegini ayarlar.

Tablo 5.2: Form Sinifinin Temel Metotlari

Activate() Form aktif hale gelir.

Close() Formu kapatir. Form, baslangi¢ formu ise uygulamayi sonlandirir.

CenterToScreen()  Formu ekranin merkezine yerlestirir.

Show() Formu gosterir.

ShowDialog() Formu diyalog kutusu olarak gosterir. Gosterilen form kapatiimadan diger for-
ma gegis yapillamaz.

Hide() Formu gizler.

Tablo 5.3: Form Sinifinin Temel Olaylan

Load Form acilirken gergeklesir.

Click Form uzerine tiklandigi zaman gergeklesir.
FormClosing Form kapanmadan hemen once gerceklesir.
FormClosed Form kapandiktan sonra gerceklesir.

Uygulama-1

Form Sinifi

aoM:dydiogpoy
/1ya08-eqa-deiny//:dny

Bu uygulamada Form sinifi icin bazi olaylarin ve 6zelliklerin kullaniimasi gésterilecektir.

1801C

Adim 1: Yeni bir proje olusturarak FormA ve FormB isminde iki form hazirlayiniz.
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FORM UYGULAMALARI
...................................... ceccccssscens n

Adim 2: FormA i¢in Gorsel 5.1°'deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

7~ N

o5 Forma — (| o
I Aoccept I btnAccept
Cancel btrCancsl
Control Bo:x btrComtrol Box
CenterToScreen btnCenter
Showe bEtriShowe
Show Dialog btrnShow Dialog

& J

Gorsel 5.1: Form sinifi uygulamasi birinci form tasarimi

Adim 3: FormB i¢in Gorsel 5.2'deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

o FormB — ] ey

| Hide |

Close

\§ J/

Gorsel 5.2: Form sinifi uygulamasi ikinci form tasarimi

Adim 4: Birinci formdaki Accept ve Cancel butonlari Click olaylarina asagidaki kodlamalar
yapiniz. Kodlamalari yaptiktan sonra Properties penceresinden formun AcceptButton ve Cancel-
Button o6zelligine ilgili butonlari atayiniz.

private void btnAccept_Click(object sender, EventArgs e)

{
MessageBox.Show(“Enter tusu galisiyor.”);

}

private void btnCancel_Click(object sender, EventArgs e)

{
MessageBox.Show(“Esc tusu galisiyor.”);

Adim 5: ControlBox butonu Click olayina formun sag Ust kosesindeki butonlarin gosterilmesi
veya gizlenmesi islemini gergeklestiren kodlamayi yapiniz.
private void btnControlBox_Click(object sender, EventArgs €)
{
if (this.ControlBox == true)
this.ControlBox = false;
else
this.ControlBox = true;
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Adim 6: CenterToScreen butonu Click olayina formu ekranin merkezine yerlestirme islemini ger-
ceklestiren kodlamayi yapiniz.
private void btnCenter_Click(object sender, EventArgs €e)

{

this.CenterToScreen();

}

Adim 7: Show butonu Click olayina olusturulan ikinci formun gosterilmesini saglayan kodlamayi

yapiniz.
private void btnShow_Click(object sender, EventArgs e)

{

FormB formB = new FormB();
formB.Show();

}

Adim 8: ShowDialog butonu Click olayina olusturulan ikinci formun diyalog penceresi olarak gos-

terilmesini saglayan kodlamayi yapiniz.
private void btnShowDialog_Click(object sender, EventArgs e)

{

FormB formB = new FormB();

formB.ShowDialog();
}

Adim 9: ikinci formun Load olayina form yiiklendiginde ¢alisan kodlamalari yapiniz.
private void FormB_Load(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show(“FormB yiikleniyor.”);

}

Adim 10: ikinci formun FormClosing olayina form kapanirken calisan kodlamalari yapiniz.
private void FormB_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)

{

MessageBox.Show(“FormB kapaniyor.”);

Adim 11: ikinci formun FormClosed olayina form kapandiktan sonra galigan kodlamalari yapiniz.

private void FormB_FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs e)

{

MessageBox.Show("FormB kapandi.”);
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Adim 12: ikinci form icindeki Hide bu- private void btnHide_Click(object sender, EventArgs €e)
tonu Click olayina formun gizlenmesini {
saglayan kodlamalari yapiniz.

this.Hide();

Adim 13: ikinci form igindeki Close  private void btnClose_Click(object sender, EventArgs e)
butonu Click olayina formun kapan- {
masini saglayan kodlamalari yapiniz.

this.Close();

Adim 14: ikinci formun Click olayina  private void FormB_Click(object sender, EventArgs e)
form Uzerinde herhangi bir yere fare {

ile tiklandiginda calisan kodlamalari
yapiniz. MessageBox.Show(“FormB click olayi ¢alisiyor.”);

5.1.2. Kontrol Sinifi

Kontrol sinifi, System.Windows.Forms isim uzayinda yer alan bir siniftir. Form icine eklenen Button,
TextBox, ListBox gibi gorsel Windows kontrollerinin temel sinifidir. Asagida Tablo 5.4 ve Tablo 5.5'te
kontrol sinifinda kullanilan temel 6zellikler ve olaylar verilmistir.

Tablo 5.4: Kontrollerin Temel Ozellikleri
BackColor Kullanici arabirim goriinim ayarlaridir.
ForeColor
Font
Backgroundimage
Cursor
Top Kontroliin boyutlarini ve konumunu belirler.
Left
Bottom
Right
Bounds
Height
Width
Enabled Kontrolin durumunu belirler.
Visible
TablIndex Kontroliin sekme sirasini belirler.
TabStop
Opacity Kontroliin seffafligini belirler (0.0 Seffaf -1.0
Mat).
Text Kontrolde metin gosterilmesini saglar.
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Tablo 5.5: Kontrollerin Temel Olaylari

Click
DoubleClick
MouseEnter
MouselLeave
MouseDown
MouseUp
MouseMove
MouseHover
MouseWheel

KeyPress
KeyUp
KeyDown

DragDrop
DragEnter
DragLeave
DragOver

Fare ile etkilesimi gerceklestirir.

Klavye ile etkilesimi gergeklestirir.

Sirikle birak olaylarini gergeklestirir.

Form Uygulamalari

Bazen form o6zelliklerine deger verilmesinde veya kontrollerin olusturulmasinda gorsel kullanilarak
degil, cahsma aninda dinamik olarak kodlarla olusturma ihtiyaci gerekebilir. Bu uygulamada birer adet
TextBox, Label ve Button kontroliini form icine gorsel olarak Toolbox penceresinde eklemek yerine
¢alisma aninda dinamik olarak ekleme islemi yapilacaktir. Dinamik olarak eklenen kontrole 6zellik
degerleri verme ve olay metotlari olusturma gibi islemler gerceklestirilecektir.

Adim 1: Yeni bir form uygulama pro-
jesi olusturunuz. Projedeki formu kod
gorinimdinde aginiz.

Adim 2: Form icine eklenecek kont-
rolleri tanimlamak icin Form sinifinin
baslangicina asag@idaki kodlamalari
yapiniz.

Adim 3: Form Load olayina form 6zel-
liklerini degistirmek igin gereken kodla-
malari yaziniz.

public partial class Form1 : Form
{
Label IblAdSoyad = new Label();
TextBox txtAdSoyad = new TextBox();

Button btnGiris = new Button();

private void Form1_Load(object sender, EventArgs €)
{
this.Text = “Form Sinifi Uygulama 2"
this.BackColor = Color.Green;
this.ForeColor = Color.Black;

this.Size = new Size(300, 150);
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Adim 4: Forma eklenecek Label kontroliiniin 6zellikleri icin Form Load olayina kodlari yaziniz.
IblIAdSoyad.Text = “Adiniz”;

IblIAdSoyad.Location = new Point(10, 10);
IblIAdSoyad.Size = new Size(65, 15);
IblIAdSoyad.ForeColor = Color.White;

Adim 5: Forma eklenecek TextBox kontroliiniin 6zellikleri igin Form Load olayina kodlari yaziniz.
txtAdSoyad.Location = new Point(75, 10);
txtAdSoyad.Size = new Size(150, 15);
txtAdSoyad.Tablndex = 1;

Adim 6: Forma eklenecek Button kontroliiniin 6zellikleri igin Form Load olayina kodlari yaziniz.
btnGiris.Text = “Tikla";
btnGiris.Location = new Point(100, 60);
btnGiris.Size = new Size(100, 30);
btnGiris.ForeColor = Color.White;
btnGiris.BackColor = Color.Black;
btnGiris.Tablndex = 2;

Adim 7: Buton igin tiklama olayi ve TextBox igin klavyeden bir tusa basma olayl metotlari olustu-
rulacaktir. Buiglem icin kontrole atanan olaydan sonra += operatérd ile olay metotlarinin isimleri-
ni vererek Form Load olayi igine ekleyiniz (+= operatoriinden sonra tab tusuna basildiginda metot
otomatik olarak olusturulacaktir.).

txtAdSoyad.KeyPress += TxtAdSoyad_KeyPress;
btnGiris.Click += BtnGiris_Click;

Adim 8: Dinamik olusturulan, 6zellikleri verilen ve olay metotlari atamasi yapilan kontrollerin for-
ma eklenmesi igin Form Load olayina kodlamalari yapiniz.

this.Controls.Add(IblIAdSoyad);
this.Controls.Add(txtAdSoyad);
this.Controls.Add(btnGiris);

Adim 9: TextBox icin olusturulan Keypress olayinda klavyeden girilen her harfi biiyiik harfe cevi-
ren kodlamalari yapiniz.

private void TxtAdSoyad_KeyPress(object sender, KeyPressEventArgs e)

{
e.KeyChar = Char.ToUpper(e.KeyChar);
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Adim 10: Buton icin olusturulan Click  private void BtnGiris_Click(object sender, EventArgs e)
olayinda TextBox igine girilen bilgileri
mesaj kutusunda gosteren kodlamalari
yapiniz.

MessageBox.Show(“Merhaba “ + txtAdSoyad.Text);

Sira Sizde -

Kodlamalarda neden this ifadesi kullaniimigtir? Agiklayiniz.

5.1.3. Konteyner Kontrolleri

Bu kontroller, diger kontroller igin 6zellestirilebilir konteyner gorevi goren 6zel kontrollerdir. Form uy-
gulamasi gelistirilirken eklenen kontrollerin fazlaligi, formun goériintiisiini karmasik hale getirebil-
mektedir. Formun karmasikhdini 6nlemek ve birbirleriyle iligkili kontrolleri bir arada tutmak igin kon-
teyner kontroller kullanilir. Bunlar; Toolbox penceresinde Containers sekmesi iginde bulunan Panel,
Groupbox, TabControl, FlowLayoutPanel kontrolleridir. Ornegin; 6grenci ve veli bilgileri kaydedilen bir
arabirim formu tasarlandiginda 6grenci bilgilerine ait kontroller bir konteyner icinde, veli bilgilerine ait
kontroller ise baska bir konteyner icinde tutulabilmektedir.

Konteyner kontrolunin belirli 6zellikleri degistirildiginde icinde bulunan kontrollerin 6zellikleri de bu
durumdan etkilenmektedir. Konteyner kontroliin Enable veya Visible 6zellikleri degistirildiginde kon-
teyner icindeki tim kontroller ayni sekilde etkilenmektedir.

*  GroupBox Kontrolii: Formu boliimlere ayirarak iliskili kontrolleri bir arada tutmak igin kullanilan
bir konteyner kontrolidiir.

Uygulama-1

Bu uygulamada form Uzerindeki iliskili kontrolleri GroupBox i¢ine alarak basit bir bilgisayar fiyat he-
saplama uygulamasi yapilacaktir.

Adim 1: Gorsel 5.3'teki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

( N
o GroupBox Kontrold Uygulama 1 — O 4
iglemciler Ram Bellek Sabit Disk
® Intel Corei?  bCpul? () 16GB rRaml16 J1TBE rbHdd 1000
) Intel Corei5  tbCpuls () 8GB  rbRam® () 500GB  rhHdd500
) Intel Core i3 bCpuld ) 4GB thRamd ) 320GB  rthbHdd320

() AMD Byzen 5 rhCpuRS
() AMD Ryzen 3 thCpuR3

Ek Donarumlar

e cbDvd Hesapla
[] WebCam  chWebCam
[ wireless Kart chWii btnHesapla
~ S

Gorsel 5.3: GroupBox uygulamasi form tasarimi-1
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Adim 2: Hesapla butonu Click olayina belirlenen taban fiyata secilen her donanimin fiyatini ekle-
yen ve toplam fiyati hesaplayip mesaj olarak gosteren kodlamayi yapiniz.

private void btnHesapla_Click(object sender, EventArgs e)

{

decimal tabanFiyat = 500;

// islemci fiyat hesaplamasi

decimal cpuFiyat = 0;

if (rbCpul7.Checked)
cpuFiyat = 300;

else if (rbCpul5.Checked)
cpuFiyat = 200;

else if (rbCpul3.Checked)
cpuFiyat = 100;

else if (rbCpuR5.Checked)
cpuFiyat = 250;

else if (rbCpuR3.Checked)
cpuFiyat = 150;

tabanFiyat += cpuFiyat;

// Ram bellek fiyat hesaplamasi

decimal ramFiyat = 0;

if (rbRam16.Checked)
ramFiyat = 125;

else if (rbRam8.Checked)
ramFiyat = 75;

else if (rbRam4.Checked)
ramFiyat = 45;

tabanFiyat += ramFiyat;

MessageBox.Show(string.Format(“Toplam Fiyat ={0:C}", tabanFi-

yat));

}

Sira Sizde

GroupBox Uygulama 1'deki diger donanim 6zellikleri i¢in fiyat hesaplamasini yapiniz.

* Panel Kontrolii: Bu kontrol, GroupBox gibi diger kontrolleri barindiran formun alt bélimuddr.
GroupBox'tan farkli olarak bu kontrolde kaydirma ¢ubuklari bulunur. AutoScroll 6zelligi true yapil-
diginda sinirlari disindaki alanlar igin yatay veya dikey kaydirma gubuklari gériinir hale gelmek-

tedir.

»>
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Bu uygulamada kod editori icindeki Toolbox penceresinde bulunan WebBrowser ve Panel kontrollerini ek-
leyerek Internet Explorer‘a ait 6zellikleri kullanan web tarayici uygulamasi yapilacaktir.

Adim 1: Yeni bir Windows form uygulamasi olusturunuz. Projenizin formuna li¢ adet Panel kont-
roll ekleyiniz. Panellerin Dock 6zelligini Gorsel 5.4'teki gibi Top, Fill ve Right olarak diizenleyiniz.

™

(5 Pt kontroiu Umetame 2 =[]

\J J
Gorsel 5.4: Panel kontrollerinin form tzerinde yerlesimi

Adim 2: Ust panel icin Gérsel 5.5'teki tasarimi yapiniz.

Vs

|| Gt Ana Sayfa Ger ller
tatAdres btnGit btnAnaSayfa btnGeri btrller

|
Gorsel 5.5: Web tarayici gezinti bolimi panel tasarimi

Adim 3: Toolbox penceresinden WebBrowser kontroliini ortadaki panel i¢ine siiriikleyerek bira-
kiniz. Properties penceresinden ScriptErrorsSuppressed 6zelligini true yapiniz.

Adim 4: Toolbox penceresinden ListBox kontroliini sagdaki panel igine siiriikleyerek birakiniz.
ListBox kontroliiniin Dock 6zelligini Fill yapiniz.

Adim 5: Ust panelde bulunan Git ve Ana Sayfa butonlarinin Click olaylarina asagidaki kodlamalari
yapiniz.

private void btnGit_Click(object sender, EventArgs e)
{

webBrowser1.Navigate(txtAdres.Text);

}
private void btnAnaSayfa_Click(object sender, EventArgs e)

{

webBrowser1.GoHome();

}

Adim 6: Gezilen sayfalarin listesini ListBox kontrolii icinde gostermek igcin WebBrowser kontrolu-
nin Navigated olayina asagdidaki kodlamalari yapiniz.

private void webBrowser1_Navigated(object sender, WebBrowserNavigatedEventArgs e)

{
listBox1.ltems.Add(webBrowser1.Url);

}
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Sira Sizde -

1. Geri, ileri ve Yenile butonlarina tiklandiginda WebBrowser kontroliiniin ziyaret edilen siteler
arasinda gezinti yapmasini ve mevcut siteyi yenilemesini saglayan kodlamalari yapiniz.

2. Ustteki panel igine Gecmis adinda bir buton ekleyerek ListBox kontroliiniin bulundugu paneli
gosterip gizleme islemini gerceklestiren kodlamalari yapiniz.

* TabControl Kontrolii: Bu kontrol, gruplar halindeki kontrolleri sekme sayfalarinda géstermek
icin kullanilir. TabControl sekmelerine tiklanarak sekme sayfalari arasinda gegis yapilabilmekte-
dir.

Uygulama-3

Bu uygulamada TabControl kullanilarak miisteri bilgileri girilecek ve verilen siparislere gore hesap
olusturulacaktir.
Adim 1: Yeni bir form uygulama projesi olusturunuz. Projenizin formuna TabControl ekleyiniz.

Adim 2: TabControl nesnesini sectikten sonra Properties penceresinden TabPages 6zelligine tik-
layarak acgilan pencereden ¢ adet sekme sayfasi olusturunuz. Olusturulan sekme sayfalarinin
Text 6zelligine sirasiyla Miisteri, Siparis ve Hesap dederlerini atayiniz.

Adim 3: ilk sekme sayfasi i¢in Gérsel 5.6'daki tasarimi yapiniz.

a5! TabControl Uygulama 3 — (I =
i Misten | Siparis  Hesap
Ad Soyad | | ttAdSoyad
Telefon | | tut Telefan
Adres
tut Adres
Gorsel 5.6: TabControl sekme sayfasi tasarimi
Adim 4: ikinci sekme sayfasi igin Gorsel 5.7'deki tasarimi yapiniz.
o TabControl Uygulama 3 — I >

Corba |0 = nCorba
Salata |0 = nSalata
Ana vYemek |0 = nremek
Tath |0 = n Tatli

& J

Gorsel 5.7: TabControl sekme sayfasi tasarimi
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Adim 5: Ugiincli sekme sayfasi igin txtBilgi name degerine sahip bir TextBox ekleyerek Dock
Ozelligini Fill olarak degistiriniz.

Adim 6: TabControl nesnesinin SelectedindexChanged olayina lglincii sekme sayfasi acildigin-

da diger sekme sayfalarindaki bilgileri kullanarak hesaplayan kodlamalari yapiniz.
private void tabControl1_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e)

{
if(tabControl1.Selectedindex==2)

{
txtBilgi. Text = “;
txtBilgi.Text += txtAdSoyad.Text + “\r\n”;
txtBilgi.Text += txtTelefon.Text + “\r\n”;
txtBilgi. Text += txtAdres.Text + “\r\n”;
decimal hesap = 0;
if (nCorba.Value > 0)
{
hesap += nCorba.Value*12;//Adet fiyati 12 lira.
txtBilgi. Text += string.Format(“Corba {0:C}",nCorba.Value * 12) + “\r\n";
}
txtBilgi.Text += “—----rmm’
txtBilgi.Text += string.Format(“Toplam {0:C}",hesap);

Sira Sizde >

Musterilerin diger siparisleri igin hesaplama kodlamalarini yapiniz.

5.2. Meniiler

Mendiler, bilgisayar uygulamalarinda ben- ¢
rgisayaruyg 4 Menus & Toolbars
zer veya ilgili komutlari gruplandirmak

icin kullanihr. ~ Meniler, uygulamanin b_.: Pointer

daha kolay kullanilmasina olanak saglar.

Bu bélimde form igine menii ekleme, El ContextMenuStrip
meni elemanlarina isim verme, meni — S,
elemanlarina tiklandiginda ilgili kodlari MenuStrip
calistirma gibi islemler acgiklanacaktir. .

Bir Windows form uygulamasina menu l:l: 5tatu55tr||;}

eklemek igin Gorsel 5.8'de gosterilen To- oW TDD|5tri|:l-

olbox penceresinde Menus & Toolbars

sekmesinde bulunan menii kontrolleri 1 ToolStripContainer
kullanilir.

Gorsel 5.8: Mendiler ve arag gubuklari
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5.2.1. MenusStrip Kontrolii

MenuStrip kontroll, meni araclarinin igcinde en ¢ok kullanilan kontroldir. Bu kontrol; birgcok uygula-
mada karsilasilan, genelde uygulamanin ist kisminda yer alan meniiler ve alt mendilerden olusur. Me-
nuStrip kontrold, form tasarim goriinimiinde iken Toolbox penceresinden cift tiklanarak ya da form
Uzerine siiriiklenerek forma eklenebilir.

MenuStrip kontroli form igine eklendiginde meniilerin tasarlanacagi alan formun st kisminda belirir.
Bu alanda meniiler gorsel olarak tasarlanabilecegi gibi Properties icinde ltems 6zelligine tiklanarak
acilan “Items Collection Editor” penceresinden de tasarlanabilir.

Mendiileri tasarim goriinimiinde olusturmak igin Gorsel 5.9'da gosterilen “Type Here” yazan kisimlara
bir kez tiklandiginda menti iceriklerinin olusturulmasini saglayan kutular belirir. Bu kutulardan menda
elemani, agilir kutu, ayrag veya yazi eklenebilmektedir.

7

N
?“9 Form | — ” =] ||%l

= =

E1 menusStrip

. - J
Gorsel 5.9: MenuStrip tasarim alani ve nesnesi

Uygulama-1
Bu uygulamada form icine MenuStrip kontrolii ekleyerek meni elemanlarini olusturma islemleri ya-
pilacaktir.

Adim 1: Form lizerine Toolbox iginden MenuStrip kontrolii ekleyiniz. MenuStrip kontroliiniin name
degerini “AnaMenu” olarak degistiriniz.

Adim 2: MenuStrip kontrolii ltems 6zelligine tiklayarak agilan “Items Collection Editor” pence-
resinden Gorsel 5.10'da oldugu gibi t¢ tane Menultem ekleyiniz. Eklenen meni elemanlarinin
Text ozelliklerini sirasiyla Dosya, Diizen, Cikis ve Name 0zelliklerini de menuDosya, menuDuzen,
menuCikis olarak degistiriniz.

,Items Collection Editor ? = )
Select item and add to list below: ToolStripMenultem toolStriphfMenultem3
E1 Menultern - Add = |~
Members Text toolStripMenultem3 -~
=1 AnaMenu + TextAlign MiddleCenter
E1 toolStripMenulterm TextDirection Horizental
=1 toolStripMenultem? -+ TextlmageRelation ImageBeforeText
[=f toolstripMenultem3 = ~ Behavior
AutoSize True
AuteToolTip False
CheckOnClick False
DoubleClickEnabled False
Enabled True
ToolTipText
Visible True
~ Data
> (ApplicationSettings)
DropDown {none}
DropDownltems (Collection) '
. J

Gorsel 5.10: Items Collection Editor penceresi
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Not: “Items Collection Editor” kullanilarak hazirlanan menii tasarimi, menii alani igindeki “Type
Here” kutulari secilerek de yapilabilir.

Menu elemanlarina acgilir menti ekleyerek benzer goérevleri yerine getiren alt mendler olusturulabilir.
Ornegin; Dosya meniisiinde dosya agma, kaydetme, yaziclya gonderme gibi gérevleri yerine getirecek
islemler i¢in acilir mend kullanilir.

Menu elemanlarinin altinda agilir meni olusturma, gorsel olarak meni elemanlarinin altinda beliren
kutularla yapilabilecegi gibi meni elemani segildikten sonra Properties penceresi icinden DropDow-
nltems 6zelligi kullanilarak da yapilabilir.

= Uygulama-2

Acilir Meniiler

Bu uygulamada menu elemanlarina tiklandiginda benzer gorevleri yerine getirecek olan agilir meni
olusturulacaktir. Olusturulan acgilir mentlerin Text ve Name degerleri Gorsel 5.11°de verilmistir.

Dosya (menuDosya) Diizen (menuDuzen) Cikis (menuCikis)
Yeni (menuYeni) Kes (menuKes)
Ac (menuAc) Kopyala (menuKopya)

Kaydet (menuKaydet) Yapistir (menuYapistir)
Yazdir (menuYazdir)

Gorsel 5.11: Acilir meniiler

Adim 1: Dosya mendi elemani igin agilir mendleri gorsel tasarim alanindaki kutulari kullanarak
olusturunuz.

Adim 2: Diizen meni elemani i¢in agilir mendleri Properties iginde DropDownltems 6zelligini kul-
lanarak olusturunuz.

* Menii Elemanlara Kisayol Tuglarinin Atanmasi

Kisayol tuslari, meni elemanlarina tiklanmadan klavye tizerindeki tus birlesimleri ile meni elemanla-
rina erisim saglar. Yaygin olarak kullanilan tus birlesimlerinden bazilari Tablo 5.6’da verilmisgtir.

Tablo 5.6: Yaygin Kullanilan Tus Birlesimleri

Ctrl+N Yeni Dosya Ctrl+C Kopyala
Ctrl+0 Dosya Agma  Ctrl+X Kes
Ctrl+S Kaydetme Ctrl+V Yapistir
Ctrl+P Yazdir Alt+F4 Programi Kapat
Meni elemanlarina Proper- [ ShortcutkeyDisplayString )

ShortcutKeys Mone e

ties penceresinden Shortcut-

ShowShortcutkl Modifiens:

Keys ozelligiyle Gorsel 5.12'de — _
oldugu gibi kisayol atamasi Tag [ <trl [ shife [] Al
gerceklestirilebilir. Bl Key:

ShortoutKeys

The shortcut key a - Reset

~ J

Gorsel 5.12: Menlilere kisayol atamasi
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* Pasif Menii Elemanlari

Bir meni elemani soluk renkte pasif hale Properties penceresinden Enable 6zelligi false yapilarak
getirilir. Ornegin bir metin edit6rii uygulamasinda yapistirma islemi, kopyalama veya kesme islemleri
yapilana kadar pasif haldedir. Kopyalama veya kesme islemi yapilirsa Yapistir meni elemani aktif
hale gelir.

> Z
3 B
g2 3
Editor Uygulamasi E g
5 3
Uygulama 2'deki meni tasarimi kullanilarak form icine eklenen RichTextBox kontrolii é E
ile metinleri kesme, kopyalama ve yapistirma islemlerini gergeklestiren bir editér uygu- v 2
lamasi yapilacaktir. 8 =
Adim 1: Form igine Toolbox penceresinde RichTextBox kontrolii ekleyiniz. Gorsel
5.13’teki gibi RichTextBox kontroliiniin formun tamamini kaplamasi igin Properties
penceresinde Dock 6zelligini Fill olarak degistiriniz.
( IJ - \
85 MenuStrip Uygulama 2 — U X
Dosya | Dizen | Cikis
merhaba Kes Ctrl+X
Kopyala Cirl+C
Yapistir  Ctrl+V
J
Gorsel 5.13: Editor uygulamasi meni gorinimi
Adim 2: Eklenen RichTextBox private void menuKes_Click(object sender, EventArgs e)

kontroliiniin name degerini {
txtEditor olarak degistiriniz.

RichTextBox icinden secilen txtEditor.Cut();

metnin kesme, kopyalama ve }
yapistirma iglemleri igin mend private void menuKopyala_Click(object sender, EventArgs e)
elemanlari Click olaylarina {
kodlamalari yapiniz
yap txtEditor.Copy();
Sira Sizde . }
Yapistir menii elemanini pasif private void menuYapistir_Click(object sender, EventArgs e)
héle getiriniz. Kesme veya kop- {
alama iglemi gergeklestiril-
y \ gergexies txtEditor.Paste();

diyse Yapistir meni elemanini
tekrar aktif hale getirecek kodla- }
malari yapiniz.
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5.2.2. ContextMenusStrip Kontrolii

Bircok uygulamada iglemlerin daha hizl gergeklestirilebilmesi icin sag tiklama ile acilir mentiler kulla-
nilir. Bu menileri olusturmak igin ContextMenuStrip kontrold kullanilir. ContextMenuStrip tasarimi ve
meni elemanlarinin olusturulmasi, MenuStrip kontroliine benzer. Toolbox iginden Menus & Toolbars
sekmesindeki ContextMenuStrip kontroli c¢ift tiklanarak veya strlklenerek form icine eklenir. Men-
ler olusturulduktan sonra bu meniiler formla veya form igindeki herhangi bir kontrolle iligkilendirilir.
Uygulama calistirildiginda iliskilendirilen kontrol Gizerindeyken farenin sag tusuna basildiginda meni
gorinir hale gelmektedir.

— Uygulama-1

Editor uygulamasinda olusturulan form lizerine ContextMenuStrip kontroll ekleyerek secilen metin
tzerinde sag tiklandiginda agilir meniileri gosterme islemi yapilacaktir. Agilir meniiden kesme, kop-

yalama ve yapistirma iglemleri gercekles- >
tirilecektir. o= ContextMenuStrip Uygulama 1 E'IE'

Adim 1: Form icine Toolbox pencere- Dosya Dazen  Gilag

sinden Menus & Toolbars sekmesin- ContextMenuStrip

deki ContextMenuStrip kontroliind Kes

ekleyiniz. ContextMenuStrip kontro- Kopyala

[iniin name degerini cmDuzen olarak Yapsgtir

degistiriniz. Acilir meni tasarimini

Gorsel 5.14'te oldugu gibi yapiniz.

Gorsel 5.14: ContextMenuStrip kontroli mend tasarimi

Adim 2: ContextMenuStrip icindeki meni elemanlari Click olayina Uygulama 3'teki (editor uygula-
masi) diizen menisii igin yapilan olaylari seginiz (Burada segim isleminin yapilmasi kod tekrarini
onlemek igindir.).

Adim 3: ContextMenuStrip mendilerini RichTextBox nesnesi ile iliskilendirmek i¢in RichTextBox
nesnesini sectikten sonra Properties penceresinden ContextMenuStrip 6zelligini tiklayarak agilr
menuyu seginiz.

5.3. iletisim Kutulari (Dialog Boxes)

Dialog Boxes, kullanici ile uygulama arasinda iletisimi saglayan pencerelerdir. iletisim kutulari genel-
likle kullaniciya bir komutun nasil islenecegini ifade eder veya kullanicidan bir sorunun cevabi istenil-
diginde kullanihr.

iletisim kutulari yeniden boyutlandirilamaz. iletisim kutulari; kullaniciya bilgi, hata veya uyari mesaiji
gondermede, dosya acma veya kaydetme esnasinda dosya konumunu belirlemede, belgeyi yaziciya
gonderme esnasinda yazdirma ayarlarinda, editér uygulamalarinda yazinin fontunu veya rengini de-
gistirmede vb. agilan pencerelerdir.

En ¢ok kullanilan iletigsim kutulari sunlardir:

*  MessageBox
*  OpenDialog

« SaveDialog

* FontDialog

* ColorDialog

* PrintDialog
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5.3.1. Mesaj iletisim Kutusu (MessageBox)

MessageBox kullaniciya bir mesaj vermek amaciyla kullanilir. Show() metodu ile parantez igine yazi-
lan mesajlari gosterir. Ayrica overload yontemi ile farkh kullanim sekilleri de bulunmaktadir. Asadida
MessageBox'in temel kullanimi verilmistir.

MessageBox.Show(“Merhaba Diinya”,"Bilgi Mesaji”);

iletisim kutusuna baslk eklemek igin mesaj bilgisi verildikten sonra virgiil birakilarak baslk bilgisi

yazilir.

MessageBox.Show(“Merhaba Diinya”);

iletisim kutusunda standart olarak Tamam butonu bulunur. Tamam butonu diginda buton eklemek
istenildiginde MessageBox butonlari kullanilir. MessageBox butonlari sunlardir:

MessageBoxButtons.OK - Tamam
MessageBoxButtons.AbortRetrylgnore - Durdur, Yeniden Dene, Yoksay
MessageBoxButtons.OKCancel - Tamam, iptal
MessageBoxButtons.RetryCancel - Yeniden Dene, iptal
MessageBoxButtons.YesNo - Evet, Hayir
MessageBoxButtons.YesNoCancel - Evet, Hayir, iptal

nn

MessageBox.Show(“Merhaba Diinya”,’Bilgi Mesaji”,MessageBoxButtons.YesNoCancel);

iletisim kutusu icinde ikonlar kullanilabilir. Bu ikonlar, verilmek istenen mesaijin icerigiyle iliskili olma-
hdir. MessageBox ikonlar sunlardir:

MessageBoxlcon.Error — Hata ikonu
MessageBoxlcon.Warning — Uyari ikonu
MessageBoxIcon. Information — Bilgilendirme ikonu
MessageBoxlcon.Question — Soru ikonu

nn

MessageBox.Show(“Merhaba Diinya”,'Bilgi Mesaji”,MessageBoxButtons.YesNoCancel,

MessageBoxIcon.Information);

Uygulama iginden kullaniciya iletisim kutusu gosterildikten sonra kullanicinin hangi butona tikladigi-
nin kontrolu icin DialogResult kullanilir.

DialogResult cevap=MessageBox.Show(“Bu dosyayi silmek istediginize emin
misiniz?”, “Dosya Sil”,
MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxlcon.Warning);
if(cevap==DialogResult.Yes)
{
MessageBox.Show(“Dosya silindi.”);
}
else if(cevap==DialogResult.No)
{
MessageBox.Show(“islem iptal edildi.”);

}
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Sira Sizde >

Bir onceki bolimde yaptiginiz editor uygulamasinda Cikis meni elemanina tiklandiginda Message-
Box iletisim kutusu gosterilerek “Cikmak istediginize emin misiniz?” mesaji verilecektir. Evet buto-
nuna tiklandiginda uygulamayi kapatma islemini gerceklestiren kodlamayi yapiniz.

5.3.2. Dosya Kaydet iletisim Kutusu (SaveFileDialog)

SaveFileDialog, kullanicinin bilgisayarindaki klasorlere géz atmasini ve dosyayl kaydedebilecegi
konumu belirlemesini saglayan iletisim kutusudur. SaveFileDialog dosya kaydetme islemi yapmaz,
sadece kaydedilecek dosyanin konumunun ve isminin belirlenmesini saglar. Dosya iletisim kutusu,
tasarim veya ¢alisma aninda olusturularak kullanilabilir. Tasarim ekraninda iken Toolbox penceresi
Dialogs sekmesinden SaveFileDialog form igine siiriiklenerek veya ¢ift tiklanarak eklenebilmektedir.
Calisma aninda ise SaveFileDialog sinifindan bir nesne olusturularak iletisim kutusunun 6zellikleri
kontrol edilebilmektedir.

SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();
sfd.ShowDialog();

Filter ozelligi, SaveFileDialog si-
nifindan olusturulan nesne veya

Toolbox penceresinde form igine
eklenen diyalog, iletisim kutusu // Kaydedilecek dosyanin uzantisi txt olarak belirlenir.

kaydedilecek dosyar“n uzantisini sfd.Filter = “Text DosyaS| |*tXt| Word DosyaS| |*.d0CX";

veya uzantilarini belirlemek igin // kKaydedilecek dosyanin uzantisi txt veya docx olarak belirle-
kullanihr. nir.

sfd.Filter =“Text Dosyasi |*.txt";

SaveFileDialog penceresinde kay- SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();
dedilecek dosyanin ismi, uzantisi sfd.Filter = “Text Dosyasi |*.txt| Tim Dosyalar [*.*";

ve konumu belirlendikten sonra DialogResult cevap = sfd.ShowDialog();

Kaydet butonuna tiklandigini kont- if(cevap==DialogResult.OK)

rol etmek icin DialogResult kullani- {

lir. MessageBox.Show(“Dosya kaydetme islemi baslyor.”)

SaveFileDialog
Burada Editor uygulamasindaki RichTextBox kontrolliniin iginde yer alan metinleri bir metin dosyasi
olarak kaydetme islemi gerceklestirilecektir.

Adim 1: Editor uygulamasinda Dosya menisiindeki Kaydet meni elemani Click olayina SaveFileDia-
log sinifindan olusturulan nesne kullanilarak iletisim kutusu gdsterilecektir. iletisim kutusundaki
Kaydet butonuna tiklandiginda RichTextBox i¢indeki bilgileri belirlenen konuma SaveFile() meto-
du ile kaydetme islemini gergeklestiren kodlamalari yapiniz.

private void menuKaydet_Click(object sender, EventArgs e)

SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();

sfd.Filter = “Text Dosyasi |*.txt| Tim Dosyalar [*.*";

DialogResult cevap = sfd.ShowDialog();
if(cevap==DialogResult.OK)

txtEditor.SaveFile(sfd.FileName,RichTextBoxStreamType.PlainText);
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5.3.3. Dosya Ag iletisim Kutusu (OpenFileDialog)

OpenFileDialog, kullanicilarin kendi bilgisayarina veya agdaki herhangi bir bilgisayarin klasorlerine
g0z atmasina ve agmak igin bir dosya segmesine olanak saglayan iletisim kutusudur. OpenFileDialog
sinifindan uretilen nesneyi veya Toolbox penceresi Dialogs sekmesinden eklenen kontroli kullanarak
segilen dosyanin adi ve yolu elde edilir.

OpenFileDialog ofd = new OpenFileDialog();
ofd.ShowDialog();

OpenFileDialog, Filter 6zelligi ile iletisim kutusu icinde gosterilecek dosyalarin uzantilarina gore filtre-
leme yaparak sadece belirlenen uzantida olan dosyalarin gosterilmesini saglar.

ofd.Filter = “Text Dosyalari|*.txt";
// Uzantisi txt olanlari gosterir.
ofd.Filter = “Text Dosyalari|*.txt| Word Dosyalari|*.docx”;
// Uzantisi txt veya docx olanlari gosterir.
ofd.Filter = “Text Dosyalari [*.txt| Word Dosyalari [*.docx| Tim Dosyalar |*.*";
// Uzantisi txt, docx veya tiim dosyalari gosterir.

OpenFileDialog penceresinden dosya segildikten sonra Dosya A¢ butonuna tiklandigini kontrol etmek
icin DialogResult kullanilr.

DialogResult cevap= ofd.ShowDialog();
if(cevap==DialogResult.OK)

{

MessageBox.Show(ofd.FileName);

OpenFileDialog

Burada Editor uygulamasi kullanilarak bir metin dosyasinin igerigini RichTextBox kontroli icinde gos-
terme iglemi yapilacaktir.

Adim 1: Editor uygulamasinda Dosya menisiindeki Dosya A¢ menii elemani Click olayina OpenFi-
leDialog nesnesi kullanilarak txt uzantili dosyalarin secilmesi saglanacaktir. iletisim kutusundaki
Dosya Ag butonuna tiklandiginda secilen dosyanin RichTextBox kontroliiniin LoadFile() metodu
ile dosya igerigini gosteren kodlamalari yapiniz.

private void menuAc_Click(object sender, EventArgs e)

{
OpenFileDialog ofd = new OpenFileDialog();

ofd.Filter = “Text Dosyalari |*.txt";
DialogResult cevap= ofd.ShowDialog();
if(cevap==DialogResult.OK)

{
txtEditor.LoadFile(ofd.FileName,RichTextBoxStreamType.PlainText);

}
}
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5.3.4. Yazdirma iletisim Kutusu (PrintDialog)

PrintDialog; yazici segme, kagit boyutlarini ayarlama veya yaz-
dirmayi baglatma gibi islemlerin yapiimasini saglayan iletisim  PrintDialog pd = new PrintDialog();
kutusudur. PrintDialog sinifindan bir nesne olusturularak bu

nesne ile iletisim kutusunun 6zellikleri kontrol edilmektedir. pd.ShowDialog();

PrintDialog

Burada Editor uygulamasi kullanilarak Dosya meniisiindeki Yazdir meni elemanina tiklandiginda ile-
tisim kutusu agilacaktir. iletisim kutusundaki Tamam butonuna tiklandiginda RichTextBox kontrolii
icindeki metinleri yazdirma islemi gerceklestirilecektir.

Adim 1: PrintDialog sinifindan olusturulan nesne iletisim kutusunu gostererek yazici segimi ve
ayarlarin yapilmasi saglanmaktadir. Yazdirma islemi igin PrintDocument nesnesi kullanilacaktir.
Tasarim gorinimiinde iken ToolBox penceresinden PrintDocument kontroliini form igine ekleyi-
niz. PrintDocument kontroliiniin name degerini belge olarak degistiriniz.

Adim 2: Dosya meniisiindeki Yazdir meni elemani Click olayinda PrintDialog nesnesi kullanilarak
RichTextBox i¢indeki yazilarin yaziciya gonderilmesi islemini yapan kodlamalari yaziniz.

private void menuYazdir_Click(object sender, EventArgs e)

PrintDialog pd = new PrintDialog();
DialogResult cevap = pd.ShowDialog();
if (cevap == DialogResult.OK)

belge.Print();

}}

Adim 3: Yazdirma iglemini baslatmak i¢in form i¢ine eklenen PrintDocument kontroli PrintPage
olayina asagidaki kodlamalari yaziniz.

private void belge_PrintPage(object sender, PrintPageEventArgs e)

{
e.Graphics.DrawString(txtEditor. Text, txtEditor.Font,

Brushes.Black,new Point(100,100));
}

5.3.5. Yaz Tipi iletisim Kutusu (FontDialog)

FontDialog; yazi tipinin, blyukliguntn ve renginin segilmesine olanak saglayan iletisim kutusudur.

FontDialog sinifindan bir nesne olusturularak bu nesne ile iletisim kutusunun o6zellikleri kontrol edil-
mektedir.

Uygulama-1

FontDialog

Editor uygulamasinda FontDialog sinifinda iretilen bir nesne kullanilarak RichTextBox i¢inde secilen
yazinin tipini ve blyukligind degistirme iglemi yapilacaktir.
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Adim 1: Editor uygulamasi meniilerine Bigim adinda menti ekleyiniz. Bigim mendisi igine de Yazi
Tipi adinda acgihir meni elemanini ekleyiniz.

Adim 2: Yazi Tipi a¢ilir menisiinin name degerini menuYaziTipi olarak veriniz. Yazi Tipi alt me-
nusu Click olayinda FontDialog iletisim kutusunu gostererek belirlenen yazi tipini ve boyutunu
RichTextBox kontroliine uygulayan kodlamayi yapiniz.
private void menuYaziTipi_Click(object sender, EventArgs
e)

{
FontDialog fd = new FontDialog();

if (fd.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{
txtEditor.Font = fd.Font;

}
}

Sira Sizde >
1. Uygulamada ShowDialog metodu neden karsilastirma ifadesi iginde kullanildi? Agiklayiniz.

2. Uygulamada RichTextBox igindeki metnin sadece segim yapilan kisimlarinin bigimini degisti-
ren kodlamayi yapiniz.

5.3.6. Renk Iletisim Kutusu (ColorDialog)

ColorDialog, renk paleti icinden bir renk secgilmesini saglayan iletisim kutusudur.

ColorDialog

Editor uygulamasinda ColorDialog sinifinda Gretilen bir nesne kullanilarak iletisim kutusu iginden se-
¢gilen bir rengin RichTextBox kontrolline uygulanmasi islemi yapilacaktir.

Adim 1: Editor uygulamasi Bigim menisu i¢cine Renk adinda agilir menu ekleyiniz. Renk meni
elemaninin name degerini menuRenk olarak veriniz.

Adim 2: Renk meni elemani Click olayinda RichTextBox iginden secilen metnin renginin ColorDia-
log iletisim kutusu ile degistiriimesini saglayan kodlamayi yapiniz.

private void menuRenk_Click(object sender, EventArgs €)

{

ColorDialog cd = new ColorDialog();
if (cd.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

txtEditor.SelectionColor = cd.Color;
}
}

Sira Sizde -

ColorDialog iletisim kutusunun yaptigi gérevi FontDialog iletisim kutusu da yapabilmektedir. FontDia-
log iginden renk segme islemi igin gerekli diizenlemeleri yapiniz.
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5.4. Veri Dogrulama (Validation)

Veri girisi ile igslem yapilan uygulamalarda énemli noktalardan biri de verinin dogru girilmesidir. Dogru
veri girilmemesi veya eksik bilgi girisi yapilmasi durumunda uygulamada hatalar, aksakliklar ortaya
cikacak veya uygulama calisamaz hale gelecektir.

Yazilimci, bir uygulamayi gelistirirken bu uygulamayi kullanacak kisilerin yapabilecegi hatalari ongore-
rek 6nlem almalidir. Ornegin, 6grenci not girisleri yapilan uygulamada sinav notu 100 olan bir 6gren-
ciye yanlislikla 1000 notu girilirse 6grencinin ortalamasi ¢ok yliksek ¢ikacaktir veya rakam yerine bir
harf girilirse uygulama hata verecektir. Uygulama gelistirirken kullanicilar bilgilendirerek ve hatalara
karsi 6nlem alarak olusabilecek problemlerin 6niine gegilir.

5.4.1. ipucu (ToolTip)

ToolTip, form icindeki nesnelere ait bilgilerin goriintilendigi agiklama pencereleridir. Form igindeki bir
nesne Uzerine fare ile gelindiginde agiklama bilgisinin goriintiilenmesini ToolTip saglar.

@ Uygulama-1

ToolTip

Bu uygulama, ToolTip sinifindan uretilen nesne ile form igindeki kontrollerin tizerine gelindiginde agik-
lama pencerelerinin gosterilmesidir.

Adim 1: Gorsel 5.15'teki form tasarimini yapiniz ve form igindeki kontrollere name degerlerini veri-

niz.
s N
s Uygulama 1: ToolTip — | =
ad: |l |  t<ad
Soyad : | I txt Soyad
Dogum Tarihi : | | et O Tarih
Adres : tutAdres
Kaydet btnKaydet
\ J

Gorsel 5.15: ToolTip uygulamasi form tasarimi-1

Adim 2: Formun Load olayinda ToolTip sinifindan bir nesne olusturarak form igindeki kontroller-
de agiklama pencerelerini gosteren kodlamayi yapiniz.

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
ToolTip tt = new ToolTip();

tt.SetToolTip(txtAd, “Adinizi giriniz.”);

tt.SetToolTip(txtSoyad, “Soyadinizi giriniz.");

tt.SetToolTip(txtDTarih, “Dogum tarihinizi gg/aa/yyyy sek-
linde giriniz.”);

tt.SetToolTip(txtAdres, “Adresinizi giriniz.”);

tt.SetToolTip(btnKaydet, “Kaydetmek icin tiklayiniz.”);

}



5.4.2. Veri Girisi Dogrulama (Input Validation )

Veri dogrulama, uygulamanin her katmaninda yapilabilmektedir. Yazilimci tarafindan belirlenen bazi
Olcutlere gore kullanicilarin girdigi bilgilerin dogrulugu kontrol edilmelidir. Kullanicinin girdigi bilgiler
ilk olarak form seviyesinden kontrol edilir. Form uygulamalarinda veri girigleri en ¢ok TextBox kont-
rolleri ile gergeklesmektedir. Yazihmci TextBox'a girilen verilerin dogrulugunu kullanicinin klavyeden
girdigi her karakter esnasinda saglayabilecegi gibi Validating olayi ile de kontrol edebilir. Girilen veriler
uygun bigimde olmadiginda uyari mesaijlari verilir veya ErrorProvider nesnesi kullanilarak bilgilendir-
me iglemi gerceklestirilir.

Uygulama-1

Veri Girisi Dogrulama

Burada form icinden veri girisi yapilan alanlara belirlenen dlgiitlere gére dogru veri girisi yapiimadigi
takdirde uyari mesaji veren uygulama gergeklestirilecektir.

Adim 1: Gorsel 5.16'daki form tasarimini yapiniz ve form igindeki kontrollere name degerlerini

veriniz.
s N
ol Veri Dogrulama Uygulama 1 — O st
Kullarc: Ad || | txtAd
Sifre | |  wasie
Sirg btniGirs
\. J

Gorsel 5.16: Veri dogrulama uygulamasi form tasarimi-1

Adim 2: Giris butonu Click olayinda kullanici adi ve sifre verileri girilmez ise kullaniciyl mesaj ile

uyaran kodlamalari yapiniz.
private void btnGiris_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (string.IsNullOrEmpty(txtAd.Text))

MessageBox.Show(“Kullanici adini giriniz.”, “Uyar”);

}
if(string.IsNullOrEmpty(txtSifre. Text))

{

" ou

MessageBox.Show(“Sifreyi giriniz.”,
}
}

Uyar”);

Bu uygulamada uyari mesajlari MessageBox yerine ErrorProvider nesnesi kullanilarak verilecektir.
Dogrulama kontroli ise TextBox nesnelerinin Validating olayi iginde gerceklestirilecektir.

Adim 1: Gorsel 5.17°deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

e A

o5 Veri Dogrulama Uygulama 2 — O s
Mumara I:I tx=t Mumara
Ad Soyad | txtAd Soyvad
Ders Motu I:I txt Ders Maotu
Kaydet btn Kaydet
\ J

Gorsel 5.17: Veri dogrulama uygulamasi form tasarimi-2
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Adim 2: Uygulamada ErrorProvider sinifindan retilen nesneyi global olarak olusturunuz.
ErrorProvider ep = new ErrorProvider();

Adim 3: Form igindeki txtNumara isimli TextBox kontrolline sayisal bir deger girilmelidir. TextBox
icine girilen deg@erin sayisal olup olmadigini Validating olayinda kontrol eden kodlamalari yapiniz.
private void txtNumara_Validating(object sender, CancelEventArgs e)

if(int. TryParse(txtNumara.Text,out int sonuc))
ep.SetError(txtNumara, “);
else

e.Cancel = true;
ep.SetError(txtNumara, “Numara girisi hatal”);

Adim 4: txtAdSoyad isimli TextBox kontroliiniin Validating olayinda TextBox icine deger girilme-
mis ise ErrorProvider nesnesi ile kullaniciyr uyaran dogrulama kodlarini yaziniz.

private void txtAdSoyad_Validating(object sender, CancelEventArgs e)
if (txtAdSoyad.Text == )
{

e.Cancel = true;
ep.SetError(txtAdSoyad, “Adi ve soyadi giriniz.");

else

ep.SetError(txtAdSoyad, “);

}
}

Adim 5: txtDersNotu isimli TextBox kontoliiniin Validating olayinda TextBox igine girilen deger
sayisal degilse veya sayisal olup 0 ile 100 arasinda degilse ErrorProvider nesnesi ile kullaniciyi
uyaran dogrulama kodlarini yaziniz.

private void txtDersNotu_Validating(object sender, CancelEventArgs e)

{

int dersNotu;
if(int. TryParse(txtDersNotu. Text,out dersNotu))

{
if(dersNotu<0 || dersNotu>100)
{
e.Cancel = true;
ep.SetError(txtDersNotu, “0-100 arasinda deger giriniz.”);
}
else
{
ep.SetError(txtDersNotu, “);
}
}
else
{
e.Cancel = true;
ep.SetError(txtDersNotu, “Sayisal deder giriniz.”);
}
}
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FORM UYGULAMALARI
.................................... B n

Sira Sizde >

Uygulamada e.Cancel = true ifadesi neden kullaniimigtir? Diistincelerinizi sinif arkadaslarinizla paylasi-
niz

5.4.3. Veri Girisi Maskeleme (MaskedTextBox)

MaskedTextBox, belirlenen formatta veri girisinin yapilmasini saglayan bir kontroldiir. MaskedText-
Box kontrolleri, form icinde kullanicinin girecegi verilerin dogrulanmasini saglar. Ornegin, telefon
numarasi girisi yapilan bir alana uygun formatta veri girilmesi icin MaskedTextBox kontroli kullanilir.

Forma eklemek igin tasarim ekraninda iken Toolbox penceresinden MaskedTextBox kontroli form
icine siruklenerek birakilabilir. MaskedTextBox kontroll eklendikten sonra giris maskesi igin Gorsel
5.18’de gosterilen Set Mask linkine veya Properties penceresinden Mask 6zelligine tiklanarak agilan
diyalog kutusundan maske formati belirlenebilir.

4 ......................................... Y MaskedTextBox Tasks
............................................... SEt |"-.|"|EE-|(---

Gorsel 5.18: Giris maskesi linki

Gorsel 5.19'da acilan diyalog kutusundan maske formatlarinin listesi gorilebilir ve istenilen bir format
segilerek giris maskesi olarak kullanilabilir.

4 \
Input Mask ? x
Select a predefined mask description from the list below or select Custom to define a customn mask.
Mask Description Data Format Validating Type
Murneric (3-digits) 12345 Int32
Phone number (574) 555-0123 (none)
Phone number no area code 553-0123 (none)
Short date 12/11/2003 DateTime
Short date and time (U5) 1271172003 11:20 DateTime
Social security number 000-00-1234 (none)
Tirne (Eurcpean/Military) 23:20 DateTime
Time (U%) 11:20 DateTime
Zip Code G98052-63599 (none)
T oo
Mask: | | Use ValidatingType
Preview: | |
0K Cancel
. J

Gorsel 5.19: Giris maskesi diyalog penceresi
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azi durumlarda Input Mask diyalog kutusundaki formatlar disinda 6zel formatlar belirlemek igin
Mask alanina maskeleme karakterleri girilerek 6zel maskeler olusturulabilir. Bu karakterler sunlardir:
0
9
#

O > O D VI

- Rakam (Girilmesi zorunludur.)
- Rakam veya bosluk (Girilmesi istege baglidir.)

- Rakam veya bosluk (Girilmesi istege baglidir. Maskede bu konum bossa 6zellik de bir bosluk olarak iglenir.
Arti ve eksi isaretlerine izin verilir.)
- Harf (Girilmesi zorunludur. A-Z veya a-z arasindaki harflere izin verir.)

- Harf (Girilmesi istege baglidir. A-Z veya a-z arasindaki harflere izin verir.)
- Karakter (Girilmesi zorunludur.)

- Karakter (Girilmesi istege baghdir.)

- Hem harf hem de rakam (Girilmesi zorunludur.)

- Hem harf hem de rakam (Girilmesi istege baglidir.)
- Ondalik ayraci

- Binlik ayraci

- Saat ayraci

Tarih ayraci

Para birimi isareti

Tim karakterleri kiiciik harfe cevirir.

Tim karakterleri blyiik harfe gevirir.

MaskedTextBox

Bu uygulamada MaskedTextBox kontrollerine Form Load olayi i¢inde farkli maskeler verilecektir.

Adim 1: Gorsel 5.20'deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name dederlerini veriniz.

(" a2 MaskedTextBox Uygulama 1 || (3]
TC.MNo | | maskTC
Telefon | | mask Telefon
Dogum Tarihi | | maskDTarih
Kart Numaras: | | mask Kart
IP Adres | | masklp
\ J

Gorsel 5.20: Giris maskeleme uygulamasi-1

Adim 2: Form Load olayinda ilgili MaskedTexBox kontrollerine asagidaki kodlamalari yaparak
maske formatlarini veriniz.
private void Form7_Load(object sender, EventArgs e)

{
maskTC.Mask = “00000000000";
maskTelefon.Mask = “(999) 000 00 00”;
maskDTarih.Mask = “00/00/0000%
maskKart.Mask = “0000-0000-0000-0000";
masklp.Mask = “###. ### ### ###7,
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5.5. Veri Baglama (Data Binding)

Veri baglama, veri kaynagdinin form igindeki bir kontrole baglanmasidir. Veri baglama isleminde form
kontroli ile kaynak arasinda veri gonderme veya alma yapilabilir. Veri baglama en ¢ok veri tabani igin-
de depolanan verilerle islem yapmakta kullanilsa da kontrollerle, dizilerle veya koleksiyonlarla da veri
baglama islemi yapilabilmektedir.

5.5.1. Basit Veri Baglama (Simple Data Binding)

Basit veri baglama, bir form kontroliine tek veri bilgisinin baglanmasidir. Basit veri baglama genel-
likle veri kiimesi icindeki bir veriyi form icindeki kontrole aktarmak igin kullanilir. Basit veri baglama
islemlerinde Binding sinifinda uretilen nesne kullanilir. Bu nesne temelde li¢c parametre almaktadir.
Bu parametreler sunlardir:

Binding binding=new Binding(string propertyName, object dataSource, string dataMember )

Binding sinifindaki parametrelerin islevleri asagida verilmistir.

* propertyName: Baglanacak olan nesnenin 6zelligini belirtir.
» dataSource: Veri kaynagini belirtir.
* dataMember: Veri kaynaginin hangi 6zelliginin baglanacagini belirtir.

Basit Veri Baglama

Bu uygulamada form igindeki iki TextBox kontroliinden biri veri kaynagi olarak kullanilacak ve diger
TextBox kontrolline veri baglama igslemi gergeklestirilecektir.

Adim 1: Gorsel 5.21'deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

0 Uygulama 1: Basit Ver Baglama — n Py
Kaymak | bt Kaynak
Hedef txtHedef

Gorsel 5.21: Basit veri baglama uygulamasi-1
Adim 2: Formun Load olayina veri baglama islemleri i¢in kullanilan kodlamalari yapiniz

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
{
Binding bagla = new Binding(“Text”, txtKaynak, “Text”);
txtHedef.DataBindings.Add(bagla);
}
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Basit Veri Baglama

Bu uygulamada bir sinif olusturulacaktir. Siniftan tretilen nesne ile sinif 6zeliklerine deger aktari-
larak form icinde kontrollere veri baglama islemi gerceklestirilecektir.

ao:dyd:rogpoy
A03eqa-deiny//:dny

€801T
m

Adim 1: Gorsel 5.22'deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name dederlerini veriniz.

o Basit Ven Baglama Uyqulama 2 - 0 ¥

Numara bthumara

Ad Soyad tithd Soyad Ver Bagl

Nan tetlan btnBagl

Gorsel 5.22: Basit veri baglama uygulamasi-2
Adim 2: Veri kaynagi olarak kullanmak icin asagida ozellikleri verilen sinifi olusturunuz

class Ogrenciler
{
public int Numara { get; set; }
public string AdSoyad { get; set; }
public string Alan { get; set; }
}

Adim 3: Veri Bagla butonu Click olayinda sinif 6zelliklerine deger aktarildiktan sonra TextBox
kontrollerine veri baglama islemini gerceklestiren kodlamalari yapiniz.

private void btnBagla_Click(object sender, EventArgs e)
{

Ogrenciler ogrenci = new Ogrenciler();

ogrenci.Numara =1111;

ogrenci.AdSoyad = “Mehmet”;

ogrenci.Alan = “Bilisim Teknolojileri”;
txtNumara.DataBindings.Add(“Text”, ogrenci, “Numara”);
txtAdSoyad.DataBindings.Add(“Text", ogrenci, “AdSoyad”);
txtAlan.DataBindings.Add(“Text", ogrenci, “Alan”);

}
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FORM UYGULAMALARI
..................................... cecesccccsccces n
5.5.2. Kompleks Veri Baglama (Complex Data Binding)

Basit veri baglama, bir kontrol nesnesine tek bir veri dederinin baglanmasi islemidir. Kompleks veri
baglama islemi ise bir kontrol nesnesine birden ¢ok veri degerinin baglanmasi islemidir. ListBox,
ComboBox ve DataGridView kontrolleri, kompleks veri baglanmasinda en ¢ok kullanilan kontrollerdir.

Kompleks baglamada veri baglanacak olan kontroliin DataSource 6zelli§i ile veri kaynagi belirtilerek
baglama islemi gerceklestirilir.

Uygulama-1

Kompleks Veri Baglama

Bu uygulamada dizideki verileri ListBox kontroli icinde gosterme islemi yapilacaktir. Diziler konusun-
da dongiilerle gergeklestirilen islem, bu uygulamada veri baglama yontemi ile gergeklestirilecektir.

Adim 1: Gorsel 5.23'teki gibi form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

e N
a5 Kompleks Weri Baglama Uygulama 1 — [ >
Wer Bagla
btnVeriBagla
listeVeriler
\. J

Gorsel 5.23: Kompleks veri baglama uygulamasi form tasarimi-1

Adim 2: Veri Bagla butonu Click olayinda bir dizi olusturarak dizinin degerlerini ListBox kontroli
icinde gostermek icin veri baglama isleminin kodlarini yaziniz.
private void btnVeriBagla_Click(object sender, EventArgs e)
{
string[] diller = { “C#”, “Java”, “Python”,"Delphi”};
listeVeriler.DataSource = diller;

Kompleks Veri Baglama

Bu uygulamada ArrayList koleksiyonu icine sinif nesnesi eklenerek ListBox icinde gOsterilecektir.

Adim 1: Gorsel 5.24'teki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name dederlerini veriniz.

e N
o= Kompleks Veri Baglama Uygulama 2 — O =
listeVer
Kitap Adi || | tut KitapAdi
Kitap Yazan | | txt KitapYazari
Kitap Tiri | | tut Kitap Turu
Kitap Ekle
btnKitap Ekle Listele
bitn Listele
\ J

Gorsel 5.24: Kompleks veri baglama uygulamasi form tasarimi-2
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Adim 2: Kitaplar adinda bir sinif olusturunuz ve bu sinifin 6zelliklerini belirleyen kodlamalari yapiniz.
class Kitaplar
{
public string KitapAdi { get; set; }
public string KitapYazari { get; set; }
public string KitapTuru { get; set; }
}

Adim 3: Veri kaynagi olarak kullanilacak ArrayList koleksiyonunu global olarak olusturunuz.
ArrayList kaynakVeri = new ArrayList();

Adim 4: Kitap Ekle butonu Click olayinda Kitaplar sinifindan Gretilen nesne kullanilarak sinifin
ozelliklerine deger aktarimini ve nesneyi ArrayList koleksiyonuna ekleme islemini yapiniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs €)

{
Kitaplar kitap = new Kitaplar();
kitap.KitapAdi =txtKitapAdi.Text;
kitap.KitapYazari = txtKitapYazari.Text;
kitap.KitapTuru = txtKitapTuru.Text;
kaynakVeri.Add(kitap);

Adim 5: Listele butonu Click olayinda ListBox kontrolline ArrayList nesnesini baglayiniz. ListBox
kontroliine baglanan veriler iginden KitapAdi 6zelliginin gosterilmesini saglayan kodlamalari ya-
piniz.

private void btnListele_Click(object sender, EventArgs €)

{

listeVeri.DataSource=null;

listeVeri.DataSource = kaynakVeri;

listeVeri.DisplayMember = “KitapAdi”;
}

Sira Sizde >

1. ListBox kontroli iginde veri kaynaginin diger 6zelliklerinin gosterilmesini saglayan kodlamalari
yapiniz.

2. Olusturacaginiz kiigtik gruplarla Listele butonu Click olayinda DataSource 6zelligine neden
null degerinin aktarildidini arastiriniz. Elde ettiginiz sonuglari diger gruplarla paylasiniz.
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Kompleks Veri Baglama

Bu uygulamada ComboBox kontrolii ve List koleksiyonu kullanilarak veri baglama iglemleri gergekles-
tirilecektir. List koleksiyonuna plaka numarasi ve sehir ismi 6zelligine sahip sinif nesnesi eklenerek
ComboBox kontroli iginde gosterme islemi yapilacaktir.

Adim 1: Gorsel 5.25'teki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name dederlerini veriniz.

o' Kompleks Veri Baglama Uygulama 3 - 0 X

Paka | baPlaka Sehiter

Sehir ttSehirAdi N
chSehirer

SehirEkle | binEkle

\. J

Gorsel 5.25: Kompleks veri baglama uygulamasi form tasarimi-3

Adim 2: List koleksiyonuna eklenecek nesneler i¢in sinif olusturunuz ve bu sinifin 6zelliklerini
belirleyen kodlamalari yapiniz.

class Sehirler

{
public string Plaka { get; set; }
public string SehirAdi { get; set; }
}

Adim 3: Kullanilacak List koleksiyonunu global olarak olusturunuz.

List<Sehirler> listSehirler = new List<Sehirler>();

Adim 4: Sehir Ekle butonu Click olayinda Sehirler sinifindan lretilen nesne kullanilarak sinifin
ozelliklerine deger aktarimi yapildiktan sonra List koleksiyonuna ekleme igleminin kodlarini yazi-

niz. private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{
Sehirler sehir = new Sehirler();
sehir.Plaka = txtPlaka.Text;
sehir.SehirAdi = txtSehirAdi.Text;
listSehirler.Add(sehir);
Bagla();
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Adim 5: Bagla() ismindeki metot ile List koleksiyonunun ComboBox kontroliine veri baglama is-
lemini gergeklestiriniz.

private void Bagla()
{
cbSehirler.DataSource = null;
cbSehirler.DataSource = listSehirler;
cbSehirler.DisplayMember = “SehirAdi”;
cbSehirlerValueMember = “Plaka”;

Kompleks Veri Baglama

Bu uygulamada DataGridView kontroli ve List koleksiyonu kullanilarak veri baglama iglemleri gercek-
lestirilecektir. List koleksiyonuna 6grenci numarasi, adi ve sinav notu 6zelliklerine sahip sinif nesnesi
eklenerek DataGridView kontrolii igcinde gosterme islemi yapilacaktir.

Adim 1: Gorsel 5.26'daki form tasarimini yapiniz ve form igindeki kontrollere name degerlerini

veriniz.
05 Kompleks Ver Balama Uygulama 4 - 0 X
(drenci Bigiesi
Numara || tithumara
Ad Soyad bitAdSayad
Ders Notu bt DersNotu
Bk binEkle
gridliste

Gorsel 5.26: Kompleks veri baglama uygulamasi form tasarimi-4

Adim 2: Form kod goériinimiine gegerek Ogreciler isminde bir sinifin 6zelliklerini olusturan kod-
lamayi yapiniz.

class Ogrenciler

{
public int Numara { get; set; }
public string AdSoyad { get; set; }
public int DersNotu { get; set; }

}
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Adim 3: Ogrenciler sinifindan nesneleri saklayacak liste isminde bir List koleksiyonunu global
olarak olusturunuz.

List<Ogrenciler> liste = new List<Ogrenciler>();

Adim 4: Ekle butonu Click olayina Ogrenciler sinifindan iretilen nesne kullanilarak sinifin 6zellik-
lerine deger aktarildiktan sonra List koleksiyonuna ekleme isleminin kodlarini yaziniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs €)
{

Ogrenciler ogrenci = new Ogrenciler();
ogrenci.Numara = int.Parse(txtNumara.Text);
ogrenci.AdSoyad = txtAdSoyad.Text;
ogrenci.DersNotu =int.Parse(txtDersNotu.Text);
liste.Add(ogrenci);

Bagla();

Adim 5: Bagla() ismindeki metot ile List koleksiyonunu DataGridView kontroliine veri baglama
islemini gergeklestiriniz.

private void Bagla()
{

gridListe.DataSource = null;
gridListe.DataSource = liste;

}

Adim 6: DataGridView kontroli igindeki hiicrelerin Double Click olayinda gift tiklanan hiicrenin
bulundugu satirdaki bilgileri TextBox kontrollerine aktaran kodlamayi yapiniz.
private void gridListe_CellDoubleClick(object sender,DataGridViewCellE-
ventArgs e)
{
txtNumara.Text = gridListe.CurrentRow.Cells[0].Value.ToString();
txtAdSoyad.Text = gridListe.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();
txtDersNotu.Text = gridListe.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();
}

Sira Sizde >

Form igine Sil isminde bir buton ekleyiniz. Sil butonu Click olayina DataGridView kontroliiniin segili
satirindaki bilgileri silme islemini gerceklestiren kodlamayi yapiniz
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1.

ControlBox— CenterToScreen — Load — AcceptButton — Show — FormClosed — CancelButton — Hide

4. Yukarida form sinifi igin verilen 6zellik, metot ve olaylarin iglevlerini tablodaki bosluk-

7. Diyalog pencereleri ile ilgili agagida verilen bilgilerden hangisi yanhstir?
A) OpenFileDialog, agilacak olan dosyanin konumunu belirler.

B) SaveFileDialog, kaydedilecek dosyanin konumunu belirler.
C) PrintDialog, yazdirma iglemini gergeklestirir.

D) ColorDialog, renk paletinden renk segilmesini saglar.

E) FontDialog, yazi tipinin segilmesini saglar.

OLCME VE DEGERLENDIRME - 5

A) Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

Form uygulamalari ile bilgisayar ortaminda galisan kullanici etkilesimli .................
gelistirilebilir.

Bir Windows form projesinde uygulamanin hangi formdan baslayacagi Program.cs dos
yasindaki Main fonksiyonu igindekKi ..........ccccccceeeeiiennnnnnnnns metodu ile belirlenir.

Windows form sinifi ...........cccceeeeeeeenneee. isim uzayi iginde bulunur.

lara yaziniz.
Formun ekranin ortasinda acilmasini saglar.

Form kapandiginda calisan olaydir.

Formun Uzerindeki blytltme, kiiglltme ve kapatma butonlarini gosterir
veya gizler.

Form acilirken calisan olaydir.

Form aktifken klavyeden enter tusuna basildiginda belirlenen bir buto-
nun tiklanma olayi gergeklesir.

Formu gostermek icin kullanilan metottur.

Asagidakilerden hangisi Toolbox penceresi igindeki Containers sekmesinde bulunmaz?

A) GroupBox B) Panel C) TabControl

D) SplitContainer E) WebBrowser
Asagidakilerden hangisi MenuStrip igine eklenen nesnelerden biri degildir?
A) Label B) Menultem C) ComboBox

D) Separator E) TextBox




Baslik x

| Mesg

Evet Hayir iptal
. J
8. Gorseldeki gibi bir MessageBox penceresi olusturmak i¢in agagida verilen kodlardan
hangisi Show() metodu i¢inde kullanilmahidir?
A) “Mesaj”, “Baslik”, MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Error

B) “Mesaj”, “Baslik”, MessageBoxButtons.YesNoCancel, MessageBoxlcon.Warning
C) “Baslk”, “Mesaj”, MessageBoxButtons.YesNoCancel, MessageBoxlcon.Warning
D) “Baslik”, “Mesaj”, MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Error

E) “Mesaj”, “ Baslik “, MessageBoxButtons.OKCancel, MessageBoxIcon. Warning

9. Asagida bilgileri verilen MaskedTextBox kontroliinde kullanilan maskeleme karakterl-
eri icin dogru siralama asagidakilerden hangisidir?

I.  Girilmesi zorunlu rakamlar igin kullanilir.
Il.  Para birimi igareti icin kullanilir.
lll.  Tum karakterleri blytik harfe gevirir.

IV.  Girilmesi zorunlu harfler igin kullanilir.

A) #I$I<IL B) 9!$I<IA C) OI$I<Ia
D) 0,$,>,L E) 9,$,>,A

° I.  Tek veriicin basit veri baglama kullanilir.
Il.  Birden g¢ok veri i¢cin kompleks veri baglama kullanilir.
lll.  Basit veri baglama ic¢in Binding sinifindan dretilen nesne kullanilir.
IV. ComboBox kontroli kompleks veri baglama igin uygun degildir.
V.  Kompleks veri baglamada kontroliin DataSource 6zelligi kullanihr.
Yukaridaki bilgilerden hangileri dogrudur?
A) |- B) I-1I-11I C) I-ll-v
D) I-1I-11I-1V E) I-1I-1lI-V




VERI TABANI ISLEMLERI

NELER OGRENECEKSINiZ?

Bu 6grenme biriminde;

Veri tabaninin ne oldugunu ve ne ise yaradigini agiklayacak,

Veri tabani yonetim yazilimini kuracak,

Yapilandirilmis sorgu (SQL) dilini 6grenecek,

Veri tabani ve tablolar olusturacak,

Veri tiirlerini 6grenecek,

Tablolari iligkilendirecek,

SQL komutlarini kullanacak,

Veri tabani ile nesne tabanli programlama arasinda baglanti kuracak,
Nesne tabanli programlama tizerinden SQL komutlarini kullanacak,
Entity Framework yapisini 6grenecek,

Projenize Setup hazirlayip istediginiz bilgisayara Setup kuracaksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Veri tabani, MySQL, Connection String, SQL komutlari, Entity Framework, Setup hazirlama
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1. Kullandiginiz sosyal medya uygulamalarinin nasil ¢alistigini diiginiyorsunuz? Fikirlerini-

zi arkadaslarinizla paylasiniz.
2. Program, veri ve veri tabani kavramlari size neler ifade ediyor?

6. VERI TABANI iSLEMLERI

Bu 6grenme birimi, adim adim gidilecek basit ve eglenceli bir proje bolimdidur. Birkag haftalik bir siire
sonunda 350 satir civari kod yazilacaktir. Bu siiregte sinif gruplara ayrilarak ¢alismalar yapilacaktir.
Hem veri tabani hem de proje dosyalarini tagimak icin bir flash disk bulundurulmahdir.

Invoice

Customer Invoice_ID

Price

Tax

Date
Due Date
Total

Gorsel 6.1: Veri tabani islemleri

6.1. Veri Tabani Yaziliminin Kurulumu

En basit anlamda veri tabani, belirli bir amaca yonelik diizenlenen kayit ve dosyalarin timduddir. Bil-
gisayar sisteminde arkadas ya da musterilerin ad ve adresleri toplanabilir. Yazilan tim mektuplar
bilgisayar sisteminde bulundurulabilir ve aliclya gére mektuplara diizen verilebilir. Odeme ve tahsilat
yapilacak hesaplar ya da ¢ek defterinin borglari ve bakiyesi gibi finansal verilerin toplandidi bir grup
dosya da olabilir. Konularina goére diizenlenen sozciik islemci belgeler, en genis anlamda bir tiir veri
tabanidir. Kullanima gore dizenlenen elektronik tablo dosyalari da ayri bir tiir veri tabanidir. Baslat
mentisindeki tim program kisayollari da bir veri tabanidir. Sik Kullanilanlar klasoriinde diizenlenen
internet kisayollari da bir veri tabanidir Gorsel 6.1).
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Cok diizenli kisiler birkag yiiz elektronik tablo ya da kisayolu klasor ve alt klasérleri kullanarak yone-
tebilir. Bunu yaptiklarinda veri tabani yoneticisi olurlar. Cézlilmeye calisilan sorunlar buyldikce ne
yapllabilir? Veriler, ¢esitli belgelerde ya da elektronik tablolarda saklanmisken tim misterilerle ve
onlarin siparisleriyle ilgili bilgiler nasil kolayca toplanabilir? Yeni bilgiler girildiginde dosyalar arasin-
daki baglantilar nasil korunabilir? Verilerin dogru girildiginden nasil emin olunabilir? Bilgileri birgok

ne yapilabilir? Bu tir gicliklerle karsilasildiginda bir veri tabani yonetim sistemine (DBMS-Database
Management System) gereksinim vardir.

6.1.1. Veri Tabani Yonetim Sistemi (Database Management System)

Veri tabanlari genellikle veri tabani yonetim sistemi (DBMS) olarak bilinen kapsamli bir veri tabani ya-
zilim programini gerektirir. DBMS, veri tabani ve son kullanicilar ya da programlar arasinda bir arayiliz
islevi gorir. Kullanicilarin bilgilerin nasil organize ve optimize edildigini yonetmesine, bilgileri almasi-
na ve glincellemesine olanak saglar. DBMS ayni zamanda veri tabanlarina iliskin gdzetim ve kontrol
faaliyetlerini kolaylastirarak performans izleme, ince ayar yapma, yedekleme ve kurtarma gibi gesitli
yonetim operasyonlarinin gergeklestirilmesini saglar.

6.1.2. SQL (Structured Query Language)

Yapilandiriimis sorgu dili (SQL-Structured Query Language); veriyi sorgulamak, manipiile etmek,
tanimlamak ve veriye erigsim kontroli saglamak uzere tiim iligkisel veri tabanlarinda kullanilan bir
programlama dilidir. SQL ilk olarak 1970’li yillarda gelistirilmis, ardindan SQL ANSI standardi uygulan-
mis ve yazilim girketleri pek ¢cok uzantinin temelini atmistir. SQL giinimiizde oldukga yaygin bir sekilde
kullanilsa da yeni programlama dilleri de gelistiriimektedir.

6.1.3. Biiyiik Veri (Big Data) ve Veri Madenciligi

Veri gliniimiizde paradan daha degerli bir hale gelmistir. Bunun sebebi, biiyik firmalarin stratejilerini
bu verilere gore belirlemesidir. Bir arama yapildi§ginda o aramayla ilgili reklamlarin gelmesi bu duruma
bir 6rnektir. Dinyanin en biytk firmalarinin interneti kullanan milyarlarca kisi igin bu islemi yaptig du-
sunilurse verilerin ne kadar 6nemli oldugu daha iyi anlasilacaktir.

6.1.3.1. Big Data

Ginlimizde adi sikga duyulan Big Data (Biiyiik Veri), her ne kadar teknolojinin ilerlemesi ve kullanim
alanlarinin artmasi ile ortaya ¢cikmis bir kelime olarak goriilse de yillardir icinde bulunulan fakat geli-
siminden pek haberdar olunmayan bir olgudur. Bu olguya farkinda olmadan siirekli destek verilmekte
ve “Biiylik Veri” olarak isimlendirilen bu ortama siirekli veri akigi saglanmaktadir.

Blyik Veri, yiikselen teknolojiler ve tiiketicilerin artan veri kullanim orani paralelinde daha fazla gesit-
lilik iceren veri kiimesidir.

Teknolojinin ilerlemesi ve internetin gelismesi ile birlikte gliniimiizde bilginin glicti de 6n plana ¢ikti ve
bununla beraber internet diinyasindaki bir¢ok olgu “Bilgi Copligu” olarak anilmaya basladi. Bu ¢op-
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likten anlamli verilerin de ¢ikabilecegini diiglinen yazilim sirketleri, AR-GE ¢alismalarini bu baglamda
yurlterek Big Data olarak adlandirilan olguyu ortaya ¢ikartti.

Big Data diye isimlendirilen bu olgu, diskte ¢cok fazla yer kaplayan veri cagrisimi yapsa da aslinda tam
olarak boyle degildir. Big Data; sosyal medya paylasimlari, fotograf arsivleri, siirekli kayit alinan “log”
dosyalari gibi farkli kaynaklardan elde edilen tim verilerin anlaml ve iglenebilir hale donistirilmis
bicimidir. Big Data kullanim alanlari ile ilgili 6rnekler soyle siralanabilir:

* Firmalarin misterileri, malzeme tedarikgileri, sirket i¢cindeki her tirli islem ve Grinleri ile ilgili
tril-yonlarca bayt’lik veri toplanmakta ve anlamh raporlar tretilmektedir.

* Sosyal medya paylasimlari sayesinde her giin milyarlarca kilobayt veri elde edilmektedir.

* Normal bir tiiketicinin glinlik yagaminda internette yaptigi haberlesme, arama, satin alma ve
paylagma tiirl islemlerin yaratti§i verilerin timu saklanmaktadir.

* Biylk sosyal medya sitelerinde giinlik islenen veri boyutu 7 terabyte’a yaklagsmakta ve giinden
gline artmaktadir.

* Saglik kuruluslari, hastalarina yonelik bireysel ve kisisellestirilmis saglik hizmetlerini saglaya-
bilmek igin bireysel durumdaki verileri kendi sayisal ortamlarinda depolamaktadir.

* Bankalar, musterileriyle ilgili sakladiklar bilgiler aracihdi ile kullanicilarini taniyan ve internet
subesinde o giin igin hangi hizmeti aldi§ini bilen, ana sayfayi ve meniileri etkilesimli hale getiren
(kisisellestirme uygulamalari), miisterilerine hatirlatmalar yapan, kisisellestirilmis arayiiz deneyi-
mi ve zengin igerikle siirekli hizmet saglayan birer sube haline geldi.

« ilag depolarinda yiiz binlerce ilacin adini ve tam olarak nerede bulundugunu bilen, herhangi bir
ilaca ulasmak istenildiginde ilacin yerini dogru bir sekilde tespit eden sistemlerin arkasinda buiytk
veriler yatmaktadir.

* Arama motorlari sayesinde milyonlarca sayfa arasinda en dogru ve en hizl veriye ulasabilmek
icin yine ayni sekilde arka planda buytk veriler ve bunlarin anlamli hale getirilmesi bulunmaktadir.

Big Data ile yapilabilecek her sey hayal giicii ile sinirlidir. Sadece ne yapmak ve neyi bilmek istendigi-
nin iyi belirlenmesi gerekmektedir.

6.1.3.2. Veri Madenciligi

Veri madenciligi, cok biiyiik veriden faydah bilgi ve kalip ¢ikarma sireci olarak tanimlanabilir. Veri

madenciligi; toplama, ¢ikarma, analiz ve veri istatistiklerini icerir.

Veri madenciligi; daha iyi pazarlama stratejileri gelistirmek, performansi artirmak veya isletmeyi yo-
netme maliyetlerini azaltmak i¢in satis numaralari ile fiyatlar ve musteriler dahil olmak tzere ham
verilerin incelenmesinde kullanilir. Veri madenciligi, tiiketiciler arasinda yeni davranig kaliplarini
kesfetmeye de hizmet eder.

Veri madenciliginin faydalari sdyle siralanabilir:
* Veri madenciligindeki tiretilmis model, miisteri davranigini daha iyi anlamada yardimci olur.
Bu da daha iyi ve Uretken gelecek kararlarina yol acar.

* Veri madenciligi, is icin faydal olan ancak henliiz erigsilemeyen pazar firsatlarini yakalamak icin
kullanilir. Veri madenciligi ayrica pazar alanini belirlemek, pazarlama hedeflerine ulagsmak ve iyi
bir yatirim getirisi elde etmek icin kullanilir.

* Veri madenciligi, potansiyel yatirim alanlarini kesfederek ve tanimlayarak isletme maliyetini
distrmeye yardimci olur.
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6.1.4. MySQL Veri Tabani

MySQL su an diinyada en ¢ok kullanilan veri tabanidir. MySQL resmi veb sitesine girildiginde Gérsel
6.2'deki ekran gelecektir. Ust tarafta yer alan DOWNLOADS'a tiklanir.

Gorsel 6.2: mysql.com sayfasi

Gorsel 6.3'teki sayfada en altta yer alan “MySQL Community (GPL) Downloads” kismina tiklanir.

A
Mys0L

MySQL Data

. J
Gorsel 6.3: mysql.com downloads sayfasi

Gorsel 6.4'teki sayfada uygun olan MySQL strimu segilir.

(l dewmysgloomi it o o

® MySQL Community Downloads

. J/

Gorsel 6.4: MySQL Community Downloads sayfasi
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Gorsel 6.5'teki sayfada uygun versiyon segilir. Bu kurulum “Desktop” 6rnegi lizerinden devam edecek-

tir. indirme islemi bittikten sonra kurulum adimlarina gegilir.

VERI TABANI ISLEMLERI

(i devimysqleom/downloads/installer/

@ MySQL Community Downloads
€ MySQL Installer

General Avallability (GA) Releases  Archives 4

MySQL Installer 8.0.21

Select Operating Systerm:

Microsoft Windows

Looking for previous GA
versions?

(mysq-mstallee-ommurity-3.021.0.m)

o Wi suggest that you use the MDS checksums and GnuPG signatures to verify the integrity of the packages you download.

Legn! Palices | Your Prav

ation andior its affliates

.

& MoTh O e

Signiture

Windaws (x36, 32-bit), MSi Installer B0 245M
Imysqnsialier web-commmunity 3.0.21.0,mu) MDD e 9 bt Ghad5ad43FL 1 FhleMade 1l )
Windaws (x86, 32:bit), MS Installer 021 A276M

M5! B52194Ra54 356 T66eNune< TITHARD | Signature

Gorsel 6.5: MySQL indirme sayfasi

Gorsel 6.6'daki ekranda ne tiir bir kurulum istenildiginin secilmesi gerekmektedir. Developer Default
isaretlenerek “Next” diigmesine basilir.

(Gelistirici Standart) kurulum igin uygundur. istenilen segenek

MySQL. Installer

Adding Community

Choosing a Setup Type

® Developer Default

Installs all products needed for
MySOL development purposes.

O Server only

Installs only the MySOL Server
product

O Chient only

Installs only the MySQL Client
products, withaout a server

O Full

Installs all incduded MySOL
products and features

O Custom

Manually select the products that
should be installed on the
system

Please select the Setup Type that suits your use case.

Setup Type Description
installs the My50L Server and the tools

~

reguired for MySQL application development

This is useful if you intend to develop

applications for an existing server

This Setup Type includes:

" MySQL Server

" MySQL Shell

The new MySQL client application to manage

MySQL Servers and InnoDB cluster instances.

* MySQL Router

High availability router daemon for innoDEB

cluster setups to be installed on apphcation b
Next > Cancel

Gorsel 6.6: MySQL kurulum tiiri segme ekrani
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Gorsel 6.7'deki ekranda kurulacak bilesenler listelenmistir. “Execute” digmesine basilir ve kuruluma

baslanir (Gérsel 6.8).

MySQL. Installer Installation
Adding Community
The following products will be installed
Product Status Progress Notes
T3] MysaL serverg.0.21 Ready to Install
(T3] mysar workbench 8.0.21 Ready to Install
[E2] mysaL Notifier 1.1.8 Ready to Install
[5] mysaL ForExcel 1.3.8 Ready to Install
(T3] mysat for visual Studio 1.2.9 Ready to Install
[T3] mysat shelig.0.21 Ready to Instail
[F] mysaL Router8.0.21 Ready to Install
=] connectoropacs.0.21 Ready to Install
7] connectarc-- 8.0.21 Ready to Install
[£7) connectors 8021 Readly to Install
7] connectormers021 Readly to Install
E! Connector/Python 8.0.21 Ready to install
] maikrit Finesimaneatinn 8 0 21 Banrks oy Imetall v
< >
Click [Execute] to install the following packages.
]
J
Gorsel 6.7: Kurulacak bilesenler
N
MySQL. Installer Installation
Adding Community
The following products will be installed.
Proeduct Status Progress Notes »
@ [2] mysaL senvers0.21 Complete
@ [2\] mysaL workbench 8.0.21 Complete
(] MySQL Notifier 1.1.8 Complete
@ 2] mysaL ForExcel 1.3.8 Complete
4 E MySQL for Visual Studio 1.2.9 Installing 92%
MySQL Shell 8.0.21 Ready to Install
MySQL Router 8.0.21 Ready to Install
Connector/ODBC 8.0.21 Ready to Install
Connector/C++ 8.0.21 Ready to Install
Connector/) 8.0.21 Ready to Install
Connector/NET 8.0.21 Ready to Install
Connector/Python 8.0.21 Ready to Install
. [ZZ] MuSAH Narimantatinn & 0 31 Rearhs tr netall - ™
Show Details >

Gorsel 6.8: Kurulumun basglamasi



yazan bilesendir. Bu bilesen, MySQL Server ayarlarinin yapilacagini gosterir.

VERI TABANI ISLEMLERI

.............................. ©0c0cc00c0cc0000000000000000000 0

Gorsel 6.9'daki ekranda kurulan bilesenlerin ayarlari yapilabilir. Onemli olan kisim “MySQL Server 8.0.

N\
MySQL. Installer Product Configuration
Adding Community
We'll now watk through a configuration wizard for each of the following products,
You can cancel at any point if you wish to leave this wizard without configuring all the
products,
Product Status
MySQL Server 8021 Ready to configure
My50L Router 8021 Ready to configure
Samples and Examples 8021 Ready to configure
< >
Cance
J

Gorsel 6.9: Product Configuration ekrani

Gorsel 6.10'daki ekranda standart bir kurulum igin herhangi bir ayar yapilmasina gerek yoktur. “Next”

digmesine basilir.

N
MySQL. Installer High Availability
AySQL Server 8.0.2 . .

MySQL Server 8.0.21 (®) Standalone MySQL Server / Classic MySQL Replication

Choose this option to run the MySQL instance as a standalone database server with the

opportunity to configure classic replication later. With this option, you can provide your own

high-availability solution, if required.
High Avai

) InnoDB Cluster
The InnoDE cluster technology provides an out-of-the-box high availability (HA] solution for
MySQOL using Group Replication.
EE . < ﬁ\
' : —
[ client App__ Reppg] MySQL Router Ry
; — ;
InnoDB Cluster

Note: Inn: I requires a minimum of three MySQL server instances to provide a

fully automated HA solution. Members of a cluster should be located such that network

communication latency between servers is low

J

Gorsel 6.10: MySQL Server ayarlari
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Gorsel 6.11'deki “Next” diigmesine basilir.

MySf}L. Installer

rver 8.0.21

Type and Networking

Server Configuration Type

Choose the comect server configuration type for this MySOL Server installation. This setting will
define how much system resources are assigned to the MySCL Server instance

Config Type: | Development Computer ~ ]

Connectivity
Use the following controis to select how you would like to connect to this server.
[ e Port: X Protocol Port:
E7] Open Windows Firewall ports for network access
[[] Named Pipe Pipe Name: MYSOL

[] Shared Memory Memory Name:  MYSOL

Advanced Configuration

Select the check box below to get additional configuration pages where you can set advanced
and logging options for this server instance.,

[] Show Advanced and Logging Options

< Back MNext > Cancel

Gorsel 6.11: Type and Networking ayarlari

Gorsel 6.12'deki ekranda MySQL Server erisim givenligi icin seg¢im yapilmasi istenmektedir.
Gliniimiizde glivenlik kavrami ¢gok onemlidir ¢linkii kimse veri tabanina baskalarinin girmesini iste-
mez. Bu ekranda “Use Strong Password Encryption for Authentication” secenedi isaretlenerek Ust
diizey guvenlik ayarlan segilir.

MySQL. Installer

MySQL Server 8

21

Authentication Method

(@) Use Strong Password Encryption for Authentication (RECOMMENDED)

My5S0L 2 supports a new authentication based on improved stronger SHAZ256-bazed password
miethods. It is recommended that all new MySOL Server installations use this method going
forward,

connectors and chients which add support for this new B.0 default authentication

Attention: This new authentication plugin on the server side requires new versions of
& (caching_sha_password authentication),

Currently MySOL 8.0 Connectors and community drvers which use ibmysgiclient 8.0 support
this new method, If clients and applications cannot be updated to support this new
authentication methed, the MySQL 8.0 Server can be configured to use the legacy My50L

Authentication Method below

() Use Legacy Authentication Method (Retain MySOL 5.x Comipatibility)
Using the old My SOL 5x legacy authentication method should enly be considered in the
following cases

- If apphcations cannot be updated to use MySQOL B enabled Connectors and diivers
For cases where re-compilation of an existing application s not feasible
- An updated, language specific connector or driver is not yet available.

Security Guidance: When possible we highly recommend taking needed steps towards
upgrading your applications, libraries, and database servers to the new stronger authentication,
This new method will significantly improve your secunty

< Back Next > Cancel

Gorsel 6.12: Authentication Method ekrani




VERI TABANI ISLEMLERI
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Gorsel 6.13'teki ekranda MySQL Server erigimi icin bir sifre belirlenmesi ve Servera erisecek baska
kullanicilar varsa onlarin eklemesi gereklidir. Gorsel 6.13'te ist kissmda MySQL Server sifresi belirlen-

misken Gorsel 6.14'teki MEB isminde bir kullanici “Add User” digmesi ile eklenmistir.

MySQL. Installer Accounts and Roles
MySQL Server 8.0.21 Root Account Password
Enter the password for the root account. Please remember to store this password in a secure
place.
My5S0L Root Password: !;Iuiooo._.. |
Repeat Password: |l-c|-|c... |

Password strength: Weak

MySQL User Accounts

Create MySOL user accounts for your users and applications, Aszign & role to the user that

consists of a set of prvileges
MySCQL User Mame Host User Role Add User
,'J MEB % DB Admin
< Back Mext = Cancel

Gorsel 6.13: Accounts and Roles ayarlari

MySQL. Installer Accounts and Roles

MySQL Server 8.0.21 Root Account Password
Enter the password for the root account. Please remember to

[E] MysaL User Account -

Please specify the user name, password, and database role.

ET"'H User Name: [MEB ]

Host: \cAu Hosts (3%)> v|

store this password in a secure

L]
L]

s and Roles Role: | DB Admin v

Authentication: ® MySQL
MySQL user credentials

Password: luuuu“ |

Confirm Password: [nuuuu | = :

Password strength: Weak

B role to the user that

< Back Net> || Cancel

Gorsel 6.14: MySQL Server’a kullanici eklenmesi
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Gorsel 6.15'teki “Next” digmesine basilir.

~
MySQL. Installer Windows Service
MUSOL Server 802 ~
MySQL Server 8.0.21 (4 Configure MySQL Server as a Windows Service
Windows Service Details
Please specify a Windows Service name to be used for this MySQOL Server instance
A unique name is required for each instance.
Windows Service Mame: |M){SQLBO
[ Start the MySQL Server at System Startup
Run Windows Service as ...
The MySQOL Server needs to run under a given user account. Based on the security
requirements of your system you need to pick one of the options below.
(®) Standard System Account
Recommended for most scenarios.
O Custom User
An existing user account can be selected for advanced scenarios
),

Gorsel 6.15: Service ayarlari

Gorsel 6.16'daki ekran ile MySQL Server ayarlarinin uygulanmasi saglanir. “Execute” digmesine basilr
ve ayarlar uygulanmaya baslanir (Gorsel 6.17).

MySQL. Installer Apply Configuration
MySQL Server 8.0.21 Click [Execute] to apply the changes
. Configuration Steps  Log

Wiriting configuration file

Updating Windows Firewall rules

@]

o

O Adjusting Windows service
) Initializing database (may take a long time)
(0 Starting the server

O Applying security settings

(J Creating user accounts

O Updating the Start menu link

Gorsel 6.16: Apply Configuration ekrani



VERI TABANI ISLEMLERI
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MySQL. Installer Apply Configuration

MySQL Server 8.0.21 The following configuration steps are being executed.

(/]

O 00 @ @@

(@)

Configuration Steps  Log

Writing configuration file

Updating Windows Firewall rules

Adjusting Windows service

Initializing database (may take a long time) .
Starting the server

Applying security settings

Creating user accounts

Updating the Start menu link

N

Gorsel 6.17: Server ayarlari uygulama ekrani

Gorsel 6.18'de goriildiigu gibi bitlin ayarlar dogru bir sekilde uygulanmis ve MySQL Server kullanima

hazir duruma gelmistir.

s e

MySQl-.}. Installer Apply Configuration

MySQL Server 8.0.21 The configuration operation has completed.

@

&
@
(]
@
&/
@
(]

Configuration Steps Log

Writing configuration file

Updating Windows Firewall rules
Adjusting Windows service

Initializing database (may take a long time)
Starting the server

Applying security settings

Creating user accounts

Updating the Start menu link

The configuration for MySQL Server 8.0.21 was successful.
Click Finish to continue,

Finish

Gorsel 6.18: Server ayarlarinin tamamlanmasi
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orsel 6.19'daki ekranda kurulum asamasinda belirlenen sifre ile MySQL Server'in ¢alisip ¢alismadigi
test edilir. “Connection Succeeded” yazisi goriiliyorsa MySQL Server ayarlari dogru yapilmistir ve

MySQL Server dogru galismaktadir. “Next” tusuna basilarak Gorsel 6.20'deki ekrana ulasilir.

MySQL. Installer Connect To Server

Samples and Examples

Select the MySQL server instances from the list to receive sample schemas and data
[] Show MySQL Server instances that may be running in read-only mode

- Server Port Arch.. Type Status

|E] MySQLSenver8021 3306 X64  Stand-alone Server [KNRECHONSUCEESIEI

Provide the credentials that should be used (requires root privileges).
Click "Check" to ensure they work

User name: | root

] Credentials provided in Server configuration

Password: [I!..o..o.-o

v
Gorsel 6.19: Connect To Server ekrani
MySQL':. Installer Installation Complete

Adding Community
The installation procedure has been completed.

I Copy Log to Clipboard I

[ Start MySQL Workbench after Setup
[ Start MySQL Shell after Setup

Finish

Gorsel 6.20: MySQL Server kurulumunun bitis ekrani

211



6.2. MySQL Server Arayiiz (Workbench) Ekrani

MySQL Server kurulumu bittikten sonra MySQL kurulumunda yiiklenen “Workbench” 6zelligi ile My-
SQL Server’i yonetecek araytize ulasilir. Baglat mentisiinden ya da gorev cubuguna gelen MySQL sim-
gesindeki “Manage Instance...” kismindan Workbench arayiizii baslatilir (Gorsel 6.21).

4 )

localhost (Online)

T;] MySQL80 - Running
Manage Instance...
SQL Editor...

Actions

Gorsel 6.21: Gorev gubugundan MySQL Workbench galistirma

Voo Dusbwe Tocs Sorpteg Hep

Welcome to MySQL Workbench

ne ofcial graphical user nteface (GLI too for MySCL tall fodesgn,

MysaL Connections @9 _

Please enter passwiord for the
following service:
Serve: Mrffast
User: oot

& Fiter connections

Localinstance MySQLAC

Gorsel 6.22: MySQL Workbench arayiiz giris ekrani

Gorsel 6.22'deki ekranda kurulum esnasinda belirlenen parola girilmelidir. Ekranin alt tarafindaki
“Save password in vault” segcenegi isaretlenerek bir daha sifre sorulmamasi saglanir.

Sifre girildikten sonra MySQL baslangi¢ ekrani ile karsilasilir. Bu ekranda Server ile ilgili bilgiler ve
degerler yer almaktadir.
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Gorsel 6.23'te goriilen ekrandaki alanlar sunlardir:

file Edt View Qoay Osabase Sever Toos Serning Help
QR AERDE ¢

Navigater

SCHEMAS ®

q [

" ‘ Comecin e

ok Local Instance MySQLSO

4 ‘“ﬂ J st LAPTOP-FEVTIUNL
b wrd Sodat saL

o S Port: 3306

Server Veson: 80,21 (HySQL Community Server - GPL)
ConpledFor: Winéd (xB6_64)

ConfgratinFle: G\ ProgramDatal HySQLMYSQL Server 89\ myni
RumngSrce: Frict 16224350 2020 (2239)

Refiesh

Available Server Features

Theead s na Passiverd Vadabor:
Mencached Phgn: na Auditlog:
Senisync Rephaton Plgn: ' Frenal:

S Avalbity: 0o Frewal Trace:

Adninstration Schemas Server Directories

fomton faeliectory,  C\Program Fkes|HySQLIMYSQL Server 80|
Data Drectry: C\ProgramData|ySQL\MySQL Server 8.0\Data)

o object selected sk SprceDat2 O, 599.52GB of 93488 GB avallable

PugreDrectry: - C\Program Fles\MySQUIMYSQL Server 80\b\phagin|
Trp Deectry: C\Windows\SERVIC-1 \NETWOR~1 \AppData | Local| Temp
rrorLog: 000 \LAPTOP-FEVT3UHLerr
GaneralLog: off
SonQuerylogr O O LAPTOPFBVIUNL slowlog

Replication Slave
+ Hhis serveris nota slave ina replication setup

Authentication

Srk236 Passrord Private Key: - private key.pem
SHA2S6 Passnord PubicKey:  public_key.pem

SSL
Output

0 tem Ot

o Tm Aden

\C:;m Info Sessian

fefomaceiens 0 0o Wedors Auhentcaten:

oy
s
ny

Senver Stahs CPULed  Comnectons

Tnffc

49785

haoD Aeads per Sacond

0

avage

Running ~ 13% 4

Key Effcency

0.0%

| - -

Ino0B Buffer Usage

51.2%

SLAdditons

(@ | et

Automatic context help is
disabled. Use the toolbar to
manually get help for the
current caret position or to
toggle automatic help.

Conteit Help  Snippes

_

6 0=

Dunation / Fatch

Gorsel 6.23: MySQL Workbench Server Status ekrani

* Navigator: Bu penceredeki “Schemas” alaninda veri tabanlari goriinir. MySQL kurulduktan
sonra kendi i¢inde ¢ 6rnek veri tabani gorinmektedir.

* Information: Secilen bilesene ait (veri tabani, tablo vb.) bilgilerin goriilebilecegdi alandir.

+ OQutput: Yapilan islemlerin sonuclarinin gdriilebilecegi alandir. islem dogru tamamlanmissa
yesil renkte, islemde hata olusmussa hata mesajiyla beraber kirmizi renkte goriinecektir.

* SQL Additions: Komutlar ve bilesenlerle ilgili yardim alinabilecek alandir.

* Sekmeler: MySQL ile ilgili her iglemin yapildi§i alandir. Orta alanin tamamini kullanir. Erigilen
bitiin bilesenlerle ilgili islemler bu alanda agilacak sekmelerin iginde yapilr.
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6.3. Veri Tirleri

C#'ta degiskenlerin veri tipi belirlendigi gibi SQL veri tabani tasarimi yapilirken de her kolon (alan)
igin veri tipi tanimlanir. Bu tanimlamalar yapilirken dikkat edilmesi gereken noktalardan biri, mimkiin
oldugunca en uygun ve hafizada en az yer kaplayacak veri tipini segmektir (Tablo 6.1).

Tablo 6.1: Temel Veri Tipleri
Veri Tipi Tiru Aciklama

Uzunlugu degismeyen sabit verileri saklar. n degeri 10 ise daha kisa
bir deger girilince kalan boslugu kendi tamamlar ve 6ylece saklar.
Degisebilir uzunlukta verileri saklar. En fazla 8.000 karakter alir. n
varchar(n) String degeri maksimum degerdir. Daha kisa bir deger girilse bile bu degeri
oldugu gibi kaydeder.

char(n) String

text String Degisebilir uzunlukta karakterleri saklar. En fazla 2 GB metin igerir.
nchar Strin Sabit uzunlukta Unicode karakterleri saklar. char tipinden farki, goklu
g dil ve Unicode desteginin olmasidir. En fazla 4.000 karakterdir.
varchar Strin Degisebilir uzunlukta verileri saklar. varchar tipinden farki, ¢coklu dil ve
g Unicode desteginin olmasidir. En fazla 4.000 karakterdir.
bit Boolean 0, 1 ve Null degerlerini saklar.
tinyint Tam sayr 0 ile 255 arasindaki degerleri saklar.
smallint Tam sayl -32.768 ile 32.767 arasindaki degerleri saklar.
int Tam sayl -2.147.483.648 ile 2.147.483.647 arasindaki degerleri saklar.
- -9.223.372.036.854.775.808 ile 9.223.372.036.854.775.807 arasin-

bigint Tam sayi s .

daki degerleri saklar.
datetime Tarih 1 Ocak 1753-31 Aralik 9999 arasindadir.
smalldatetime  Tarih 1 Ocak 1900-6 Haziran 2079 arasindadir.

. 1 Ocak 0001-31 Aralik 9999 arasindadir. Sadece tarih icerir, saati

date Tarih

saklamaz.

Hafizada ondalik sayi tiiriinden veri tutmak icin kullanilir. Ornegin
decimal Ondalhk 102,35 sayisini hafizada tutmak igin DECIMAL (5,2) seklinde veri

tlrd tanimlanmahdir.
float Ondalik Hafizada ondalik sayi tiirinden veri tutmak icin kullanihr.

Bunlar disinda da veri turleri mevcuttur.

6.4. Veri Tabani Tasarimi

Kodlama oncesi nasil algoritma yapiliyorsa veri tabani olusturmadan 6nce de bir veri tabani tasarimi
yapmak, kabaca bir taslak cikarmak énemlidir. Oncelikle veri tabaninin hangi amagla olusturulacagi
belirlenmelidir. Bu amaca yonelik bir isim belirlenmesi de dogru olacaktir. Yapilacak veri tabani, birbi-
rine bagh alanlarin bulundugu bir yapida (iligkisel) olmalidir.

Burada 6grenci bilgilerini, notlarini ve derslerini kayit altinda tutacak bir veri tabani tasarlanacaktir.
Veri tabaninda su an igin G¢ adet tablo olacaktir. Bu tablolarin igine gerekli alanlar tanimlanmahdir.
istenildigi zaman tablolarda ekleme ve cikarma gibi islemler yapilabilir.

Not: Veri tabani tasarimi olusturulurken Tiirkce karakter kullanilmamalidir.
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6.4.1. Veri Tabani Olusturma

Veri tabanlari, SQL komutlari ve MySQL arayiizi kullanilarak iki farkh sekilde olusturulabilir. SQL

komutuyla veri tabani olusturmak icin Gorsel 6.24'teki MySQL Workbench araytiziinde bulunan

simgesine tiklanir.

% | Localinstance MySQLB0 x
File Edit View Query Datsbase Server Tools

LR EGRTE

E Create a new SOL tab for executing queries }

Q |F\itar objects |

b sakila

| L] )

- world
Mysal
Server

.

Scripting  Help
Connection Name
Local instance MySQL80
Host: LAPTOP-FBVT3UHL
Socket: MySQL
Port: 3306
Version: 8.0.21 (MySQL Community Server - GPL)
Compied For; Win64 (x86_64)
Configration Fle:  C:\ProgramData\MySQL\MySQL Server 8.0\my.ini
Runring Since: Sat Oct 10 14:03:30 2020 (6:48)

= RM =

Gorsel 6.24: SQL Query sayfasi agma

SQL komutuyla veri tabani olusturulurken “Create Database isim” komutu ile belirtilen isimde veri

tabani (database) elde edilir (Gorsel 6.25).

BEUEERhEE

Navigatar: 0 AR

Dle Gt Yew Guey Dettose jener look rpheg Help

SCHEMAS
Q. |Fiter objects

b sakis
b

b vord 2

.

' GRIFTAQRIC * ko 100+ 55 14 Q, (§) 8
1+ Create Database eQkul

Gorsel 6.25: Veri tabani olusturma ve komutun dogru galistigini gosteren output ciktisi
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Sadece tek bir komutla iginde milyonlarca veri tutabilecek bir veri tabani olusturuldu (Gorsel 6.26).

( )

SCHEMAS L3 Y
a |:| ter obijects J
| 3 eokul

| sakila

[ 3 SYS

| 3 wworld

.
Gorsel 6.26: Veri tabaninin MySQL'e eklenmesi

6.4.2. Veri Tabaninda Anahtarlar (Keyler)

* Primary Key (PK-Birincil Anahtar)

Primary Key (birincil anahtar), bir veri tablosunda yer alan her satir i¢in bir vekil veya tanimlayici (iden-
tify) gorevi gordr, kisitlamadir (constraint) ve essizdir. Satirlara ait dederlerin karismamasi adina bu
alana ait bilginin tekrarlanmamasi gerekir. Birincil anahtarin temel islevi, verilerin hangi satira dizilece-
gine veya hangi satirda diizenlenecegine karar vermesidir. Cogunlukla tek bir alan (id, user_id, e_mail,
username, national_identification_number vb.) olarak kullanilsa da birden fazla alanin birlesimiyle
olusturulabilir. Sayilar genelde birincil anahtar olarak segilir ancak bu bir zorunluluk degildir. Birincil
anahtar degeri bos gecilemez ve Null degeri alamaz. iligskisel veri tabanlarinda (Relational Database
Management System) mutlaka birincil anahtar olmalidir.

* Foreign Key (FK-Yabanci Anahtar)

Foreign Key (yabanci anahtar) ikincil anahtar olarak da ifade edilmektedir. Bir veri tablosuna girilebi-
lecek degerleri bagka bir veri tablosundaki alanlarla iligkilendirmeye yarar. Baska bir tablonun birincil
anahtarinin bir diger tablo i¢inde yer almasidir. Gogunlukla bir ana tablo (parent) ile alt tablonun
(child) iligkilendirilmesinde kullanilir. Bu sayede olasi veri tekrarlarinin 6niine gegilebilmekte ve iler-
leyen zamanda s6z konusu olabilecek glincellemelerde ilgili verilerin her yerde glincellenmesi sagla-
nabilmektedir.

* Unique Key (UQ-Tekil veya Benzersiz Anahtar)

Unique Key (tekil anahtar), yer aldigi tablo icinde bir degeri sadece bir kere alir. ilgili degerin tekrar
atanmasina izin verilmez. Bu anahtarin iglevi birincil anahtar ile benzerlik tasisa da ikisi arasindaki
en 6nemli farkhlik, Unique Key'in Null degeri alabilmesidir.

PK ile UQ arasindaki farklar soyle siralanabilir:
o Her birincil anahtar benzersiz iken her benzersiz anahtar birincil degildir.

o Bir tablo icinde birden fazla alan tek birincil anahtar ile tanimlanabilir ancak birincil anahtar
yapisl her tabloda sadece bir tane olabilir. Benzersiz anahtarda ise boyle bir sinirlama yoktur.

o Birincil anahtarda Null kullanimina izin verilmez ancak benzersiz anahtarlarda Null kullanimi-
na izin verilir.

o Birincil anahtar ile veri tablosu Gizerinde bir Index tanimi olusturulur ve her kaydin benzersiz bir
tanimi yapilir. Benzersiz anahtar kullaniminda ise degerlerin benzersiz olup olmadidina bakilir.
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6.4.3. Tablo Olusturma

Bir veri tabani i¢inde onlarca ya da ylzlere tablo yer ala-  CREATE TABLE tabloadi (
bilir. Tablolar, veri tabanlariiginde verileri tutan yapilardir.
En basta analiz dogru yapilirsa tablolar olusturulurken
yasanacak sikintilar en aza indirilir. Tabloda 6zel bir du-  siitunAdi2 veriTipi digerParamatreler,
rum yoksa mutlaka bir tane primary key bulundurulur.

Boylece tablo, diger tablolarla iliskilendirilmek istenil-

diginde sikinti yasanmaz. Tablo olustururken komutlar )

veya araylz kullanilabilir. Asagida bir tablo taslagi go-

rilmektedir.

sttunAdi1 veriTipi digerParametreler,

Create Table komutu kullanilirken tablonun her alani (stitunu) igin veri tipi ve bagka parametreler girilir.
Bu parametreler su sekilde siralanabilir:

* Not Null: Alan igin bir degerin mutlaka girilmesi gerektigini gosterir (Bu parametre daha ¢ok
birincil anahtarlar igin kullanilr.).

* Primary Key: Alani birincil anahtar olarak belirler.

* Auto_increment: Primary key alanina kayit eklendik¢e otomatik olarak bir sayi artacaktir.

(SID int primary key auto_incrementJ
Gorsel 6.27: Ornek bir SQL satiri

Tablonun SQL komutlari yazilir (Gorsel 6.28).

(Create Table ogrenciBilgi(

ogrenciNo int primary key,
ogrenciAdi varchar(20) not null,
ogrenciSoyadi varchar (20) not null,
ogrenciBolumu varchar (30) not null,
ogrenciSinifi tinyint not null,
ogrencidogumtarihi date not null

)5

Gorsel 6.28: ogrenciBilgi tablosu igin SQL kodlari

Create Table komutuyla bir tablo olusturulduktan sonra bu tabloda yer alacak alanlar tek tek belirlenir.
Tablo olusturulurken birinci alan (ogrenciNo) primary key olarak belirlenir.

Sira Sizde >

Primary key alaninin neden auto increment olarak belirlenmedigini arkadaslarinizla tartisiniz.
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Ogrenci numarasindan sonra 6grencinin adi, soyadi ve béliimii varchar veri tiiriiyle belirlenir.

Varchar veri tiirlerinin yanindaki sayilar, o alan icin hafizada ne kadar yer ayrildigini gostermektedir.
Daha sonra 6grencinin sinifinin (9, 10, 11, 12) kaydedilecegi sinif alani ve 6grencinin dogum tarihinin
girilecegi dogum tarihi alani belirlenir. Gorsel 6.28'deki kodlar yazildiktan sonra Ust taraftaki yildirm
simgesiyle kodlar ¢aligtirilabilir ve sonuglar “Output” bélmesinden takip edilebilir (Gorsel 6.29, Gorsel
6.30).

Message Dusation / Fetch )
1 rowis) affected 0.016 sec
Emor Code: 1046. No database selected Select the default DB to be used by double-clicking its name in the SCHEMAS list in the sidebar, 0.000 sac

J

Gorsel 6.29: Sol taraftan veri tabani segmeden kodu galistirinca ortaya gikan hata

[g 213508 Cod T e e e e, v ol oo v ol oo e .. O e

Gorsel 6.30: SQL kodunun diizgiin galistigina dair output ¢iktisi

(= )

SCHEMAS -
L=T8 ||':|Eter obiects |
w E eocbouwul

w 0 Tables

| » 5| ogrencibilgi
[ﬁ_' Wiewes

B stored Procedures
@ Functiomns

[ sakila
[ Sys
L wwrca i cd

. J
Gorsel 6.31: ogrencibilgi tablosunun veri tabanina eklenmesi

Gorsel 6.32'deki kodlarla dersler tablosu olusturulur.

~N

create table dersler(

derskodu varchar(4) primary key,
dersadi varchar(45) not null

)

Gorsel 6.32: Dersler tablosunun SQL kodlari

Burada dersler icin 4 karakterlik bir primary key alani ve ders adinin kaydedilecegi bir alan olusturulur.

Tipki veri tabani gibi tablolar da hem SQL kodlariyla hem de MySQL Workbench araytiziiyle olusturula-
bilir. Uglincii tablo, MySQL arayiizii kullanilarak olusturulur (Gérsel 6.33).

Mawvigator
SCHEMAS -

L= |F|3n—:—r objects I

Create Table... |
Creste Table Like_ . » :
Search Table Data...

Table Data Import Wizard
Refresh All

Yvy

Gorsel 6.33: Tables’a sa§ tiklanarak Create Table segimi
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[Jececeereceereceoreceranennanennane
SQL kodlari ¢alisacak olsa da arayliz sayesinde MySQL biitiin kodlari otomatik olarak yazmaktadir.
Tek fark, islemlerin tiklanarak yapilmasidir (Gorsel 6.34).

_

|\

File Edit View Query Dafabase Server Tools Scripling Help
= =]

o JNEREE
SCHEMAS L]

e T ane: Y Shera: el
Q |Fiter objects | 21!
v ekl Charset/Colatin: DI’!JIQW!I ¥ WICG‘IW\ ¥ Engne: |ImoDB b
VH!le\es

» [ ogrenchig .

B views Comments:

B Stored Procedures

B Funcions Con ane Dalatype WM QB W F A G Defutbresin
b sMa oooopooao
Py
> word

Column Name: Data Type:
CharsetColation: Default:
Administration Schemas " Sorage: () il swed
Information Primary Key Not N Unique
Bnary Unsgned Zerofl
Schema: eokul
Auto Incement | | Generated
Columes Indeses ForeignKeys Triggers Paritioning Options
Aoply Revert

Gorsel 6.34: Tablo olusturma ekrani

Araylzdeki kisaltmalarin aciimlari séyle siralanabilir:

* PK: Eklenen satirin primary key olup olmamasinin segildigi kutucuktur.

* NN: Not Null, eklenen satirin bos gecilemeyecegini belirtir.

* BIN: Segcilen satirdaki bilgilerin Binary olarak saklanip saklanmayacaginin secildigi alandir.

« UN: Unsigned, secilen alan icin sadece pozitif ekleme yapilabilecegini gésteren alandir. Orne-
gin, bir tinyint alan unsigned olarak isaretlendiginde 0 ile 255 arasinda bir deger alabilir.

* UQ: Secilen alanin benzersiz olmasi istenildiginde kullanilir.

* ZF: Secilen alanda bosluk kalmasi halinde alanin “0” ile doldurulmasi istenildiginde secilmesi
gereken alandir. Ornegin, int(3) alanina 21 bilgisi geldiginde bu alan 021 olarak eklenecektir.

* G: Bu alanin diger alanlardan uretildigini gosterir.

* Al Auto Increment, bu alandaki degerin bir bir artacagini gosterir. Primary keyler igin kullanihr.
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Gorsel 6.35'teki alanlar incelendiginde su bilgilere ulasilir:

S ' — Table Name; OGPencnot
Q, |Fiter objects (
v 2 eoka Lﬁ Charset Colaton;  DefautCharset V. DefaikCilg
v%jﬁhles
b= dersler
» & ogrencibil g
b H ogrencinot
9 Views Column Nae Datatype MW LS WEF A G Def
@StureldProcedures ogrendnotid INT MWMOOO0O0M O
@Fu"m““ ) ogiNof INT UMOOO0O00CO
sl ) deskodi wrg OMOOOO00OCO
58 ) yai TINVINT 0MO0000CO
woid )y TN O0FO00000CO
) ya TINVINT 0MOO00000
) uygulama TINYINT OMO0O0000C
J uygulamal TINYINT 0MOO0O0C000
) sod! TNYNT UMOO0O0000
J soziul TINYINT O0MOO0O0CO00
) ortalama TINYINT 000000000
00000000

Gorsel 6.35: ogrencinot tablosunun son hali

* ogrencinotid alani, bu tablodaki her bir kayit igin benzersiz bir id tretilmesini saglayacaktir.
Buradaki id’ler 6zel bir anlam ifade etmedigi i¢in auto increment alani da segilmistir. Boylece her
kayit eklendiginde buradaki id alani otomatik olarak bir artacaktir. ogrencibilgi tablosunda pri-
mary key olan 6grenci numarasi alani, kullanici girecegi igin auto increment yapilmamistir.

» ogrNoFK iliskisel veri tabani igin ogrencibilgi tablosuyla badlanti kurulacak alani temsil etmek-
tedir.

Burasi bir Foreign Key alanidir.
* dersKoduFK alani da dersler tablosu ile baglanti kurulacak alani temsil etmektedir. Burasi da
bir Foreign Key alanidir.
* Ortalama alanina ise su an kullanilmamasindan dolayi “0” degeri default olarak verilmistir.
» Diger alanlar ise not girisgi yapilacak alanlardir.

Tablo olusturulduktan sonra asagida yer alan “Apply” diigmesine basilir ve gelen SQL komutlari ince-
lenir.
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Gorsel 6.36'daki “Apply” diigmesine basildiktan sonra asagidaki mesajin alinmasi gerekir (Gorsel 6.37).

T ]

—_— T —— | sehemac warid

i L
Lﬂ Charsed/Colason; | Delsudt Charset « | Defmit Colaten “  Engre: boDB

Review the SOL Sonpt to be Appled on the Database

Orilne 00U
Agoritten: Defaunt

2
g

DOO000 &

INRRRERRREER 3

0 o o o

E
2223 4
25555533

COoooooonooo >

E
2
Nooo00C

Coikimen Narvs:

CharcetCotabon: DSl Curses

Commerts:

ires bdeves  Forsgnkeys  Triggens  Ptibonng  Optoms

\ J

Gorsel 6.36: ogrencinot tablosunun SQL komutlari

( SOL script was successfully appled to the database. )

Gorsel 6.37: Kodlarin diizgiin galistigini belirten mesaj

Bu mesaj gelmediyse “Output” penceresinde hatanin sebebi gorilebilir. Bu hata internetten arastirilip
¢ozim uretilebilir.

6.5. Tablolari iligkilendirme
iginde veri olmayan ii¢ adet tablo olusturuldu. Bu tablolarin gerekli alanlari birbirine baglanarak arala-
rinda anlaml bir iligki olusturulmalidir.

6.5.1. iliskisel Veri Tabanlari

Tum modern veri tabani yonetim sistemleri, iliskisel veri tabani yonetim modelini kullanarak bilgi
saklar ve isler. iligkisel terimi, veri tabanindaki her kaydin bir tek konu hakkinda ve yalnizca o konuyla
iliskili bilgileri igerdigi gercegdinden ortaya ¢ikar.

iliskisel veri tabani yénetim sisteminde (RDBMS-Relational Database Management System) tim
veriler tablolar iginde yonetilir. Ayrica birden ¢ok tablo ya da sorgudan alinan iligkili degerler birlesti-
rilebilir. Ornegin; hangi yazarlarin, hangi kitaplari yazdigini 6grenmek icin yazar ve kitap bilgileri veya
hangi satis elemaninin prim hak ettigini bulmak i¢in ¢alisan ve s6zlesme bilgileri birlestirilebilir.

iliskisel veri tabani modelinin amaci, yiiksek verimliliktir. Ornegin; personel bilgileri bir veri tabaninda
tutuldugunda personel adi, adresi ve telefonu personelin ¢alistigi farkli boliimler igin gogaltilacaktir.
Bu gereksiz fazlalik, 6nemli sayida kayitla ugrasan veri tabanlari s6z konusu oldugunda hem artan
disk boslugu ihtiyact hem de artan veri ulasim zamani sorunlarina yol acar. Veri, iliskisel modelde
iki tabloya ayrilacaktir. Birinci tablo sigorta numarasi, kimlik numarasi, adres, telefon, yas gibi kisisel
bilgileri icerir. ikinci tablo ise bu bilgileri cogaltmak yerine personelin ¢alistigi bélim bilgilerini icerir.
Bu durum, normalizasyon ile dogrudan iliskilidir.

« MySQLde iligkisel Veri Tabani Olugturmak (Reverse Engineer)
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MySQL'de veri tabanlari arasinda iliski kurmak icin “Database —> Reverse Engineer” meniisiinden
diyagram alanina tablolarin aktarimi yapilmalidir (Gorsel 6.38). Gorsel 6.39'da eokul veri tabani segil-

melidir. Gorsel 6.40'taki ekranda ise istenen tablolar segilmelidir.

File Edit View Query Database Server Tools Scriping Help
E]é Connect to Database... Cirl+lJ
Navigator it .
SCHEMAS I Hwer:eErgnuer Ctrl+R ‘
Q |Filter 'D'bjEfE Schema Transfer Wizard...
v 8 eokst Migration Wizard...
‘r@%bles Edit Type Mappings for Generic Migration...
b = ogrencibilg
| » B ogrencinat Search Table Data...
Gorsel 6.38: Reverse Engineer segimi
_;-:} St the Sccwmns yom want Do secChmde:
Gorsel 6.39: eokul veri tabani segimi ’
W T .

Gorsel 6.40: Veri tabanindan istenen tablolarin segimi
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Gorsel 6.41'deki tablolar, diyagram alanina diizgiin bir sekilde aktarilmistir. Tablolarin sol tarafinda

alan iliski turleri verilmistir.

ogrencinotid
g [P —— = » DgrMoFK
[ ogrendbil derskoduFK WARCHAR{4)
cgrenciMo
& yazilil r — = =
» pgrenciAdi VARCHAR(20) | | dersler v
~ yarili2 l
» pgrenciSoyadi WARCHAR(20) - | derskodu WARCHAR(4)
» yazi
l ~ pgrenciBolumu VARCHAR(30) i » dersadi VARCHAR{45)
1 s uygulamal o
* ogrenciSinifi L
s uygularmaz2 ¥
+ ogrencidogumiarihi DATE
i »s0zlul
[ >
v s0ziu2
ortalama

Gorsel 6.41: Diyagram alanina eklenen tablolarin son hali

Veri tabanlarn arasindaki ( )
baglantilar; bire ¢ok (one S
. . 1:1
to many), bire bir (one to
one), goka ¢ok (many to -
many) olmak (zere iic 1:n
sekilde saglanmaktadir
(Gorsel 6.42). 1:1
i
I-m
s
mn:m

Gorsel 6.42: Tablolar arasindaki iligki tirleri

 Bire Bir Baglanti Tiirii (1:1): Her iki tablodaki baglantili alan, her iki tabloda da benzersiz olursa
bire bir baglanti tiirii kullanilmistir. Ornegin, 6grenci bilgi tablosundaki 6grenci numarasi ile mezu-
niyet tablosundaki 6grenci numarasi arasinda 1:1 baglanti vardir ¢linkii okuldan o numara ile me-
zun olabilecek 1 6grenci vardir ve numara alanlari baglandiginda ekrana 1 tane kayit gelecektir.

+ Bire Gok Baglanti Tiirii (1:n): Bir tabloda primary key olan alanin baska bir tabloda birden ¢ok
tekrar etmesi ile ortaya gikan baglanti tiriidiir. Ornegin, 6grenci bilgi tablosundaki 6grenci numa-
rasi alani ile 6grenci not tablosundaki 6grenci numarasi alani iligskilendirildiginde bir 6§rencinin
birden ¢ok ders notu olacagi igin 6grenci numarasi, 6grenci not tablosunda birden ¢ok tekrarla-
nacaktir.

+ Goka Gok Baglanti Tiirii (n:m): iki tablo arasinda yapilan baglanti birden ¢ok kez tekrarlanmis-
sa bu iliski tiiri kullanilmistir. Ornegin, bir film veri tabani ve bu veri tabaninda film ile kategori
tablolari olsun.



VERI TABANI ISLEMLERI

...................................... eecccccccce

Filmin kategorileri iligkilendirilmek istenildiginde bir filmin birden ¢ok kategorisi olabilecedi icin kate-

gori tablosunda hem film id’si birkac kez gorilebilir hem de o kategoride baska filmler bulunabilecegi

icin kategori id'si de ayni tabloda birden ¢ok tekrar edebilir (Gorsel 6.43).

| - film_id category_id i
58
53
59
&0
61
62
63
&4

¥
888G
WD e Ry DDy b WD

£i

69
F0 2

\\
Gorsel 6.43: Coka ¢ok baglanti tiri

J

Tablolarin kesik ve diiz ¢izgi olarak goriilmelerinin sebebi, aralarindaki bilginin tutarl olup olmamasiy-
lailgilidir. Tablonun bir alanindaki verinin diger tabloda yer alip almayacagina karar verilerek baglanti
tlru secilmelidir. Tablonun bir alanindaki verinin diger tabloda kesinlikle olmasi gerekiyorsa diiz ¢izgi,
verinin diger tabloda olup olmamasi énemli degilse de kesik gizgi secilmelidir. Ornegin, filmlerle ilgili
veri tabani film tablosunda mutlaka bir yonetmen alani ve yonetmen bilgilerini tutan bir tane de yonet-
men tablosu olacaktir. Tabloya film eklendiginde yonetmen id eklenmesi istenirse diiz gizgili baglanti,
yonetmen bilgisinin sonradan eklenmesinde bir sakinca goriilmezse de kesik gizgi baglantisi segilir.

6.5.2. Tablolar Arasi Baglanti Yapilmasi

Tablolar hazirlanirken ogrencinot tablosunda gerekli foreign key alanlari olusturulmustu. O yiizden
baglanti kisminda en altta ver alan ve istenilen alanlar arasindaki baglantiyi kullanicinin yapmasina
olanak saglayan bire ¢ok s simgesiyle baglantilar gergeklestirilir. Bunun i¢in simgeye tiklanarak
once ogrencinot tablosundaki ogrNoFK alanina sonra da ogrencibilgi alanindaki ogrenciNo alanina
gelinir. Ardindan yine simgeye tiklanarak dnce ogrencinot tablosundaki dersKoduFK alanina sonra da
dersler tablosundaki derskodu alanina gelinir.

Gorsel 6.44'te ogrencibilgi ve dersler tablolarina gelen uglar tekli, ogrencinot tablosuna gelen uglar
ise ¢coklu olmustur. ogrencinot tablosundaki ogrNoFK ve dersKoduFK alanlari tekrar edecek sekilde
(Foreign Key) yapilandiriimis ve iligkilendirilmistir.

( \

[ Z1 ogrencinot X

ogrencinotid INT

| @ OgrMNoFK INT

| ogrencibil hd |
| = i | @ derskoduFK VARCHAR(4)
1 ogrenciBbo INT |
| yazilil TINYINT e T e )
ogrenciadi VARCHAR(Z0) | ] dersler v
| yaziliz TINYINT -
+ oarenciSoyadi VARCHAR(Z20) derskodu VARCHAR(4)
—_— — — — = yaziliz TINYINT i e = |

ogrenciBolumu WARCHAR(20) | “» dersadi VARCHAR(45)
uygularmal TINYINT !

* ogrenciSinifi TINYIMT | | >
| > uygulamaz TINYINT t d
ogrencidogumtarihi DATE

sozlul TINYINT
| >

| v soziuZ TINYINT

|~ or@mlama TIMYIMT

. J
Gorsel 6.44: Tablolar arasi baglanti semasi
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Baglantilari tamamen kullanici yaptigi i¢in aralarindaki baglanti kesik ¢gizgi ile olusturulmustur. Bu
baglanti tirt uygun degildir. Ogrenci numarasi ile ders kodu olmadan 6grenci not bilgisi girilemez ve
ortalama hesaplanamaz. Bu yiizden aralarindaki iligki birbirine baglantili yapiimahdir (Gorsel 6.45).

/ = = )
e not ¥
egrencinotd THT
r NN g ¥ OgrHoFK THT
| 1 ogrencibilgi ¥
e e | @ derskoduFK VARCHARLS )
E OO0 30 i | Il TINYINT T
> yazil P T
b ogrenciAdl VARCHAR(20] -] derster v
iSowadi VARCHARL20) | S DRMETICNS | * derskodu vaRcHARLS) |
# ogrenciSoyadi ) | -
o ] ) yaziiE TINYINT o o e b
» ogrenciBodurmy VARCHARIZD) | 1 | “» dersa i VARCHAR[4S}
| < uygulamal TINYINT
» porenciSindi TINYINT | -
| » uyguilamaz TINYINT
# cgrencidogurmitarini DATE |
s » sozhul TINYINT
- » sozhi2 TINYINT
ortalarma TINYINT
»
Cardinaity Referenced Table
) One-to-One (1:1)  cgrendcibilgi
@ One-to-Mary (1:n)
ogrencMo: INT (PK)
Envert Refatonshio
Edentfying
O ] Mandatory Edt
\_ J

Gorsel 6.45: iliski tiriinii degistirme islemi

Bunun igin olusturulan baglantiya cift tiklandiktan sonra asagi tarafta “Relationship” penceresinde
“Foreign Key” sekmesine gegilir. Daha sonra “Identifying Relationship” kutucugu secilir. Boylece og-
rencibilgi tablosunun ogrencino alaninda olmayan bir kayit, ogrencinot tablosuna eklenemeyecektir.

Bu da veri tabani igin istenilen bir durumdur (Gorsel 6.46).

( = : N\
] ogrencinot ¥
i
ogrencinotd INT
fj e #’ = | DoMoFK INT
[—— H -l;l:' . 1 dersKoduF K VARCHAR ()
| ¥ ogrencabo
| yazilll TINYINT T —
| & ogrenciadi VARCHAR(2O0) N vaer | | derster )
| # ogrencSayadl VARCHAR(20T | O | ¥ derskodu VARCHAR{4)
H——————————— = - YAl e
» ogr enciBalurmy VARCHAR(20) | | > dersadi VARCH AR{4S)
| | v uygulmal TINYINT | . o il NI
# ogrenciSingi TINVIMT i et -
uyQuila me: sy
+ ogrencidogamitarinl DATE
i = » sozbul TIMYINT
|
. » sozhu2 TINYINT
ortalama TINYINT
L 3
Cardinalty Referenced Table
) One-to-One (1:1) dersler
(@ One-to-Mamy (1:m)
derskodu: VARCHAR{4) (PK)
Invert Relstionshm
= Identifying
o [+ Mandatony Edit
N J

Gorsel 6.46: Baglantilarin tamamlandigi ekran

DIKKAT: Bazi durumlarda ekrana veri tiirleri (INT gibi) gelmemektedir (Gorsel 6.41). Gelmemisse

tablo basliklarina ¢ift tikladiktan sonra asagida acgilan pencereden tekrar veri tlirii tanimlanmasi ge-
rekmektedir.



Yapilan degisiklikleri veri tabanina uygulamak icin “Database” meniisiinden “Synchronize Model” se-

cenegi isaretlenir (Gorsel 6.47).

(Datsbsse Tools Scripting Help

\_

Connect to Database... Ctr+U
Reverse Engineer_.. Cirl+R
Forward Engineer... Ctrl+G
Schema Transfer Wizard...

Migration Wizard...

Edit Type Mappings for Generic Migration...
Synchronize Model... Cirl+Shift«Z

Synchronize with Any Source... Ctrl+Shift+Y

Gorsel 6.47: Synchronize Model segimi

Gorsel 6.48'deki ekranda senkronize yapilacak veri tabani segilir.

Connect to DBMS

Select Schemas

Select the Schemas to be Synchronized
:3 Select the Schemata to be Synch &
Mode! Schema RDEMS Schema
O - mydb mydb schema not found in target
4 eokul eokul

eokul

The schemata from your model are missing from the targst.
1f you are creating them for the first time use the Forward Engineer function.

Override Target

i ot ][ e

Gorsel 6.48: Synchronize Model adimlari
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Gorsel 6.49'daki ekranda yapilacak degisiklikler gosterilir. Gorsel 6.50°deki ekranda yapilacak
degisiklikler SQL kodlariyla gosterilir.

N
Double dick arrows in the list to choose whether to ignore changes, update the model with database changes or vice-versa. You can also
apply an action to multiple selected rows,

Mode! Update Source
¥ (5 eokul eokul
Select Changes to Apply % dersler dersler
| ogrencibilgi ogrencibilgl
{1l ogrencinot == | ogrencinot
UpdateModel | | Ignore | | UpdateSource | Table Magping.... Cobrm Meoeg...
Gorsel 6.49: Synchronize Model adimlari
Preview Database Changes to be Applied
1 - MySQL Workbench Synchronization A
F -- Generated: 2020-10-15 16:12
3 -- Model: New Model
4 - Versien: 1.0
5 — Project: Name of the project
6 -- Author: Murat
Review DB Changes 7
g SET @OLD_UNIQUE_CHECKS=2 E_CHECKS, UNIQUE_CHECKS=0;
g SET @0LD_FOREIGN_KEY_CHECKS OREIGN_KEY_CHECKS, FOREIGN_KEY_CHECKS=0;
10 SET @OLD_SQL_MODE=¢ SQL_MODE="ONLY_FULL_GROUP_E
11
12 ALTER TABLE " eokul”. ogrencinot’
13 DROP INDEX " fk_ogrencinot_derslerl_idx" ,
14 DROP INDEX " fk_ogrencinot_ogrencibilg:_idx" ;
15 i
16
17 ALTER TABLE "eokul’ .’ egrencibilgi’
18 ADD CONSTRAINT " flk_ogrencibilgi_ogrencinot”
19 FOREIGN KEY (" ogrenciNo’)
20 REFERENCES “eokul’.  ogrencinot” (' ogrencina’)
21 ON DELETE NO ACTION
22 ON UPDATE NO ACTION;
23
24 ALTER TABLE "eokul”. dersler”
25 ADD CONSTRAINT " fk_dersler_ogrencinotl’
26 FOREIGN KEY ( derskodu’) v
< >
SavetoFle.. |  Copy toClpboard [] 'Sk D8 changes and update model only
Back | | Execute> cancel |
J

Gorsel 6.50: Synchronize Model SQL kodlari



Gorsel 6.51'deki ekran ile islemlerin diizgiin sonlandi§i gorulir.

Progress of Model and Database Synchronization

The following tasks will now be exctuted. Please monitor the execution.
Prass Show Logs tn ses the svecution logs.
¥ Apply Changes to Distabase
2 Resad Back Changes Made by Server
) Apply Changes to Model
Synchronizaton Completed Successhuly
Frnshed,

Gorsel 6.51: Senkronizasyonun sorunsuz uygulanmasi

6.6. Veri Tabanina Bilgi Girisi

Tablolar olusturulduguna ve iliskileri yapildigina gore tablolara veri girisine baslanabilir. Tablolara SQL
kodlari veya MySQL arayiizii kullanilarak iki sekilde veri girisi yapilabilir. Gorsel 6.52'de gorildigu gibi
dersler, SQL kodlariyla dersler tablosuna eklenir:

insert into tabloadi (alan1, alan2, ..., alan(n)) VALUES (deger1, deger2, ..., deger(n))

MySQL arayiizii kullanilarak ogrencibilgi tablosuna veri girisi yapmak igin tabloya sag tiklanip “Select Rows —Limit
100" segimi yapilir ya da tablonun {izerine gelindiginde ¢ikan simgelerden en sagdaki tiklanir (Gorsel 6.53)

insert into dersler( didid | e
derskodu, . e

; b BDN Beden Egitimi
dersadi o .
j Gl BTT Biisim Teknoloj Temelleri
("BTT", "Bilisim Teknoloji Temelleri"), E:E Edebiyat
("PT", "Programlama Temelleri"), FlZ Fizk
("NESN", "Neshe Tabanli Programlama"), \MAT Matematik
("MAT", "Matematik"), 'NESN Nesne Tabanl Programlama
("EDE", "Edebiyat"), PT Programiama Temelleri
("Fiz", "Fizik"), P L L
("BDN", "Beden Egitimi")

Gorsel 6.52: Dersler tablosuna ders ekleme
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Gorsel 6.53'teki gibi 6grenci numarasini kullanici girecedi i¢in auto increment segilmemesi dogru bir
karardir. Veri girigi bittikten sonra asagidaki “Apply” diigmesine basilir. Bilgiler ogrencinot tablosuna
girilerek “Apply” diigmesine basilir (Gorsel 6.54).

Local instance MySQLED
File Edit View Guery Database Server Tools Scripting  Help
PEani Qe it - Query 1 SaL File 3
SCHEMAS - m H | F 8 O B & @ [FE] umic 1000mows - 4w | - @& [
. [Filt=r cbi=cts | 1 - SELECT * FROM eckul.ogrencibilgis
- (=] eolul
w B Tables
= dersler
> ogrencibilgi oa
[ carencinot 3
B views
¥ Stored Procedures
¥ Functions
> | sakila
> - sys
» | world
| Result Grid | HH 4% Sher Rows: | edin: mim B Fi | Bcovimeos: B B |
ogrenciBNo ogrenciadi ogrenciSoyadi ogrencBolumu ogrendSinifi ogrencdogumtarihi
» 2345 Haydar DAG Gazetedilik 10 2002-01-01
3455 Beste SAHINOSULLART Yivecek Icecek 5 2003-11-22
3455 Melike ASLAM Yiyecsk Igecek =l 2003-07-22
3457 Ahmet KOsucU Bilisim Teknolojileri 11 2001-03-22
4324 1dil ALTIN Bilisim Teknolojileri 1z 2000-05-08
4544 Ayca DAL Bilisim Teknolajileri 10 2002-12-12
4566 Yakup KTy Bilisim Teknolaojileri 12 200206049
4567 Sedat KOSE Yiyecek icecek 10 2002-12-12
4755 Skt KILING Bilisim Teknolojileri iz 2000-04-13
54956 Sevcan KUDRET Gazetecdilik 9 2003-12-23
55549 MNurdeniz S0OYLU Gazetedlik 12 2000-08-27
5735 Mehmet DEMIZ Yivecek Tcecek =] 2003-12-17
7845 Gizem FIRIMNCI Gazetecdilik 1z 2000-07-23
7858 Idil LrAL Bilisim Teknolojileri 1z 2000-11-02
&745 Zerda DEMIZ Gazetediik c5: 2001-05-17
EEEE] Murat TEOMAN Bilisirn Teknologileri iz 2000-01-17
L - Lot | (i y

Gorsel 6.53: MySQL araylizii ile veri girisi yapilmasi

MySQL, kodlari otomatik olarak olusturdu. “Apply” diigmesine basilarak bir hata yoksa veri girisi ta-
mamlanir. Bu 6zellik, veri tabani yonetim sistemlerinin ne kadar 6nemli oldugunu gostermektedir.

s ) A
EHFTFAQ D OO memm - % ¢allR
1% SELECT * FROM eokul.ogrencinot;
" 3
e e o ot B BB Rewiew the SOL Script to be Apphed on the Databass
ogenctiotid oghPK  destodfC ek yadd yadd u
= W om M % & % agrencinat’ {"ogriafK.
Loy a4 EHE S 6 %5 6 " ogHoRX
on OrHORK
s R R (" ogrioPe”,
= o n o8 B M Yooy
oy W HN 5 5 &8 @ oy e
e w6 om ® % % 3
= 7% “ s 1 @
o e EE B W & M Fet
- % R LR A 1 Trim
o3 5 BN Ho& & =»
= M EE ® = W &
it MY AT n o m oM on -
o 6554 NAT - R ] =
=n M HE 5 B & B
o E EE TR
- e " R 32 B Emcsfen
- 68 MaT 5 . % = Han
m em =E EE
m T MaT g = u &
ms Rz - T
- 7 AN 7 5 6 68
mm Lo & & on» %
m nw AT B 8w -
o mE A S R ]
= a4 2 L2 M S L ]
m a5 BN Woo® & @
: s HE W8 ono
W MAT L b2 -IEI
Lot W e 0w [T ] —
) Em %9 o LI
. b e Em om cn o Em v
(oot x o] wm s

Gorsel 6.54: Apply diigmesine basildiktan sonra gelen ekran
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“Apply” diigmesine basildiktan sonra bir hata varsa Gorsel 6.55'teki ekran ile kargilasilir. “ERROR”
kisminda hatanin sebebi goriilebilir ve bu hata diizeltilebilir. Burada gosterilen hata, bir foreign key
hatasidir. Bu da tablolar arasinda yapilan iliskilendirmelerle ilgilidir. iliskiler olusturulurken ogrencinot
tablosundaki ogrencino alani ogrencibilgi alanindaki ogrencino ile, ogrencinot tablosundaki ders-
kodu alani da dersler tablosundaki dersler ile iligkilendirilmis ve “Identifying Relationship” ¢zelligi
secilmisti.

RN el ogrencig
BEFTAD D Lmtowﬂmm ¢ Q [

10 SELECT * FRON eokul.ogrencinot;

¢ : )
. Applying SQL scrpt to the database
st O rion |6 d 5 G
ogenclotld  ogMoFk  derskodF  yarll yadi2 yadd uygda
[y PR W % B % ::’;ols&vm ta?; v:ele rgvé : mm&s Pease marit e evecutin,
[ T A B " '
7 0% o8 & 2 Bl Sotmers
e B R R T R =
s W w5 56 Ero There s an o e aplyg e SQLsrpt o te atabse, BN
® B o® % % 3
. % 6 L T
m W OB B % 6 Nessgelog
o oM % o9 ) = Types
[ I T T INSERTINTO ek agrencot (CoghoFC, ‘derskod, e, 'y, "y,
M w5 n g ";y)mr, “uppdame2, s, ) VALLES (985, BIT, %, 55,100, 5, 55, %6,
m 3
i LPOTE sk agercl” T st = AT WHERE ol ') o o
BN R 6 % « 7585) ] drdd . = BT :
I UPOKTE e oo’ ET drstod = OE WHERE ot = ) rd ghoF
M o oo o8 o8 % = 245) o derdod i =)
= ; (POATE ‘e ogrenchot ST "desod X = FiZ WHERE (et ='5)and oqeF
W oM R on o «1345) o = NES) e
oW 8 R0 fin
o8 BE B o ERROR 1452 1452 Cannot add or update a chid row; 2 freign key constrait fals
(e, orencot’, CONSTRAIT " o desert FOREIGNIEY  derstod )
! BE MAT 7 &% 2 REFERENCES ‘derslr” (‘dersody )
oM % % 9 Q. Satenent
o w B B 2 : ;y)gm ,ydana?, ot “sodu2) VALES (655, NAT, 32,5, %8, 75, %, %6,
M g om 5 5 ®
e L A 1
[ T B R !
M oo o o#o® 6
W OBE W & %
W W 9 % % Heelog 2 D o
WO W % %
) W om % % W
2 [m m o =
ogrendinot 1 x i
J

Gorsel 6.55: Veri ekleme hatasi

Hatanin sebebi budur. Tabloya bakildiginda 6554 numarali 6grenci igin yapilan giriste ders adi “MAT"
yerine “NAT" yazilmistir. Dersler tablosunda bdyle bir kayit bulunmadigi ve iliskilendirmeden dolayi
dersler tablosunda olmayan bir giris yapilmaya ¢alisildigi i¢in veri tabani bu girise izin vermemistir. Bu
iliskilendirme yapiimasaydi ve “NAT” ders olarak eklenseydi ortalama hesaplanmasina kadar birgok
yerde ciddi hatalara yol agabilirdi. Ayni hata, ogrencibilgi tablosunda yer alan ogrencino’lar disinda
bir ogrencino eklenirse de gorilir ¢linkli ogrencibilgi tablosunda yer almayan bir ogrencino’'sunun
anlami yoktur. Hata dizeltilerek veri tabanina tekrar kayit eklenir.

230



[Jecceeeeeecccccccccccccaccccccannccaccccccccccccccccccccnnns

6554 numarali 6grencinin ders kodu “MAT" yapilinca diger alanlarda hata olmadi§i i¢in tabloya sorun-
suzca veri eklenmistir. Tablo incelendiginde “ogrenciNotld” alaninin otomatik olarak arttigi gorulir.
ogrenciNotld'isinin 6'dan 46'ya atlamasinin birkac sebebi bulunabilir. Ornegin, bu aradaki 6grenciler
silinmis olabilir. 46'nin devaminda ogrenciNotld'isi bir bir artmaya devam etmistir. Ortalama alani ise
default degeri olan “0” ile doldurulmustur Gorsel 6.56).

Local instance MySQLBD x

File Edit View Query Database Server Tools Scriping Help
T [ s =
g8 o SEEEE [
Nawqatﬂr ogrencinol
SCHEMAS * ME FFEFBE0 B OCE Umtto 100rws  ~ | ¥ [ ¢ Q (1] @
Q [Fiter obgects | 1 pELECT * FROM eokul.ogrencinot;
v [ eokul
v B Tables
» B dersler
ogrencibilg
- ogrencinot
'T‘r‘ﬂ Views
B9 stored Procedures
B9 Functions <
> sakila ; = o | == Ba |
> By | ResutGrid | {] &% Fiter Row: |edt: ) B> B | ewortimport: 5 [ | Wrap Cel Content: TR
> world | | ogrenciNotld ogrNoFK  derskKoduFK  yaziil  vazii2 yazli3 uyguamal wuygulama2 sozul sozu2  ortalama
b1 2345 MAT 87 85 47 a5 87 41 58 0
2 2345 EDE 25 3% 47 95 74 12 55 0
3 2345 Fiz 47 85 24 99 87 58 74 0
|4 3455 MAT 55 87 34 68 74 98 52 0
5 3455 Fiz 99 85 74 68 52 47 85 0
13 3455 EDE 14 25 66 87 25 3 99 0
|46 3456 MAT 87 5% 52 66 95 7 95 0
|47 3456 EDE 95 65 32 85 69 93 74 0
|48 3456 Fiz 54 65 37 % 77 65 2 0
|49 3457 MAT 14 58 63 33 25 47 65 0
Administration  Schemas |50 3457 PT 25 65 2 65 32 74 85 0
il |51 3457 NESN 87 85 86 87 90 95 95 0
52 4324 Fiz 87 85 85 9% 99 a3 a5 0
|53 4324 BT 74 54 65 85 74 85 95 0
Table: ogrencinot |54 4324 BDN 59 65 32 47 85 99 87 0
e |ss 4544 BT 4 S5 6 S8 98 9% 74 0
ot Al |56 4544 EDE 55 [ 95 85 12 47 85 0
ogrendlotid 57 4544 PT 54 &5 65 21 65 87 &5 0
ogriiofK it PK |58 4567 MAT 21 85 3z 74 85 87 85 0
dersKodupk /2"t 5 4567 BN 8 55 65 47 35 65 74 0
yaziil tiwint |60 4567 Fiz 88 58 9% 31 65 47 75 0
yazii2 tinyint |61 4756 BT 54 65 32 87 9 54 75 0
yazili3 yint |62 4756 EDE 25 o3 65 74 85 65 32 0
uygulamal |63 4756 Fiz 54 87 98 &5 32 7 85 0
g:g::?mz : 64 5456  BON 54 65 65 32 74 85 24 0
soziu2 tinyint |65 5456 EDE 32 a3 65 74 21 65 0
ortaama tinyint &6 5456 MAT 21 32 74 52 85 98 96 0
|67 6554 MAT R 65 98 75 98 56 66 (]
[ 6554 EDE 25 23 6 k'] 85 90 50 0
159 6554 BON 85 85 95 87 58 74 52 0
| |70 6738 Fiz 32 32 20 25 70 0 50 0
ograncinot 1 x

. J
Gorsel 6.56: Hatasiz veri ekleme ekrani ve mesaji

| SiraSizde  »

Siz de 15 6grenciicin 3 dersten birer not girisi yapiniz. ogrencinot tablonuzda 45 kayit olsun. iginde
veri bulunan ug tablolu bir veri tabanina sahipsiniz. En ¢ok kullanilan SQL komutlarini tablolariniza
uygulayiniz.
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6.7. SQL Komutlari Kullanimi

S
Once a simgesinden yeni bir SQL sayfasi agilir. Tablo isimleri belirtilirken dnceden olusturulan
tablo isimleri kullanilir. Her bir SQL sorgusu aksi belirtiimedikce bos bir SQL sayfasinda ¢alistirilir.

Ayni sayfada birden ¢ok SQL komutu hata almaya neden olabilir. @ @ soldaki simge biitiin ko-
mutlari ¢calistirmak igin, sagdaki simge ise sadece imlecin bulundugu kodu ¢alistirmak igindir. Tipki
kod editoriinde oldugu gibi otomatik kod tamamlama 6zelligi vardir. SQL kodlari yazilirken String’ler
icin tek tirnak isareti kullanilir.

6.7.1. Select Deyimi

SELECT {*, SUTUN, ...} FROM tabloAdi

SQL de sorgulama iglemleri Select deyimi kullanilarak yerine getirilir. Tablonun tim situnlarini seg-
mek i¢in * (yildiz) kullanilir. Tabloda istenilen siitunlarin segilmesi igin siitunlarin isimleri belirtiimeli-
dir.ogrenci tablosundaki tim situnlari segmek igin Select deyiminin kullanimi Gorsel 6.57'de verilmis-
tir. Tablodaki isimler rastgele secilmistir. Gorsel 6.58'de ogrenci tablosundan sadece 6grenci no, ad
ve sinif bilgilerini se¢mek igin Select deyiminin kullanimi verilmistir.

F £ O B (] | 1 to 100 mows - vl W A @ =
1+ select * from ogrencibilgi

Resatt Geid | [T &% Pl Ao | || e il [ 6 | Eporyireon: S Bl | veese g
| oo o g w s oo A Exgr e RO i L i
» 2345 Hanciar Dhas Goretecik wn 2002-01-01
3455 Bezte SAHINOSULLART  Vivecsk Ipecelc 2 2003-11-22
3456 Pistiice asLan Tiyecek lpecek 2 2003-07-22
3457 At KOEASOLY Bdgen 11 2001-09-22
a32% 1cd ALTIN Bilegen 1z 2000 -09-08
asaa Aycm Do Biligin 10 2002-52-12
assy Sedat rOSE Thvecek tpecek 10 200Z-12-12
ATSE Oryias WIL TG By iz 2000-04-13
S455 Sevcan WLIDRET Garstecii ] 2003-12-23
5555 Morderss SCrLL Garsteckk 1z 2000-08-27
(e Plishrmet DENET Tiyecek [ecek 9 2003-42-17T
TB45 Grern FORECT Careteci 1z 20006-07-23
A58 1 LAl Bdgam I 2000-11-0F
aras Zercla =l Garetecik 11 2001-05-17
e Mo at TECHLAN Buigrn 3 2000-01-17
- I (=i ] fe=r o] =i N inn ]
\ J

Gorsel 6.57: Select * From sorgusunun ¢alistiriimasi

Vs

1+ select ogrenciNo, ogrenciAdi, ogrenciSinifi from cgrenc:.b:l.lg:l.\
Munutt Grod | HI] B P A | | o gl S S | tponimeor: B {ll | v Col Commess X

ogrenciic  ogrencid  agrencSefl
b 2345 e 0

s Deste 5

ass ek L]

45T At 1

4324 fe § +J

A% Ayra 0

4547 Cetar 0

ATSE Oryhens 2

S45E Sevcan L

g2l hardenc 2

LE- it wrent L]

TBAS = 2

mmss fen n

LEa Zeria i

O &
\ J

Gorsel 6.58: Select sorgusu ile belirli alanlari gagirma
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Situnlarda takma isim kullanilmasi ve basliklarin alan adlari diginda bir isimle gériintilenmesiigin AS
anahtar kelimesi kullanilir (Gorsel 6.59).

(1+ select ogrenciNo as "Ogrenci Numarasi", ogrenciAdi as "Ogrenci Adi" from ograﬂ:ibilgi\
«
Rt o | ([ A% ol Mo Expeets S | Ve Cof Corserst: 3
Oirena e
Phamas A
- T3S Farpdar
35S Besis
55 Pstho
baET At
w4 1
ayas e
T Secat
4738 o
455 Sevomn
E5E Prardenis
5785 Pt
TRAS Cagem
™ma 1
s Jerde
9099 PMurat
/

.

Gorsel 6.59: Select sorgusu ile ¢agrilan alanlari adlandirma

Select deyimi, tekrarli satirlarin yalnizca bir tanesinin listelenmesi isteniyorsa Distinct anahtar keli-
mesi ile birlikte kullanihr. Ayni bolim isimlerinden sadece birer tanesinin listelenmesi istenirse Gorsel

6.60'taki gibi bir ekranla karsilasilir.

([ 1+ select distinct ogrenciBolumu from ogrencibilgi )

<

| Resuit Grid | HH 4% Fiter Rowes: | Export: B | wrap Cell Contert: IE
| ogrendBolumu
» | Gazetecilik
Yiyecek Icecek
| Bilisim
J

\.

Gorsel 6.60: Distinct kullanimi
6.7.2. Where Sart Ifadesi
Belirli bir kosulu saglayan kayitlarin siiziilmesi icin Where sart ifadesi kullanilir. Biitin SQL komutlari

icinde belki de en 6nemlisi ve ¢ok kullanilani bu ifadedir. Where ile yapilacak iglemlerin sadece belirti-
len de@ere gore olmasi saglanabilir. Where ile bir filtreleme yapilmadigi takdirde giincelleme, silme

vb. islemler biitiin tabloya uygulanacaktir.

Gorsel 6.61'de bolimd “Bilisim” olan 6grencileri listelemek icin Where kullaniimistir.

Vs

N
1+ select * from ogrencibilgi where ogrenciBolumu='Bilisim’

<

| Result Grid ' _‘r_'i ¥ Fiter Rows: Il - ]'Edt E“\ iy Eia | Export/Import: _g .ﬁ] | Wrap Cefl Content: I&
ogrenciNo  ogrenciAdi  ogrendSoyadi  ogrendBolumu  ogrendSinifi | ogrencdogumtarini

» I345? Ahmet KOsuCU Biigim 11 2001-09-22
4324 1dil ALTIN Biligim 12 2000-08-08
4544 Ayca DAL Biligim 10 2002-12-12
4756 Oykdl KILING Biligim 12 2000-04-13
7858 idil LAL Biligim 12 2000-11-02
9599 Murat TEOMAN Biligim 12 2000-01-17

L fred | HULL i ] 1 ]

.
\.

Gorsel 6.61: Where kullanimi




Situn isimleri, 6zellikle iki tablo ile calisildiginda tablo ismiyle birlikte kullanilir (Gérsel 6.62).

(((1+ select ogrencibilgi.ogrenciiddi, ogrencibilgi.ogrenciSoyadi, ogrencinot.sozlul, ogrencinot.sozlu? from ogrencinot, ogrencibilgi )
where ogrencibilgi.ogrenciNo sogrencinot.cgriofk

;.’-
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Gorsel 6.62: Where kullanarak iliskili tablolardan veri gekme

Buradaki Select sorgusu, su ana kadar yapilan her seyin bir sonucudur. SQL sorgusuna bakildigin-
da tablo adlari belirtilerek (ogrencibilgi ve ogrencinot) iki tablodan gériintiilenmek istenilen alanlar
cagrilmis ve bu iki tablodaki alanlar Where kisminda 6grenci numarasinin esit olmasina gore lis-
telenmistir. ogrencinot tablosunda 6grenci adi ve soyadi yerine 6grenci numarasi mevcuttur. Daha
sonra diyagramlarla tablolar 6grenci numarasi tizerinden baglanmistir. Burada 6grenci numarasi esit-
liginden 6grenci adinin ve soyadinin gérinmesi bu iligskilendirmeden kaynaklanmaktadir. ogrencinot
tablosunda yer alan ogrNoFK degeri, ogrencibilgi tablosuna gidip okunan numaradaki degere karsilk
gelen satirdan ad ve soyad bilgisini alip gelmektedir.

6.7.3. Karsilastirma Operatorleri

Karsilastirma operatorleri iki deder arasinda karsilastirma yapmak igin kullanilan operatérlerdir. Tab-
lolardan gelen deger, sorgulara Where eklenirken bir kistasa gore filtrelenmelidir. Karsilastirma ope-
ratorleri istenilen verilere ulagiimasini saglar.

Tablo 6.2: Karsilastirma Operatorleri

= Esit > Buylk < Kiigiik
>= Blyuk esit <= Kiglk esit < > Esit degil
Ornekler:

Select ogrenciNo, ogrenciAdi, ogrenciSoyadi from ogrencibilgi Where ogrenciNo=9999;
Select * from ogrencibilgi Where ogrenciBolumu <> ‘Bilisim Teknolojileri’;
Select ogrenciNo, ogrenciAdi, ogrenciSoyadi from ogrencibilgi Where ogrenciSinifi>10;

6.7.4. Mantiksal Operatorler
Birden ¢ok karsilastirma operatoriiniin kullanilmasi durumunda mantiksal operatérler kullantlir.
AND (ve): Her iki sarti da sagliyorsa true doner.

OR (veya): Sartlardan herhangi birini sagliyorsa true doner.

Ornekler:

Select * from ogrencibilgi Where ogrenciBolumu='Gazetecilik’ or ogrenciSinifi>=11;
Select * from ogrencinot Where dersKoduFK="MAT’ and ortalama>=50.0;
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6.7.5. Arama Operatorii
LIKE operator(, karakter grubu icinde arama yapmak igin kullanilir.

Ogrenci adi “Murat” olan kayitlar:

SELECT * FROM ogrencibilgi WHERE ogrenciAdi LIKE ‘Murat’;
Ogrenci soyadi “S” ile baslayan kayitlar:

SELECT * FROM ogrencibilgi WHERE ogrenciSoyadi LIKE ‘S%’;
Ders adinda “temel” gegen kayitlar:

SELECT * FROM dersler WHERE dersadi LIKE ‘%temel%’;
Adinin ikinci harfi “n” olan 6grenciler:

SELECT * FROM ogrencibilgi WHERE ogrenciAdi LIKE _n%

6.7.6. Order By Komutu (Siralama)

Siralama islemi icin Select ifadesinde ORDER BY kullanilir. Bu ifadede ASC kelimesi kullanilirsa sira-
lama kiigilikten biytige dogru (A-Z), DESC kullanilirsa siralama biyiikten kiigige dogru (Z-A) yapilir.

Not: Her ikisi de kullanilmazsa siralama kiigiikten biiyiige dogru yapilir.

Ogrencileri numarasina gore siralayan SQL ifadesi:

Select * from ogrenci Order By ogrno ASC

Select * from ogrenci Order By ogrno

Ogrencileri not ortalamasina goére (biyiikten kiigiige) siralama:
Select ogrno, ad, soyad from ogrenci Order By ortalama DESC

Sira Sizde -

Asagidaki 5 satira kendi olusturdugunuz Select ve Where iceren sorgulari yaziniz.

1.
2.
3.
4,
5.
6.7.7. Insert Into Komutu (Kayrt Ekleme) (insert into dersler( N
derskodu,
Tabloya veri ekleme iglemi INSERT INTO komutu ile |dersadi
gerceklestirilir (Gorsel 6.63). ) values

"BTT", "Bilisim Teknoloji Temelleri®),
"PT", "Programlama Temelleri"),

insert into tabloadi (alan1, alan2, .., alan(n)) VALUES
(deger1, deger2, ..., deger(n))

"NESN", "Nesne Tabanli Programlama"),

"EDE", "Edebiyat"),
"Fiz", "Fizik"),

(
(
(
("MAT", "Matematik"),
(
(
J

"BDN", "Beden Egitimi™)

|
Gorsel 6.63: Insert into komutu



6.7.8. Update Komutu (Kayit Giincelleme)

Tablodaki verileri glincelleme islemi UPDATE SQL deyimiyle gerceklestirilir (Gorsel 6.64).
UPDATE tablo SET stitun1=deger1, situn2=deger2,..WHERE sart

(1 update ogrencinot set sozlul = sozlul+5 )

Gorsel 6.64: Tum Ogrencilerin sozllstine 5 puan ekleyen SQL ifadesi

MySQL, “Where" ifadesi primary key alanini sinirlandirmadigindan giivenlik sebebiyle buna izin ver-
meyecektir ¢linki burada yapilacak bir hata, 10.000 tane kayit olsa bile biitiin veri tabanini etkileye-
cektir. Bu bir glivenlik énlemidir. Bu glivenlik 6nlemi “Edit => Preferences = SQL Editor => Safe
Updates” segenegi kapatilarak kaldirilabilir.

Gorsel 6.65'te ogrencinot tablosunda sozlu2 notu 0 ile 50 arasinda olan 6grencilere 10 puan ekleyen
SQL ifadesi verilmistir.

4 N\
1+ update ogrencinot set sozlu2 = sozlu2+10 where sozlu2 between @ and 50

Qutput
DT‘ Action Output

# Time Action Message

O 1161542 update ogrenciot set sozku2 = sozhu2+ 10 where so2u2 between 0 and 50 6rowls) affected Rows matched: 6 Changed: 6 Wamings: 0
\ J

Gorsel 6.65: Update sorgusu kullanimi

Goruldugu gibi 6 kayit glincellenmistir.

Gorsel 6.66'da ogrencibilgi tablosunda “Bilisim” alanini “Bilisim Teknolojileri” yapan SQL kodu veril-
migtir.

1 update ogrencibilgi set ogrenciBolumu='Bilisim Teknolojileri' where ogrenciBolumu='Bilisin'
Gorsel 6.66: Update kullanimi

6.7.9. Delete Komutu (Kayit Silme)
Tablodan satir silme islemi DELETE SQL deyimiyle gerceklestirilir.
DELETE FROM tablo WHERE sart

Ogrlenpitjtablosunda e-posta adresi bos (Null) olan kayitlari silmek i¢in kullanilan ifadeler asagida
verilmigtir.

DELETE FROM ogrenci
WHERE eposta IS NULL

Not: Silinecek satirin baska bir tabloyla yapilmis iliskilendirmede yer almamasi gerekmektedir
yoksa hata mesaji alinir. Tablolar arasi iliskilendirme yapilirken bir tabloda olan kaydin diger tab-
loya eklenemeyecegi belirtilmistir (Baglanti diiz gizgi haline getirilmistir.). Baska tabloda yer alan
bir kayit silinmek istendiginde diger tablodaki ogrencibilgi tablosundan tiiretilen bilgiler bosa ¢iI-
kacaktir. Kayitlar ogrencinot tablosuna ogrencibilgi tablosundaki ogrencino’ya gore eklenmistir. O
ylizden 6nce ogrencinot tablosundan istenilen numaradaki kayitlar silinmelidir.

6.7.10. Create

Veri tabani ya da tablo olusturmak icin kullanilir.
CREATE DATABASE eokul
CREATE TABLE ogrencibilgi
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6.7.11. Alter

Var olan bir nesne lizerinde degisiklikler yapmak ic¢in kullanilir. Veri alani eklemek i¢in asagidaki kod
kullanilabilir.

ALTER TABLE personel ADD eposta VARCHAR(40) NULL

Tablolarda bir eksiklik gériildiigiinde veri tiirleri de degistirilebilir. Ornegin, ogrencinot tablosundaki
ortalama alaninin veri tiiri tinyint secilmistir fakat bu bir tam sayi degiskeni tiridir. Ortalama he-
saplandiginda bliyiik ihtimalle ondalik bir sayi olarak gelecektir. Bu ufak sorun Gorsel 6.67'deki sorgu
yazilarak ¢ozilir.

(ALTER TABLE ogrencinot MODIFY ortalama DECIMAL (5,2) DEFAULT e;)

Gorsel 6.67: Veri turl degistirme sorgusu

Modify komutuyla ogrencinot tablosundaki ortalama alani, ondalik bir veri tiirii olan Decimal ile de-
gistirildi. 5 rakami, toplam uzunlugu ve 2 rakami ise virgllden sonraki rakamlari temsil etmektedir.
Aradaki degisim ogrencinot tablosundan gézlemlenebilir.

Sira Sizde -

Neden DECIMAL (5,2) ve DEFAULT kullandi§inizi agiklayarak arkadaslarinizla fikirlerinizi paylasi-
niz.

6.7.12. Drop

Veri tabanindaki herhangi bir nesneyi (tablo veya veri tabani) kaldirmak igin kullanilir. DROP kullanirken
cok dikkatli olunmalidir.

DROP TABLE dersler
6.8. MySQL Veri Tabani Alma ve Yiikleme

Uzun siiren projelerde veri tabanlarinin tasinmasi gerekebilir. Proje uzun stirecegi icin MySQL Gizerinden
veri tabaninin nasil alinacagi ve MySQLe nasil geri yiiklenecegdi cok énemlidir.

Once Gorsel 6.68'deki Navigator penceresinin altindaki Administration sekmesine gegilir.

T
MANAGEMENT - i
Data Export Exp... Schema Objects
@ server status —_—
2 = Lad) dersler
5 Client Connections Object Selection | Export Progress Erri
@ Users and Privileges ogrencibilgi
2R Status and System Variables Tables to Export ogrencinot
&
e Data Export Ep.. | Bdhems
&, Data Import/Restore 3 eokul
INSTANCE [ —| sakila
B startup s Shutdown (| —| sys
A serverLogs ] —~| world
#~ options File
PERFORMANCE
&l Dashboard
&7 Performance Reports
&% Performance Schema Setup
Export Options Locn rstarce MYSLS0
&= Data Export
() Export to Dump Project Falder C:\Users\muratiDocumentsidumps\Dump 20201230 e
Otrject Selechon,  Expert Progress
Each table will be exported a separate file. This allows a selective restore, but may be slowe Bt kit
(®) Export to Self-Contained File C:\Users\murat\Documents\dumps\eokulveritabaniyedegi.sal s
Administration EEamme All selected database objects will be exported into a single, self-contained file. 3o Swwetd
| J . J
Gorsel 6.68: Navigator penceresi Gorsel 6.69: Data Export penceresi

Daha sonra bu pencerede Data Export'a tiklanir.

Gelen pencerede yedegi alinacak veri tabani segilir ve alttaki “Export to Self-Contained File” secenegi
isaretlendikten sonra yedege bir isim verilir. Daha sonra sag alt taraftaki “Start Export” ile veri taba-
ninin yedegi alinir. Veri tabaninin yededi, belirlenen isim ile “Belgelerim/dumps” igine aktarilir (Gorsel
6.69). Yedeklenen veri tabanini geri yiiklemek i¢cin Administration icindeki Data Import / Restore se-
cenegi isaretlenir. Gelen pencerede “Import From Self-Contained File” kismindan yedek segilir.
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VERI TABANI ISLEMLERI
Yedegi yliklenecek veri tabani hazir ise asagidaki “Default Target Schema:” kismindan segilir. Hazir-
da yedegi yuklenecek bir veri tabani yoksa sag taraftaki “New” diigmesi ile yeni ve bos bir veri tabani
olusturularak “Start Import” ile yedek yiiklenebilir (Gorsel 6.70).

4 )

Localnstance MySQLED
Local instance MySQLE0

il Defalt Schema to be Imported To Data Import

Ingartfom Dk et Progress

B Import from Disk = Import Progress
(0 inport fomDurp Profct Foler G EDkLI|
. Import Completed
Default Target Schemas —— = ol
{nad Pl Crtens
® ot S T ————— Status:
Seocthe QL e i, Pl okt vhoe el 1 of 1imported.
\ J

Gorsel 6.70: Data Import penceresi

6.9. SQL ve NTP Baglantisi

Veri tabani, icindeki verilerle beraber kullanima hazir hale geldi fakat bu kayitlari insanlara veri tabani
araylzu ile vermek mimkuin degildir. E-okul dusundlduginde kullanicilar i¢in hazirlanmis bir arayiize
sahip oldugu ve kisilere ait gegcmise yonelik bilgilere bu arayliz sayesinde kolayca erisildigi gorilr.
Oradaki arayliz olmasa ve kayitlar veri tabani Gizerinden kullanicilara sunulsa ¢ok anlamli sonuglarla
karsilagilmayacaktir. Ustelik veri tabani konusunda &n bilgisi olmayan biri, istedigi kayitlara ulagama-
yacaktir. Buradaki ihtiyagtan dolayi veri tabanlari araylzlerle entegre edilir. Boylece kullanici sadece
istedigi bilgiyi secer ve bu islemde hi¢ zorlanmaz.

Bu tir bir projeye baslamadan 6nce yapilacaklarin algoritmasi ¢ikarilmali ya da yapilacaklar bir plana
dokiilmelidir. Bu projede iligkili Gi¢ tablo vardir. Veri tabanindaki tablolar lizerinde ekleme, goriintiile-
me, diizenleme ve silme iglemleri (CRUD) yapilmak istenmektedir. Bu noktada form tasarimitamamen
kisiye 6zgu olabilir. Projede (¢ ayri tablo ¢agrilip her bir tablo i¢in goriintiileme, ekleme, diizenleme ve
silme iglemleri gergeklestirecektir (ogrencibilgi tablosunda 6grenci bilgileri, ogrencinot tablosunda
dgrencilerin notlari ve dersler tablosunda dersler ile ilgili islemler). islemlere baglanmadan énce arka
plan icin birkac tane resim ve simge paketi indirilirse form tasarlanirken bunlar kullanilabilir.

Kod editori ile veri tabani baglantisi yapmak icin bir arayiiz olusturulur.

6.9.1. Form Tasarimlari

Hazirlanacak form verilerin gosterilmesini, eklenmesini, silinmesini, giincellenmesini saglayacak se-
kilde tasarlanmalidir. Yeni bir proje ve bos bir form acilir (Gorsel 6.71, Gorsel 6.72, Gérsel 6.73, Gorsel
6.74).

Open recent Get started

o, Clone a repasitory
b Vesterday

This manth
e 4 Open a project or selution

&5 Openalocal folder

. J
Gorsel 6.71: Kod editorii acilis penceresi

238



DJeceeeceeccececcccccccccccccnnccccccccccnccccccccccccncccccccce

Ve
= a
e e ¢ templates (Alt+5) -
Create a new project »
Recent project templates ¥ v Windows v Deskiop A
] Windaws Forms App (NET Framework) e |-'j NUnit Test Project (NET Core)
a A project that contains NUnit tests that can run on NET Core on Windows, Linux and
. MacO5s,
B Console App (MET Framework) <]
F Linux macQs Windows Deskiop Test Web
T3 WPF App (NET Framewark) c#
e m Windows Forms App (NET Framework)
A project for creating an application with a erﬁ)ws Forms (WinForms) user
interface
C#  Windows  Desktop
C® WPF App (NET Framework)
o Windows Presentation Foundation client application
c# KAML Windows Desktop
C* WPF App (NET Core)
m Windaws Presentation Foundation client application
ce KAML Windows Desktop
Hi“' WPF Custom Cantrol Library (NET Care)
Lol ! Windows Presentation Foundation custom control library
-
Back || New
.
Gorsel 6.72: Yeni proje olusturma
Ve
= a
Windows Forms App (.NET Framework) ¢  Windows  Desktop
Project name
‘ EOkulProjesi
Location
‘ CAUsers\Murat\source\repos -
Solution name 0
‘ EOkulProjesi
|____| Place solution and project in the same directory
Framework
‘ NET Framework 4.8 L]
Back Create
.

Gorsel 6.73: Yeni proje ayarlari penceresi




VERI TABANI ISLEMLERI

....................................

Gorsel 6.74: Kod editorii yeni proje form ekrani

6.9.2. Form Ozellikleri

Formla ilgili birkag ayar yapilir. Bu ayarlar sunlardir:

Formun Name 6zelligi eokulForm yapilir.

Formun Text 6zelligi E-Okul Programi yapilir.

Formun Icon kismina internetten bulunan bir ikon dosyasi (*.ico) eklenir.
Formun StartPosition 6zelligi CenterScreen yapilir.

cessecccccssccasss [
a

¥

SR

Formun BackColor 6zelligine bir renk veya Backgroundimage 6zelligine bir resim eklenir.

Formun FormBorderStyle 6zelligi FixedToolWindow yapilir.
Form tasarimi gézden gegirilir (Gorsel 6.75).

Gerr——s

Gorsel 6.75: Form ozelliklerini degistirme

Projeye baslanmadan énce bir yol haritasi gizilir (Bu yol haritasinin kesin olmadidi ve istenildiginde
degistirebilecedi unutulmamalidir.). Oncelikle yapilacak islemler belirlenmelidir. Projede bir ana ek-
randa bitiin bilgiler gdsterilecektir. Ug tablonun birlesimi sonucu biitiin bilgiler ana forma gelecek
ve bu ana formun bir kisminda veri ekleme alani olacaktir. Her bir tablo igin bir alan olusturulup bu
alanda ekleme, silme, giincelleme, arama islemleri yapilacaktir. Ana sayfa ile beraber (i¢ tablo da du-
stinllirse toplamda dort tane alan olacaktir. Bu yapi istenirse dort ayri formla istenirse de TabControl
bileseniyle yapilabilir.




O 6.9:3. TabControl Bileseni

TabControl bileseninin sekmeli yapisi sayesinde formu degistirmeden sekmeler arasinda gecis yapa-
rak islemler gerceklestirilir. Forma TabControl eklemek icin sol taraftaki ToolBox penceresinin arama
kutusuna TabControl yazilr. Cikan bilesen tipki bir buton gibi forma siiriiklenir (Gorsel 6.76).

Burada forma tiklandiktan sonra mutlaka properties kismindan hangi bilesende olundugu kontrol
edilmelidir ¢linkii TabControl, icinde TabPagel, TabPage2 gibi sekmeleri de barindirmakta dir ve ba-
zen bunlar segim ekraninda karigabilmektedir. TabControl bileseninin 6zellikleri properties kismin-
dan belirlenir.

€Ok Pragram ]

tsbPegel yabPage?

\ o

Gorsel 6.76: Forma TabControl ekleme

.

* TabControl'un Name 6zelligi tabctrlEokul yapilr.

* TabControl'un Font 6zelliginden Size degeri 20 yapilir ve istenirse Tlrkce karakter destekleyen
bir font secilir.

e TabControl'un Dock 6zelligi ortadaki kutu secilerek Fill yapilir (Gorsel 6.77).
v

Mone

.

Gorsel 6.77: TabControl Fill 6zelligi

o TEITR (Cotection = kismindaki “.." kutucuguna basilarak iki tane daha tab eklenir ve
ayarlar yapilir. Toplamda doért adet tab olacaktir (Gérsel 6.78).

L
| J

Gorsel 6.78: TabControl ayarlari penceresi
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................................ e L LR L TR RTSTT YL i |

Gorsel 6.78'deki ekranda tab’larin ayarlari yapilabilir.

o e

* Herbirtabsayfasinasirasiyla “tabpageAna”, “tabpageOgrenci”, “tabpageNot” ve “tabpageDers”
olarak name verilir.

* Bulunan resimler her bir tabpage sayfasina Backgroundimage olarak eklenir. Bunun igin asa-
gida gelen ekrandan “Import” secenegi isaretlendikten sonra istenilen resmin secilmesi yeterlidir
(Gorsel 6.79).

Rescurce context

@) Local rescource:

I_ Import... | | Clear

(] Project rescurce file:
| Properties\Resources.resx |

I pre. ..

I O I | Cancel |

Gorsel 6.79: TabControl arka plana resim ekleme

n u

*  Bu ekleme islemi yapildiktan sonra tab'lar igin sirasiyla “Ana Sayfa”, “Ogrenci islemleri”, “Not
islemleri” ve “Ders islemleri” yazilir. Burada yazilan isimler ekranda gériinecektir (Gorsel 6.80).

Forml.cs [Design] +

bt -
Ana Sayfa Ogrenci islemleri Not islemleri Ders islemleri

tabpageAna properties:
B
1| tabpageOgrenci =
; ::P"g’““! AccessibleDescript
G AccessibleMName
AccessibleRole  Default
Appearance
BackColor [] Transparent
Backgroundimage [l System.Drawing.

Backgroundimagel Stretch
BerderStyle Nene
Cursor Default

» Fent Microsoft Sans Serif. £
ForeColer Wl ContolText
RightToleft

Gorsel 6.80: TabControl bilesenin son hali

6.9.4. ImagelList Bileseni

Formun gorsel kismini biraz daha giiglendirmek i¢in forma ToolBox penceresinden bir tane “ImageList” bi-
leseni eklenir. ImagelList, igine resimler atilabilen bir bilesendir. Daha sonra bu resimler istenilen yerler-
de kullanilabilir. Burada da ImageList bileseni forma eklendikten sonra baslik kismina yerlestirilecek
simgeler, ImageList bilegeninin EEEEM——— oo | 6zelligine eklenebilir.
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Simgeler eklendikten sonra “ImageList”in “ImageSize” 6zelligi kullanilarak istenilen en ve boy orani
verilebilir. Bu projede 64x64 boyutu kullaniimistir (Gorsel 6.81). TabControl bilesenine tiklanip Ima-
gelList 6zelligi, eklenen “imageList1” olarak segilebilir. Bu se¢im yapildiktan sonra TabPage’lerde bu
simgeler kullanilmaya baslanabilir. TabPage’'ler tiklanir ve “Imagelndex” veya “ImageKey” 6zellikleri-

nin birinden istenilen simgeler tek tek segcilir (Gorsel 6.82).

dersler.png properties:

Q -+ S5 2a |
notlar png -
_ ~  Misc
[ . e
anasayfa.png HorizontalResolutin 96
cgrenci.pn
e Marme derslerpng
> PhysicalDimension 64, 64
PixelFormat Format32bppargb

RawFormat MemernyBrmp
> Size 64, B84
VerticalResolution 96

[ Add | | Rermowe |

[ oK | | Cancel

Gorsel 6.81: ImagelList bileseni ayarlar

Imagelndex 2 et
=

T
L

(none)

Gorsel 6.82: ImageList resim segme

TabControl bilegeni Gorsel 6.83'teki gibi goriinecektir.

(From o iDmasgr] w0
a

e L

nin Ana Sayfa % Ogrenci Islemleri -E| Not Islemleri ﬁners Islemleri

.

Gorsel 6.83: TabControl sekmelerine ikon eklenmis hali

Her biri birbirinden farkh 4 adet sekmesi bulunan bir form elde edildi. Bu forma veri tabani ile ilgili
bilesenler eklenebilir.



6.10. ADO.NET

ADO.NET, “ActiveX Data Objects.NET" olarak adlandirilir. Veri tabani ile uygulamalar arasinda kdpri
gorevi gortr. ADO.NET ile uygulamada veri tabanina baglanilabilir, veriler buradan listelenebilir, giin-
cellenebilir, veri eklenebilir veya silinebilir. ADO.NET ile MySQL sorgulari ve komutlari uygulamada
kullanilabilir (Gorsel 6.84).

ADO.NET platformu sadece MySQL icin degil, diger veri tabanlar igin de kullanilabilir. ADO.NET mi-
marisinde kullanilan temel nesneler; Connection, Command, DataReader, DataAdapter ve DataSet tir.

* Connection Nesnesi: Projede veri tabani kullanimi i¢in olmazsa olmaz nesnedir. Connection
nesnesi, veri tabani ile uygulama arasinda baglanti kurmak i¢in kullanilir.

* Command Nesnesi: Veri tabani ile uygulama arasindaki veri akisini iki yonli olarak kontrol
etmeye yarar. Execute.NonQuery, ExecuteScalar ve ExecuteReader olmak lizere Ui¢ alt nesnesi
vardir.

* DataReader Nesnesi: Command nesnesi aracilidi ile getirilen verileri okumak icin kullanilir.

» DataAdapter Nesnesi: Veri tabanindan alinan veriler Gizerinde degisiklik yapma, veri tabanina
tekrar aktarma gibi islemler i¢in kullanilir. Bu islemleri yapabilmek icin dort adet alt nesne bu-
lundurur. Bunlar; segmek icin SelectCommand, eklemek i¢in InsertCommand, glincellemek igin
UpdateCommand ve silmek i¢in de DeleteCommand nesneleridir.

+ DataSet Nesnesi: ADO.NET teknolojisinin en yenilikgi ve gli¢lu tarafini DataSet olusturur ¢iin-
ki DataSet nesnesi, DataAdapter ile alinan verileri baglantisiz olarak depolayabilir ve yonetebilir.

.NET Framework ile veri tabanindan veri cekmek igin kullanilan System.Data komutu, ADO.NET mi-
marisinin temelini igerir.

6.11. Veri Tabani Baglantisi ve Bilesenlerin Eklenmesi
Projenin ilk sekmesinde biitiin bilgilerin ve arama kutusunun yer aldigi bir alan ve diger li¢ sekmede
ise her bir tabloya ait verileri goriintiileyecek, giincelleyecek, silecek alanlar olusturuldu. Boylece ana
formda g tablo birlestirilip sadece goriintiileme islemi yapilarak karigiklik azaltilmis olur. Diger sek-
melerde de istenilen degisiklikler yapilabilir.

Projeye bir veri tabani ekleneceginde yapilmasi gereken bazi islemler vardir. Bunlardan ilki ve en
onemlisi, proje ve veri tabani arasinda koprii gorevi gérecek bir “Connection String” olusturmaktir.
Connection String'ler, veri tabanina gore degisiklik gosteren ve kaliplar halinde bulunan yapilardir.
internette veri tabanina gore bu kaliplar bulunabilir ve dzellestirilebilir.

Vs

.Net Data Provider

ADO.NET

Data Sat

.NET FRAMEWORK Veri Taban

.

Gorsel 6.84: ADO.NET semasi

Not: Connection String’lerdeki en ufak hata, veri tabani ile baglantida soruna yol acacaktir.
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6.11.1. MySQL Baglanti Kontrolii

MySQL veri tabani kurulmustu fakat bu kurulumda MySQL ile kod editorii arasinda baglantiyi saglaya-
cak bilesenler kurulmamis olabilir. Baglantiyi saglayacak bilesenlerin kurulup kurulmadigini anlama-
nin en kolay yolu, meni gubugunda yer alan “Tools—>Connect to Database —>Change” penceresinde
MySQL veri tabaninin goriiniip gériinmedigini kontrol etmektir.

Data source:

Microsoft Access Database File b=

Microsoft ODBC Crata Source Use this selection to connect to My SCiL
Microsoft SCQL Server Server using the .MET Framework Data
Microsoft SCQL Server Database File Prowvider for MySCL

Oracle Database

<other>

Data provider:

.MET Framewaork Data Provider for My5C -~

[] Ahways use this selection Cancel

\ 7

Gorsel 6.85: Kod editori veri tabani baglanti ekrani

Gorsel 6.85'teki “MySQL Database” goriinmiyorsa asagidaki iki eklenti indirilip sisteme kurulur.
* https://www.mysgl.com/products/connector/ adresinden “ADO.NET Driver for MySQL (Con-
nector/NET)”
* https://dev.mysql.com/downloads/windows/visualstudio/

Bu islemin ardindan kod editori yeniden baslatildiktan sonra MySQL veri tabanlarina erigsim
saglanir. MySQL Database segildikten sonra baglanti kontrol edilir.

Enter information to connect to the selected data source or click
"Change" to choose a different data sowurce and/or prowider.

Drata source:

“"-ﬂyS-ClL Database (MySCL Data Prowider) Change...

Server narme:

U=ser name:

Passwword:

|
|
|
[ sawe my password

Cratabase narme:

Adwvanced...

Test Connection O kR Cancel

. /

Gorsel 6.86: Kod editori veri tabani baglantisi

* Gorsel 6.86'da “Server name” kisisel bilgisayarda calisildidi icin “localhost” olmalidir.

*  “User name”, MySQL Server’ kurulurken kullanilan “root” olmalidir. Bagka bir isim belirlendiyse
o isim girilmelidir.

*  “Password” ise MySQL Server kurulurken belirlenen sifre olmaldir.
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Bilgiler girildikten sonra veri tabanlarinin adi geliyorsa ya da “Test Connection” diigmesine basildi-
ginda “Test connection succeeded” yaziyorsa baglanti dodru yapiimistir. Bunlar olmuyorsa islem
adimlari tekrar kontrol edilir (Gorsel 6.87).

Enter information to connect to the selected data source or click
"Change" to choose a different data source and/or provider.

Data source:

MMy Sl Database (My5SQL Data Prowider) Change...

Server name: ||oca|hos|: |

User narme: |root |

Password: |.......... |

[ sawve my password

Database name: |‘-’

eockul
performance_schema
sakila

_ | =S

Test Connectio| yarid

|\ 4
Gorsel 6.87: Kod editoriine eklenebilecek veri tabanlarini listeleme

6.11.2. MySQL Connection String
Baglanti ciimlesi asagidaki kalip ifade seklinde yazilr.
“Server= ;Database= ;Uid= ;Pwd=;"

Kod editori igine String olarak yukaridaki kalip eklenir. Buradaki degerlerin diizenlenmesi gerekmek-
tedir. Bu projede asagidaki gibi bir baglanti ciimlesi olmalidir:

“Server=localhost;Database=eokul;Uid=root;Pwd=milliegitimbakanligi;”

Server degeri, yerelde calisildigi icin localhost; Database degeri, kullanilacak veri tabani olan eokul;
kullanici adi (Uid) ve sifre degerleri (Pwd), MySQL kurarken belirlenen degerler olmaldir.

6.11.3. Projeye Giris

Gorsel olarak form diizenlendi, Connection String belirlendi ve MySQL ile baglanti saglandi. Projenin
en 6nemli agamasi olan .NET lizerinden veri tabani badlantisi yapilabilir. MySQL, references olarak
projeye dahil edilir. Bu referans ile projede biitiin MySQL 6zellikleri kullanilabilir. Bunun igin proje-
ye sag tiklandiktan sonra “Add—>References” yolu izlenip gelen pencerede arama yapilarak MySQL
Data segilmelidir (Gorsel 6.88). MySQL Data ekrana gelmiyorsa “MySQL Baglanti Kontroli” kisminda
yazilanlar tekrar uygulanir.

Framuemark Surres e sy
Extermans = i ] (F T Myt Dats
Recent WSl Data EntityFramenork for 178 AT '

BOTHLD
My gL e o
ApSqliwen ROZED Cracle

| = | 1
L [ e [[ ok J{ cwedt | )

Gorsel 6.88: Kod editorli referans ekleme
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“Connection String” 6zelligi cok fazla kullanilacagi igin bu bir class olarak eklenir. Boylece her sefe-
rinde butin kodu tekrar yazmak yerine sadece bu class’tan Uretilen nesne ile badlanti yapilir. Bunun
icin “Solution Explorer” penceresinde projenin adina sag tiklanir. Daha sonra gelen pencerede “Add”
ve ardindan “Class” segenekleri isaretlenir (Gorsel 6.89).

L Ervte e maaa

UD Beeiag e iy = A= 5 B Aelmmage bt P eckage

I P et o St Pt

TE Froen S octeecrtie Srang -
FERT AP S i At g . Pt

B P | nere—s A -
Fucdweerron M Cum
e Bt T M Bt

TE et - I T =
P s Fiepest

TR Per WS o Zomd Dwmer Depersmrces of Bromcs

0 Unes © et (6 maiees. Foerrel B Fet e Degret aderssy Topes s B geact

T Crrrpema Com Fulll Pt

s €% COmme S rSsee e P Expboen

S T Ml i e A Bt

Gorsel 6.89: Kod editorii class ekleme

Class'a “sqlbaglantisi” adi verildikten sonra gelen kod ekraninda referans olarak “using MySql.Data;"
ve “using MySql.Data.MySqIClient;” kiitiiphaneleri eklenir (Gorsel 6.90).

L ERE Rl Form1.cs [Design]
EQkulProjesi
1 Hlusing System;
2 using System.Collections.Generic;
3 using System.Ling;
4 using System.Text;
5 using System.Threading.Tasks;
6 using MySgl.Data;
7 using MySgl.Data.MySglClient;
. o J

Gorsel 6.90: Projeye gerekli kiitiphaneleri ekleme

Not: Onceki adimlarda MySQL ile diizgiin baglanti kurulamamissa burada eklenen satirlarin
alt gizilecektir.

Connection String ile ilgili kodlar class dosyasinin igine yazilir.
namespace EOkulProjesi
{
class sqlbaglantisi
{
public MySqglConnection baglan() // class iginde baglan adinda fonksiyon olusturuldu.
{
MySglConnection baglanti = new MySqlConnection(“Server=localhost;Database=eokul;Uid=roo-
t,Pwd=12345;");
// Baglanti yolu verildi.
baglanti.Open();// Baglanti agildI.
MySgqlConnection.ClearPool(baglanti);// Bundan 6nceki baglantilar temizlendi.
return (baglanti);// Cagrildig yere baglanti gonderildi.
}



Veri gosterimi yapilacagi icin biitiin sekmelere bi-
rer tane “DataGridView” nesnesi eklenir. DataGrid-
View eklenirken gelen diizenleme penceresindeki
Enable 6zellikler kaldirilir. “Choose Data Source”
kismi da kod ile belirtilecegi icin bir islem yapil-

6.11.4. DataGridView Bileseni

masina gerek yoktur (Gb’rsel 6.91). Gorsel 6.91: DataGridView eklenmesi
DataGridView'in Properties kismi asagidaki sekilde diizenlenir:

«  Once dtgvwAna, dtgvwOgrenci, dtgvwNot, dtgvwDers seklinde birer Name verilir.
* AllowUserToAddRows true ise false yapilir. Bu 6zellik en altta bos bir satir olugsmasina yol agar.

e

* EditMode 6zelligi “EditProgrammatically” olarak degistirilir. Bu degisiklik saglanmazsa her bir
hiicreye tiklandiginda degisiklik yapilabilir.

* SelectionMode 6zelligi “FullRowSelect” yapilir. Boylece Datagridview'’e tiklandiginda bitiin
satir segilir.

*  MultiSelect 6zelligi false yapilir yoksa ayni anda birden fazla satir segilir.

* AutoSizeColumnsMode 6zelligi AllCells yapilir. Boylece siitunlar yazi boyutu kadar otomatik
olarak genigler.

» DefaultCellStyle 6zelliginden de yazi tipi ile ilgili ayarlar yapilir. TabControl i¢in yazi tipi biyik-
IGgu 20 yapilmistir. Bu degisiklik TabControl igindeki biitiin nesneleri etkiledigi icin DataGridView
de yazi tipi boyutunu 20 almak isteyecektir. Burada uygun bir sekilde ayarlama yapilabilir. Standart

yazi tipi boyutu 12'dir. Kolon basliklarinda ayni sorun yasanirsa ColumnHeadersDefaultCellStyle
ozelliginden font bicimlendirilebilir.

6.11.5. Projenin Kodlamasina Girig

“Events” menisiinde Load’a ¢ift tiklanarak ya da formda bos bir yere ¢ift tiklanarak “Load” olayi ak-
tiflestirilir, MySQL kuttiphaneleri eklenir ve kullanilacak global degiskenler tanimlanir. Global degis-
kenler, metotlarla sinirli olmayan kiime parantezlerinin diginda tanimlanan degiskenlerdir. Boylece
global degiskenler bir metotta kullanildiktan sonra global dediskenler igindeki veri bagka metotlarda
da kullanilabilir.

using MySql.Data; //Eklenen kiitliphaneler
using MySql.Data.MySgq|Client;
namespace EOkulProjesi

{

public partial class eokulForm : Form

{

public eokulForm()
{

InitializeComponent();

}
//Global degiskenler

sqlbaglantisi bag = new sqlbaglantisi();// Baglanti icin olusturulan class'tan tiretilen bir nesne

DataTable table = new DataTable();/Tablolara yiiklemek igin bir adet DataTable degiskeni tanimlandi.
MySglCommand kmt = new MySglCommand();//Islemler icin bir MySglCommand nesnesi tanimlandi.

private void eokulForm_Load(object sender, EventArgs e)

{

}
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bileseninde sekmeler “SelectedindexChanged” olayi ile ayirt edilebilir. Sekmeler eklenirken her sek-
meye 0'dan itibaren bir indeks verilir. Bu indeks degisimleri kontrol edilerek sekmelere erisim saglanir.
TabControl bileseninin  SclectedindexChanged | “! olayina ¢ift tiklanarak girilir. Tab-
Control bileseninin adi “tabetrlEokul” oldugu i¢in C# bu isimde bir metot olusturur. Hangi sekmeye
gelindiginde ne yapilmasi istenirse if-else yapisi icinde yazilacak sekilde asagidaki yapi olusturulur.

private void tabctrlEokul_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e)

{

i{f(tabctrIEokuI.SeIectedIndex==0)//Ana sekmesine girilince ne yapilsin kismi
} )

else{if (tabctrlEokul.SelectedIindex==1)//Ogrenci sekmesine girilince ne yapilsin kismi
}

else{if (tabctrlEokul.Selectedindex==2)//Not sekmesine girilince ne yapilsin kismi
} o
?Ise //Dersler sekmesine girilince ne yapilsin kismi
}

—~

Sekmelere girildiginde istenilen durum, veri tabanindaki tablolardan alinan verilerin DataGridView
Uzerinde gosterilmesidir. Bu gosterim iglemleri i¢in birer metot tanimlanir ve bu metotlar
selectedindexChanged icinde ¢agrilir.

6.11.6. Dersler Sekmesi

Dersler sekmesi derslerin gosterilmesi i¢in hazirlanir.

private void DersYukle()

dtgvwDers.RowHeadersVisible = false;//Satir basliklari gériinmez yapilir.

dtgvwDers.Font = new Font(“Verdana”, 12);// Datagridview igin font ayarlamasi yapilir.

table.Columns.Clear();// Tablonun 6nceki kullanimindan kalan stitunlar temizlenir.

table.Clear(); / Tablo temizlenir.

MySqlDataAdapter adtr = new MySqlDataAdapter(“select * from dersler”, bag.baglan());// Komut ve baglanti
yliklenen DataAdapter nesnesi

adtr.Fill(table);//DataAdapter nesnesine yiiklenen bilgiler tabloya aktarilir.

dtgvwDers.DataSource = table; /Datagridview bileseni data kaynagi olarak table segilir.

dtgvwDers.Columns|[‘derskodu”’].HeaderText = “Ders Kodu”; //MySQLden gelen kolon adi Datagridview'de
istenildigi gibi yazilr.

dtgvwDers.Columns|[‘dersadi’].HeaderText = “Ders Ad1”;

//Bu metot, ders sekmesi tiklandiginda ¢agrilacak sekilde yazilir.
private void tabctrlEokul_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e)

if(tabctrlEokul.SelectedIndex==0)

else if (tabctrlEokul.SelectedIindex==1)

—~ —~

else if (tabctrlEokul.Selectedindex==2)
{}

else //Dersler sekmesine girilince ne yapilsin kismi

{
DersYukle();

}



Dersler sekmesine girildiginde DersYukle() metodu ¢agrilacak ve metottaki kodlar calisacaktir. F5 ile
kod ¢aligtirilarak denenir (Gorsel 6.92).

11 Ana Sayfa [I%] Ogrenci islemleri izé Not Islemleri a Ders Islemleri

Ders Ders Adi

|BTT  Bifigim Teknolof Temelleri
(EDE  Edebiyat

(FlZ  Firik

| MAT  Matemitik

NESHN Nesne Taband Programbama
(4] Programlama Temeller

Gorsel 6.92: DersYukle() metodunun goriinisi

Diger tablolar igin de benzer sekilde metotlar yazilir ve sekmelere gelindiginde metotlarin gagrilmasi
saglanir.

Not: Bu asamada MySQL ile veri tabanina tekrar erisilerek gerekli alanlarin yazimlari mutlaka
kontrol edilir. Buradaki alanlar veri tabani ile ayni olmalidir. Tek bir harf hatasi, veri tabaninin
dizgiin calisamamasina neden olacaktir.

6.11.7. Notlar Sekmesi

Notlar sekmesi notlarin gosterilmesi igin hazirlanir.
private void NotYukle()

{
dtgvwNot.RowHeadersVisible = false;//Satir baslklari gériinmez yapilir.
dtgvwNot.Font = new Font(“Verdana”, 12);// Datagridview igin font ayarlamasi yapilir.

table.Columns.Clear();//Tablonun 6nceki kullanimindan kalan situnlar temizlenir.
table.Clear(); / Tablo temizlenir.

MySqlDataAdapter adtr = new MySqlDataAdapter(“select * from ogrencinot”, bag.baglan());//Ko-
mut ve baglanti yiiklenen DataAdapter nesnesi

adtr.Fill(table);//DataAdapter nesnesine yiiklenen bilgiler tabloya aktarilir.

dtgvwNot.DataSource = table; //Datagridview bileseni data kaynagi olarak table segilir.

dtgvwNot.Columns[“ogrenciNotld”].HeaderText = “Not ID”; //MySQLden gelen kolon adi Datagrid-
view'de istenildigi gibi yazilir.

dtgvwNot.Columns[‘ogrNoFK"].HeaderText = “Ogrenci No”;

dtgvwNot.Columns[“dersKoduFK"].HeaderText = “Ders Kodu”;

dtgvwNot.Columns[“yazili1”]. HeaderText = “1. Yazili”;

dtgvwNot.Columns[“yazili2"]. HeaderText = “2. Yazili”,

dtgvwNot.Columns[“yazili3”]. HeaderText = “3. Yazili”;

dtgvwNot.Columns[“uygulama1”].HeaderText = “1. Uygulama”;

dtgvwNot.Columns[‘uygulama2”].HeaderText = “2. Uygulama”;

dtgvwNot.Columns[“sozlu1”].HeaderText = “1. S6zIu”;

dtgvwNot.Columns[“sozlu2”]. HeaderText = “2. S6zIu”;

dtgvwNot.Columns[“ortalama”].HeaderText = “Ortalama”,;
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_ﬁ: Ana Sayfa ?,ﬁ Ogrenci Islemleri Not Islemleri ﬁ Ders Islemleri

[
Not 1D Odresci Mo Ders Kodu L. Yok 2 Yark 3. ¥ank | Uygulama 2. Uygoka
2 2345 EDE 25 36 EF a5 74
3 2345 iz 4 as 24 a9 £
4 3455 MAT 55 ay 34 68 L]
5 3455 iz ‘a9 as 74 &8 52
& 3455 EDE 14 25 w6 &7 FE
a6 3456 MAT ICT 56 52 [ ag
47 3456 EBE a5 &5 33 #5 &9
a8 3456 Fiz 54 65 37 a8 7
49 3457 MAT 14 S8 &3 33 25
S0 3457 [l 25 65 x2 o5 32
51 3457 MESN a7 as w6 w7 o0
57 4324 iz a7 as a5 a6 a9
53 4324 BT 74 54 65 &5 74
54 CEFL) o £ 65 132 ar B
55 4544 arT 14 56 &6 56 £
56 4544 EDE 55 T as &5 12
ET 4544 BT 54 a5 65 21 65
58 EECT MAT 21 65 32 74 as =

Gorsel 6.93: NotYukle() metodunun goriiniisti

6.11.8. Ogrenci islemleri Sekmesi
Ogrenci islemleri sekmesi 6grenci bilgilerinin gésterilmesi igin hazirlanir.
private void OgrenciYukle()
{
dtgvwOgrenci.RowHeadersVisible = false;//Satir baslklar gériinmez yapilir.
dtgvwOgrenci.Font = new Font(“Verdana”,12);// Datagridview igin font ayarlamasi yapilir.

table.Columns.Clear();//Tablonun 6nceki kullanimindan kalan siitunlar temizlenir.
table.Clear(); // Tablo temizlenir.

MySqlDataAdapter adtr = new MySqlDataAdapter(“select * from ogrencibilgi”, bag.baglan());//Ko-
mut ve baglanti yiiklenen DataAdapter nesnesi

adtr.Fill(table);//DataAdapter nesnesine yiiklenen bilgiler tabloya aktarilir.
dtgvwOgrenci.DataSource = table; //Datagridview bileseni data kaynagdi olarak table segilir.
dtgvwOgrenci.Columns[“ogrenciNo”].HeaderText = “Numara”; /MySQLden gelen kolon adi Datagrid-
view'de istenildigi gibi yazilr.
dtgvwOgrenci.Columns[“ogrenciAdi”].HeaderText = “Adi”;
dtgvwOgrenci.Columns[“ogrenciSoyadi”].HeaderText = “Soyad”;
dtgvwOgrenci.Columns[“ogrenciBolumu”].HeaderText = “Bolumu”;
dtgvwOgrenci.Columns[“ogrenciSinifi"]. HeaderText = “Sinif1”;
dtgvwOgrenci.Columns[“ogrencidogumtarihi”’]. HeaderText = “Dogum Tarihi”;

o e e
ﬁ Ana Sayfa Ogrenci Islemieri Not fslemieri gem Ders islemieri
AITE b S

LR Tl b
(EFEEN T ]
EEETE T

[EXEEYFT R
L e el

AT Ayl Biligin Tebkmobolers 13
-

\&
Gorsel 6.94: OgrenciYukle() metodunun goériintsi
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SelectedindexChanged metodunun son hali asagida verilmistir.
private void tabctrlEokul_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e)

{
if(tabctrlEokul.SelectedIindex==0)

{

}
else if (tabctrlEokul.SelectedIindex==1)

OgrenciYukle();
}
else if (tabctrlEokul.SelectedIindex==2)
{
NotYukle();
}
else
{
DersYukle();
}
}

Gorlldigu gibi 6grenci, not ve ders sekmesine girildiginde metotlar ¢agrilir ve verilerin datagridview
icine ylklenmesi saglanir.

6.11.9. Anasayfa Sekmesinin Doldurulmasi

Ana sekmede (g tablo birlestirilecektir. SQL komutu yazilirken MySQL arayiiziinde ¢alismak ¢ok
daha iyi olacaktir. MySQL Workbench arayiizii agilip eokul veri tabanindaki ogrencibilgi, ogrencinot
ve dersler tablosunu kapsayacak bir “inner join” SQL sorgusu yazilir.

4 - - \
e Fre 25 ’E Umtto 00mwe = |9 (¥ & [ &
1% SELECT * FROM eokul.ogrencinot;
Result Grid | 1i] 4% Fter Rows: | || e ol Eb B | morimpon B il | wree cef corterts [
ogrenchotid ogriiofK. derskoduFX  yarlil yaslZ a3 uyguamal uwygulamaZ soaful sozu2  ortalama
» |1 2345 MaT 87 85 a7 95 a7 a1 58 0.00
2 2345 EDE 25 36 47 95 ral 12 55 0.00
3 2345 Fiz a7 85 24 o 87 B 7% 000
4 3455 MaT 55 a7 34 -] 74 58 52 0.00
5 3455 Fiz 5 85 74 68 52 a7 85 0,00
& 3455 EDE 14 25 - a7 25 35 a9 0.00
a6 3455 MAT &7 56 52 [ =3 7B 95 0.00
47 3456 EDE a5 65 32 as -] 58 74 @.00
bl 3456 Fiz # 65 En 28 77 &5 42 .00
£ 3457 MAT 14 58 63 3 25 Er 65 .00
\_ 0 M7 PT 25 65 3z 65 Ers 74 BS 0,00 Y,

Gorsel 6.95: MySQLde ogrencinot tablosunun goriiniist

Normalizasyon kurallari gercevesinde tablo olabildigince sade ve sadece sayilardan olusacak bir hale
getirildi. Gorsel 6.95'te ogrNoFK alani, ogrencibilgi tablosundaki ogrenciNo alani ile ve dersKoduFK
alani ise dersler tablosundaki derskodu alani ile iligkilendirilmisti. Daha 6nce Where ifadesiyle iki tab-
lo iliskilendirildigi alanlar tGizerinden birlestirildi fakat su an l¢ tablodan veri gekilmesi gerekmektedir.
Burada devreye “Inner Join” komutu girer ¢linkii ogrNoFK’ya gore 6grencinin adi, soyadi, dersKoduFK
ile de dersin adi ve ogrencinot tablosundan notlarin gésterilmesi gerekmektedir.
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Inner Join genis bir komut oldugu i¢in MySQL icinde yazilmasi
daha net goriilerek onlara miidahale edilebilir (Gorsel 6.96).

7

.

W~ Rk W N

=]

select B.ogrenciNo, B.ogrenciAdi,B.

ogrenciSoyadi, D.dersAdi, N.yazilil, N.yazili2,

N.yazili3, N.uygulamal, N.uygulama2, N.sozlul, N.sozlu2, N.ortalama from ogrencinot as N

inner join ogrencibilgi as B
on

N.ogrNoFK=B.ogrenciNo

inner join dersler as D

on

N.dersKoduFK=D.derskodu
order by B.ogrenciNo DESC

Gorsel 6.96: MySQLde Inner Join sorgusunun yazimi

Yazilan SQL kodu incelendiginde asagidaki bilgilere ulasilir.

daha dogru olacaktir. Béylece hatalar

Select B.ogrenciNo, B.ogrenciAdi, B.ogrenciSoyadi, D.dersAdi, N.yazili1l, N.yazili2, N.yazili3, N.uygulamaf,

N.uygulama2, N.sozlu1, N.sozlu2, N.ortalama from ogrencinot as N

Bu kisimda kullanilacak alanlar sorguya eklenir. Buradaki harfler, veri tabanlarina sonradan eklenen
kisaltmalari temsil etmektedir. Ornegin, “ogrencinot as N” ile ogrencinot yerine N harfinin kullanilaca-

g1 belirtilmistir.

Bu kisimda eklenen tablolara harf olarak kisaltmalar verilirken bu tablolarin hangi alana gore esitle-
necegi de belirtilir. Buradaki esitlikler, veri tabani olusturulurken diyagram alaninda yapilan iligkilen-

dirmelerden kaynaklanir. Ogrenci numaralari ve ders kodu alanlari birbiriyle esitlenmistir.

Tablo, en son satirdaki SQL kodu ile 6§renci numarasi alanina gore biyikten kii¢ciige dogru siralanmustir.

e N
| ResultGrid | HH 4% Fiter Rows: | Export: B | wrap cell Content: IR
ogrence  ogrendAdi  egrencSoyadi dersAdi vazlil yazlia yazli3 uygulamal uygulama2 sozlul  seziu2
b 2345 Haydar DAG Matematk 87 35 47 95 87 41 58
2345 Haydar DAG Edebiyat 25 3B 47 a5 74 12 55
2345 Haydar DAG Fizik 47 85 24 EE] a7 58 74
3455 Beste SAHINOGULLARI ~ Matemastk 55 87 34 68 74 98 52
3455 Beste SAHINOGULLARI  Fizik 98 35 74 68 52 47 35
3455 Beste SAHINOGULLARI  Edebiyat 14 25 66 a7 25 36 EE]
3456 Melike ASLAN Matematk 87 56 52 &6 8 78 95
3455 Meliks ASLAN Edebiyat 95 85 32 85 3 98 74
3456 Melike ASLAN Fizik 34 65 37 98 77 65 42
3457 Ahmet KosUCU Matematk 14 58 63 33 25 47 65
3457 Ahmet KosUcu programl,.. 25 85 32 85 32 74 35
3457 Ahmet KOosucu Mesne Ta... 87 85 86 a7 S0 a5 95
4324 idil ALTIN Fizik 87 35 35 96 95 98 95
4324 idil ALTIN Biisim Te... 74 54 85 85 74 85 95
f . e H . ) 4324 Idil ALTIN Beden Ed... 59 65 32 47 85 99 a7
Inner JOIn OgrenCIbllgl asB 4544 Ayca DAL Blisim Te... 14 56 66 56 8 98 74
4544 Ayca DAL Edebiyat 55 68 95 85 12 47 35
4544 Ayca DAL Programl... 54 65 65 21 65 87 65
on 4567 Sedat KOSE Matematk 21 65 32 74 85 87 35
4567 Sedat KOSE Beden Ed... 85 55 85 47 35 65 74
4557 Sedat KOSE Fizik 88 58 L 3 65 47 75
N.OngOFK= B.OgrenciNo 4756 Gk KILING BligmTe... 54 65 2 a7 2 54 75
4758 Oyki KILING Edebiyat 25 98 85 74 8s 65 2
4736 Oykil KILING Fizik 34 a7 98 65 32 78 85
i i 5456 Sevcan KUUDRET BedenEd... 54 85 85 32 74 85 34
Inner JOI n derSIer asD 5456 Sevean KUDRET Edebiyat 56 32 98 85 74 21 85
3456 Sevcan KUDRET Matematk 21 32 74 52 85 98 L
6554 Nurdeniz  SOYLU Matematk 32 85 98 75 o8 56 &6
on 6554 Nurdeniz SOYLU Edebiyat 25 23 68 38 85 a0 &0
6554 Nurdeniz SOYLU Beden E... 85 85 95 a7 58 T4 52
6738 Mehmet DENiZ Fizik 32 32 20 25 70 60 50
N.dersKoduFK=D.derskodu 6788 Mehmet  DENiz Matematk 65 32 47 52 58 58 55
6783 Mehmet DEMIZ Edebiyat 65 74 85 65 65 78 95
7845 Gizem FIRINCI Matematk 17 85 32 85 75 65 85
order by Bog renciNo DESC 7845 Gizem FIRINCI Fizik 85 85 90 90 98 98 88
7845 Gizem FIRIMCI Beden Ed... 57 85 69 85 65 2 75
7858 idil LAL Mesne Ta... 65 85 32 56 58 95 35
7858 idil LAL Biisim Te... 85 85 98 98 85 65 57
7858 Idil LAL Fizik 52 63 65 85 54 35 34
. J J
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Tabloyu Gorsel 6.95 ile Gorsel 6.97'yi kullanarak karsilastiriniz.

AnaTabloYukle() adinda bir metot olusturulur ve bu metodun icine MySQL'de yazilan “Inner Join” kodu
eklenir (Kopyala yapistir yapilabilir.).

private void AnaTabloYukle()
{
dtgvwAna.RowHeadersVisible = false;//Satir basliklari gérinmez yapilr.
dtgvwAna.Font = new Font(“Verdana”, 12);// Datagridview igin font ayarlamasi yapilir.
table.Columns.Clear();//Tablonun 6nceki kullanimindan kalan siitunlar temizlenir.
table.Clear(); / Tablo temizlenir.

MySqlDataAdapter adtr = new MySqlDataAdapter(“select B.ogrenciNo, B.ogrenciAdi,B. ogrenciSo-
yadi, D.dersAdi, N.yazili1, N.yazili2, N.yazili3, N.uygulama1, N.uygulama2, N.sozlu1, N.sozlu2, N.ortalama
from ogrencinot as N inner join ogrencibilgi as B on N.ogrNoFK = B.ogrenciNo inner join dersler as D on
N.dersKoduFK = D.derskodu order by B.ogrenciNo DESC”, bag.baglan());//Komut ve baglanti yiiklenen
DataAdapter nesnesi

adtr.Fill(table);//DataAdapter nesnesine yiiklenen bilgiler tabloya aktarilir.
dtgvwAna.DataSource = table; //Datagridview bileseni veri kaynagi olarak table segilir.
dtgvwAna.Columns[‘ogrenciNo’]. HeaderText = “Numara”; //MySQLden gelen kolon adi Datagridview'de
istenildigi gibi yazilir.
dtgvwAna.Columns[‘ogrenciAdi”]. HeaderText = “Ad1”;
dtgvwAna.Columns|[‘ogrenciSoyadi’]. HeaderText = “Soyadi”;
dtgvwAna.Columns|[‘dersadi’]. HeaderText = “Ders AdI”;
dtgvwAna.Columns[“yazili1”].HeaderText = “1. Yazili";
dtgvwAna.Columns|‘yazili2"]. HeaderText = “2. Yazili”;
dtgvwAna.Columns|“yazili3”]. HeaderText = “3. Yazili”;
dtgvwAna.Columns[‘uygulamai”].HeaderText = “1. Uygulama”;
dtgvwAna.Columns[‘uygulama2”].HeaderText = “2. Uygulama”;
dtgvwAna.Columns|[‘sozlu1”].HeaderText = “1. S6zIU”;
dtgvwAna.Columns|[‘sozlu2”].HeaderText = “2. S6zIU”";
dtgvwAna.Columns|[‘ortalama”].HeaderText = “Ortalama”;

}

Kod yazilir ve datagridview'de goériinmesi istenilen kolon basliklari eklenir. Metot, digerlerinden farkli
olarak FormLoad() icinde cagrilir. Form acildiginda ilk gelen bu sekme oldugu icin form yiiklendigi
zaman verilerin ekrana gelmesi gerekir. Ayrica SelectedindexChanged metodu icine de bu metot

eklenir. private void tabctrlEokul_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e)
if(tabctrlEokul.SelectedIindex==0)
AnaTabloYukle();
else if (tabctrlEokul.SelectedIindex==1)
OgrenciYukle();
else if (tabctrlEokul.SelectedIindex==2)
NotYukle();
else

{ DersYukle();
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[Jeceeeeeeecccccccccnccccncccancccccccccccccccccccccccccccnns

Projenin son hali Gorsel 6.98'deki gibi olacaktir. Artik hangi sekmeye gegilirse veriler tablolardan o
sekmeye gelecektir.

1010l Ana Sayfa Ogrenci islemleri ia Not Islemleri ﬁ Ders Islemleri
et W
Dorn A 1 Tash 2 Yash Tash 1 z [
A 95 a5 45 i 000
Mt | 95 [ 0 ]

o898 Mural 85 ] k=] { It
B745 Zorda  DENIZ Firik |54 2 (il ] m a T4 onn
6745 Zeda  DENIZ Beden Eqitimi fLs 54 165 88 183 58 i) .00
BT45 Zorda  DENIZ Edebayat 54 5 a2 65 |62 17 e |00
7858 | lad (LAL Fizix |52 &3 |65 &5 |54 55 |54 10,00
58 bl LAL Belrgim Teknolop Tamelien (85 &5 a9 o8 65 65 57 .00
7858 |ldd LAL Nesne Tabanh Programiama 65 [ 13z 56 58 85 45 |a.00
T4s Gazam  FIRINGI Finik H5 ] a0 o0 |94 ae e oo
7845 |Guem  FIRING Bedan Edtims 57 B5 ;) B |85 Az i 000
45 Guam  FIRINGI Malamati 17 &5 Az 65 75 (1] (] 0.0
6788 Mehmet DENIZ Exbebiyat 65 74 (85 B85 65 k] i 0.00
r) Mehmel | DENIZ Furik Az R 20 25 m (1] Lt oo
6738 Mehmet DENIZ Matemati 165 32 |47 52 |58 56 |55 |0.00
G554 Muirdeniz | SOYLU Edatiyal 25 23 86 ] a5 a0 L ann
6554 Murdeniz | SOYLU Matematk az 65 as 75 ad 56 L 000
6554 Nurdeniz | S0YLL Baclen Edtim 85 &5 95 &7 58 74 52 0.00 = )

(&
Gorsel 6.98: Projenin son hali

6.12. Kayit Ekleme

Tablolara C# Gizerinden veri eklemek i¢in projeye yeni bir form eklenir ve bu form, ana sekme lizerine
eklenecek bir diigme yardimiyla ¢agrilir (Gérsel 6.99).

Pr—— )
co@d B-SCAE K-
I Selutien EDkursgenr ) of | progest)
o ok 2,
[l
ERT N
fa O
4 FDFE fealyse and Coe Clumug
PO paih
g |
booop  SoopermThi
b ad I e Sokition Erphinst Vies
3 A e Coleshiea | Add u
T Eaiting ham_. Shneseen [ Menage baudiet Packages..
S ew Foide B Set i Startup Propect
1 From Caobiscumar.. Detuy .
BT AP Chat Istiakae et mith Picsest
B Mackine Lesming Seurce Carereh
L &Gt ek
Senvice Reference X Hemoee el
B Commected Servics T Rensms "
Ao Unleisd Projest
B Fowm (Wimdomn P Liael Diwwct Depencioncin sf Progect
T Uses Comtrel (Wi Furms).. Lisact Eviorn Demendency Ton of Prsiect
4 Componert_ P Copy T Path
% Claa €% Open Falder in Fie Explovey
§ N EneConlig T Open in Temal
\_ l B Pripete Amefran Y,

Gorsel 6.99: Projeye yeni form ekleme

Form eklenirken forma bir ad verilmelidir. Forma “YeniKayit” ismi verilir. Bos bir form gelir ve bu form

Gorsel 6.100'deki gibi diizenlenir. istenilen sekilde bigimlendirme yapilabilir.

ors K

Ogrenci No
IblOgrenci
Ders Kodu -
IbiDers

1. Yazih
. Yazih
. Yazili |
. Uygulama
. Uygulama |
Sozli

. Sozli

. J/
Gorsel 6.100: Yeni kayit formunun tasarimi

N!-‘NMNN
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ilk formdan ikinci formu gagirmak  yeniKayit kayitform = new YeniKayit(); //Formun tiirinden bir
icin ilk forma bir buton eklenir ve  nesne olusturuldu.

Click olayina asagidaki kodlar
yazilir (Gorsel 6.101).

kayitform.Show(); //Bu nesne (form) goriinir yapildi.

Burada dikkat edilmesi gereken %u-g.. — o)
nokta, dgrenci bilgilerinin ogrenci- AT Ana sayfa EI% Ogrenci Islemleri iﬂ Not islemleri ﬁbers islemleri
bilgi tablosundan ve ders bilgisinin
de dersler tablosundan alinmasi
gerektigidir. Bu bilgiler, kullanicidan
girdiriimeye kalkilirsa bu tablolarda
olmayan bilgilerde veri tabani hata
verecektir. Bu ylizden bu bilgiler il-
gili tablolardan gekilerek kullaniciya
sectirilir. Formun tasarimi tamam-

landiktan sonra veri tabani baglan- | Ceveede I
(

tistigin tekrar eklenir.

Gorsel 6.101: Kayit Ekle butonu eklenmesi

using MySql.Data;
using MySql.Data.MySgq|Client;
//iki adet global degisken de eklenir.
sqlbaglantisi bag = new sqglbaglantisi();//Baglanti i¢in class olusturuldu.
MySqlCommand kmt = new MySqlCommand();//islemler igin komut degiskeni

Artik veri tabaniyla baglanti kurulup veriler alinabilir. Kodlara baglamadan 6nce 6grenci numarasi ile
ders kodlari veri tabanindan cekilir. Segilen degere gore ogrenci adi ve soyadi IblOgrenci'ye, ders
koduna gore dersin adi IblDers’e aktarilir. Ardindan alt tarafta notlarin girisi tamamlandiktan sonra or-
talama da hesaplanarak veri tabanina ekleme islemi gerceklestirilir. Once Load aninda comboboxlar
doldurulur.

private void YeniKayit_Load(object sender, EventArgs €) {
DataTable tableogrenci = new DataTable();//tableogrenci nesnesi olusturuyoruz

MySqlDataAdapter adtrogrenci = new MySqlDataAdapter(“select ogrenciNo from ogrencibilgi”,
bag.baglan());//dataadapter igerisine sql cimlemizden gelen kayitlar yiikliyoruz

adtrogrenci.Fill(tableogrenci);//veriyi datatable nesnemize yiikliyoruz
adtrogrenci.Dispose();

cmbOgrNo.DataSource = tableogrenci;//data kaynagi olarak datatable veriyoruz
cmbOgrNo.ValueMember = tableogrenci.Columns[0]. ToString();

DataTable tableders = new DataTable();//tableogrenci nesnesi olusturuyoruz

MySqlDataAdapter adtrders = new MySqlDataAdapter(“select derskodu from dersler”, bag.bag-
lan());//dataadapter igerisine sql climlemizden gelen kayitlar yiikliyoruz

adtrders.Fill(tableders);//veriyi datatable nesnemize yikliyoruz
cmbDersKodu.DataSource = tableders;//data kaynagi olarak datatable veriyoruz

cmbDersKodu.ValueMember = tableders.Columns[0]. ToString(); }
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Ogrenci no combobox’una cift tiklanarak cmbOgrNo_SelectedindexChanged metodu olusturulur. Bu
metot ile 6Frenci numarasi dedistiginde segilen 6grencinin adi ve soyadi, altindaki IblOgrenci degis-
kenine aktarlir.

private void cmbOgrNo_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e)
{
kmt.Connection = bag.baglan();//SQL komutu yazilacak dediskene veri tabani ile baglanti saglanir.
kmt.CommandText = (“select * from ogrencibilgi where ogrenciNo = “ + cmbOgrNo.Text.ToString() +
“");//Combobox’tan gelen deger SQL komutuna eklenir.
kmt.ExecuteNonQuery();//SQL komutu calistirilir.
MySqlDataReader oku = kmt.ExecuteReader();//SQL komutu sonucunda okunan biitiin degerler
datareader nesnesine aktarilr.
while (oku.Read())//While dongiisu ile datareader igindeki veriler bitene kadar tek tek okunur. Su an
icin bu veriler 6grenci adi ve soyadidir.
{
IblOgrenci.Text = oku[‘ogrenciAdi”]. ToString() +
ogrenci ad ve soyadi birlestirilip Iblogrenci’ye aktarilir.
}
oku.Close();// Veriler bittikten sonra baglanti kapatilir.

}

Yaklasik ayni kodlar cmbDersKodu_SelectedindexChanged icin yazilir. Bu tir durumlarda
copy-paste yapilabilir fakat bilesen ve degisken isimlerine ¢ok dikkat edilmelidir.

u u

+ oku[“ogrenciSoyadi”]. ToString();// Gelen

private void cmbDersKodu_SelectedIindexChanged(object sender, EventArgs e)

{

kmt.Connection = bag.baglan();//SQL komutu yazilacak degiskene veri tabani ile baglanti saglanir.

kmt.CommandText = (“select * from dersler where derskodu =
“");//Combobox’tan gelen deger SQL komutuna eklenir.

+ cmbDersKodu. Text. ToString() +

kmt.ExecuteNonQuery();//SQL komutu calistirilir.

MySqlDataReader oku = kmt.ExecuteReader();//SQL komutu sonucunda okunan biitiin degerler
datareader nesnesine aktarilir.

while (oku.Read())//While dongiisii ile datareader igindeki veriler bitene kadar tek tek okunur.Su an
icin bu veri ders adidir.

{
IblDers.Text = oku[“dersAdi"]. ToString();//Gelen ders adi IbIDers’e aktarilir.

oku.Close();//Veriler bittikten sonra baglanti kapatilir.
}

Ggrenci No 4756
Oykii KILING

Ders Kodu NESN
Nesne Tabanh Programlama
1. Yazih
2. Yazih
3. Yazih
1. Uygulama
2. Uygulama
1. sozlii
2. Sozli

J

Gorsel 6.102: Formun son durumu
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Son olarak ortalama hesaplanarak bilgiler veri tabanina kaydedilir. Once int tiiriinde bir metot tanim-
lanir.

private double OrtalamaHesapla()//ortalama veritabaninda double tiiriinde oldugu igin

//double tiriinde bir metot tanimlandi.

double ortalama=0;

ortalama = (Convert.ToDouble(txt1Yazili.Text) + Convert. ToDouble(txt2Yazili.Text) + Convert.
ToDouble(txt3Yazili.Text) + Convert. ToDouble(txt1Uyg.Text) + Convert. ToDouble(txt2Uyg.Text) + Con-
vert. ToDouble(txt1Sozlu.Text) + Convert. ToDouble(txt2Sozlu.Text))/7;

return ortalama;//double tirtinde degisken donduruldu. }

Bu metotta biitiin textbox igindeki notlar alinarak 6nce integer’e convert edilmis sonra da toplanarak
sonug¢ 7’'ye bolliinmiustir. En sonunda da ortalama deger donduirilmustir.

Kayit ekleme islemine girmeden dnce ayni 6grenci igin ayni dersin eklenmesinin oniine gegilmelidir.
Kontrol igin Boolean metodu yazilir.

private Boolean KayitVarmi()

{

kmt.Connection = bag.baglan();//SQL komutu yazilacak degiskene veri tabani ile baglanti saglanir.

kmt.CommandText = (“select dersKoduFK, ogrNoFK from ogrencinot”);//ogrencinot tablosundan
gerekli alanlar gekilir.

kmt.ExecuteNonQuery();//SQL komutu galigtirilir.

MySqlDataReader oku = kmt.ExecuteReader();//SQL komutu sonucunda okunan biitiin degerler data-
reader nesnesine aktarilir.

while (oku.Read())// While dongiisti ile datareader igindeki veriler bitene kadar tek tek okunur.
{
if(oku[“‘dersKoduFK"]. ToString()== cmbDersKodu. Text. ToString() && oku[‘ogrNoFK"]. ToString()==
cmbOgrNo.Text.ToString())// Veri tabanindan okunan dersKoduFK degeri ile ogrNoFK alanlari “ve” ile
kontrol edilir. Sonug true ise ve bu iki degerin oldugu bir kayit varsa false dondrulir.
{
return false;
}
}

oku.Close();//Veriler bittikten sonra baglanti kapatilir.
return true;//Biitlin veri tabani kontrol edildikten sonra false donmemigse bu 6grenci igin bu ders
eklenmemistir sonucuna ulasilir ve true dondurdlir.

}

Baglanti kismi ayni kalir. Veri okunduktan sonra gelen degerler if ile kontrol edilerek hem 6grenci no
hem de ders kodu varsa bu kaydin 6nceden eklendigi anlasilir ve false dondiirdillr. Gelen verinin tama-
minda ayni kayit yoksa true dondurdlir. Bu verileri veri tabanina eklemek icin gerekli kodlar butonun
click olayina yazilir. Bu kodlar istenirse metot olarak da yazilabilir.

258



{

if(KayitVarmi%)//GeIece,retrue veya false degerine gore if yazilir. true gelirse kayit eklenecek,

true gelmeZse hata cektir.

{
try

{

//Komut cliimlesi parametreler ile yazilacak ve asadidaki parametrelere de deger atana-

esajl veri

caktir.

string sorgu = “INSERT INTO ogrencinot(ogrNoFK,dersKoduFKyazili1,yazili2,yazili3,uygulama1, uygulama2, sozlut,
sozlu2, ortalama) VALUES (@no, @derskodu, @yaz1, @yaz2, @yaz3, @uyg1, @uyg2, @soz1, @soz2, @ort)”;

//Parametrelere deger atanmasi

kmt = new MySglCommand(sorgu, bag.baglan());
kmt.Parameters.AddWithValue(“@no’, cmbOgrNo.Text. ToString());
kmt.Parameters.AddWithValue(“@derskodu”, cmbDersKodu.Text. ToString());
kmt.Parameters.AddWithValue(“@yaz1”, txt1Yazili.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@yaz2”, txt2Yazili.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@yaz3”, txt3Yazili.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@uyg1”, txt1Uyg.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@uyg2”, txt2Uyg.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@soz1”, txt1Sozlu.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@s0z2", txt2Sozlu.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@ort”, Math.Round(OrtalamaHesapla(),2));
//Virgllden sonra iki basamak

//Baglanti yolu verildi.

kmt.Connection = bag.baglan();

kmt.ExecuteNonQuery();//Komut calistirildi.
kmt.Connection.Close();//Baglanti kapatildi.

MessageBox.Show(“Bilgiler veritabanina basari ile eklendi!”);//islem basarili mesaiji verildi.
catch(Exceptiongee //Hata v rsaggallsacaktﬁlsm E Ze E J

{
MessageBox.Show(ee.ToString());

. . I\(IIessageBox.Show("L[]tfen verilerinizi kontrol ediniz.\nLiitfen bos gegmeyiniz.”);//Hata
oldugu belirtilir.

}
}

else

{

MessageBox.Show(“Bu ders bu 6grenci igin eklenmemistir'\nBu dersin kaydi vardir.”);

}
}

Veri tabanina kayit eklerken parametreler kullanila- g -

bilir. Parametrelerin kullanimi gérsel 6.103'te gortil-
mektedir. Insert into ciimlesine degerleri direkt ver-
mek yerine (txtAd.Text gibi) @ad gibi bir parametre
ile degeri degisken Uzerinden aktarilabilir. Boylece
hem kod daha diizenli goziikecektir hem de veri gi-
venligi acisindan daha avantajli bir kullanim olacak-
tir. Koda baslarken KayitVarmi() metodu kullanilarak
ogrenci icin bu dersin olup olmadi§i kontrol edilir.
True donerse kod try-catch bloklari igcinde ¢alistirilir,

Ogrenci No 4324
idil ALTIN

Ders Kodu Fiz
Fizik
1. Yazih 56
2. Yaz
3. Yazl SRR
1. Uygusama 55 -

2. Uygulama 25

1. Szl 47
2. Siszlil 24
Kayit Ekle |

Ggrenci No 9999
Murat TEOMAN

Ders Kodu NESN
Nesne Tabanlh Programlama

1. Yazili ii
L.Y80F

3. Y] T =
1. Uyglewssss o —

2. Uygulama 45
1. Sozli 21
2. 5ozli 12

- Kayit Ekle |

false donerse hata mesaji verdirilir (Gorsel 6.103).  Garsel 6.103: Basarili ve basarisiz kayit ekleme sonuglari
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VERI TABANI ISLEMLERI
.................................... ceccsccccssccces n

1. Veri tabanina ekleme yapildiktan sonra bitlin alanlari temizleyen metodu arastirarak yaziniz.
2. Forma girilen deger 0'dan kii¢iik veya 100°den biiyikse tekrar deger girilmesini saglayiniz.
3. Forma sadece rakam girilmesini saglayiniz.

Kayit eklendikten ve kayit formu private void btnYenile_Click(object sender, EventArgs e)
kapatildiktan sonra ana form ¢

uzerinde kaydi gérmek igin bir
tane yenile butonu eklenerek
AnaTabloYukle() metodu calis-
tinhr,

Boylece kayit eklendikten sonra diigmeye basilarak kaydin gériinmesi saglanabilir. Metot kullanimi
sayesinde tek bir satir ile bitiin kodlar tekrar ¢agrilarak kullanilabilir.

AnaTabloYukle();
}

6.13. Arama Metodu

Ana formda 6grenci adina gore arama yapan bir metot yazilir. Bunun i¢in ana sekmeye bir textbox
eklenip TextChanged olayina arama metodu yazilarak ¢agrihr.

private void AnaSekmeAramaYap()
{

DataTable Anatable = new DataTable();//Bilgilerin aktarilacagi bir Datatable nesnesi olusturulur.

Anatable = table.Copy();//Sekme cagrilirken bilgilerin yiiklendigi table nesnesinin bir kopyasi igine
aktarilr.

DataView dv = Anatable.DefaultView;//Bu bilgileri gériintiilemek i¢in DataView nesnesi olusturulup
table ile baglanir.

dv.RowFilter = “ogrenciAdi LIKE ‘%" + txtAra.Text + “%’ OR ogrenciSoyadi LIKE ‘%" + txtAra.Text +
“%'";//Arama ctuimlesi yazilir.

dtgvwAna.DataSource = dv;//Gelen arama sonugclari datagridview icine aktarilir.

}

Burada SQL kullanmak isi uzata-
cagi icin dogrudan datagridview
nesnesinin  RowkFilter 0zelligi
kullaniimistir. Bu 6zellige veri ta-

< N . z — z Z
0l Ana Sayfa 2" Ogrenci islemleri ia Not Islemleri ﬁ Ders Islemleri
_—— ﬂ-ﬁ
=]
Numara  Ad Soyadi Ders Adi 1. Yazh 2. Yazh 3. Yazih 1. Uygulama 2. Uygulama
Farda Beden Efitimi | 14 58 65 a8 E 58 74
Zerda DENIZ Fizik 54 21 65 a8 a1 a1 74

1, Sézld 2. S56zIG

8745 Zerda  DENIZ  Edebiyat 54 65 32 65 82 17 8z

I i i - 6788 Mehmet DENIZ  |Matematk |65 32 47 52 58 58 55

banl Uzerlnden Qekllen k0|0n ad 6768 \Mehmat DENIZ  |Edebiyat 65 174 85 65 65 |78 a5
. . 6788 Mehmet [DENIZ  Fizik 32 32 20 25 70 60 60

lari baz alinarak (OgrenCIAdl ve 6554 Nurdeniz SOYLU  Beden Egitimi 85 85 a5 87 B 74 52
. . 6554 Nurdeniz SOYLU | Edebiyat 25 23 66 k[ 85 a0 60
ogrenC|Soyad |) Sorgusu yaz||||'. 6554 Nurdeniz SOYLU  Matematlk |32 65 98 75 L 56 66

Bu sorgu, datagridview lizerinde
ad ve soyad alanina gore arama
yapacaktir. Arama iglemine iste-
nirse diger alanlar da eklenebilir
(Gorsel 6.104). A I

Yenile

Gorsel 6.104: Arama iglemi
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6.14. Ekleme, Silme ve Giincelleme iglemleri
Ogrenci, not ve ders islemleri sekmelerinde ekleme, silme, giincelleme yapilir. Sekmelerin {iciinde de
ayni islemler yapilacagi icin ilk seferden sonra bunlar copy-paste ile gerceklestirilebilir.

6.14.1. Ogrenci Sekmesi islemleri

Ogrenci sekmesi icinde OgrenciYukle(); metodu kullanilir. Béylece veri tabanina baglanilarak bilgiler
cekilir. Veri tabanindan gekilen kolon basliklarina gore islemler gerceklestirilir. Once form tasarlana-
rak formdaki bilesenlere birer “Name” verilir.

(e m)

ﬁ Ana Sayfa E% Ogrenci islemleri Eg Not islemleri ﬁ Ders islemleri

Numara  Ad Soyad Balimi Sinifi  Dogum Tarihi = =

2345 DAG Gaztecilli Eiye Doe | S Oma Sl
3455 Baste SAHINOGULLARD Yiyecek Igecek 9 11/22/2003 |

3456 Mellke  ASLAN Yiyecek lgecek 9 2273003 |

3457 Ahmet  |KDSUCU Bilisim Teknolojiler 11 9/22{2001 | Numara

4324 il ALTIN Biligim Teknolojileri 12 9/8/2000 |
4544 Ayga DAL Bilisim Teknolofileri 10 12/12/2002 Adi

4567 sedat  |KOSE Yiyecek fgecek 10 12/12/2002 |

4756 kil KILING Bilisim Teknolojilteri 12 A/13/2000 | a

5456 Sevcan  KUDRET Gazetecilik ] 12/23/2003 | sny dl

6554 Nurdeniz |SOYLU Gazetecillk 12 B2H2000

6788 Mehmet |DENIZ Yiyecek lcecek a 12/17/2003 | Balum |
7845 Gizem  FIRINCI Gezetecilik 12 7/23/2000

7852 1dil LAL Bilisim Teknolajilerl 12 11/2/2000 Sinif

8745 Zerdns DENIZ Gazretecilik 11 17,2001 aps r -
9004 Murat  TEGMAN Bllisim Teknolofiler| 12 1/17/2000 D. Tarihi 11/18/2020 !

Ehle st

. J
Gorsel 6.105: Ogrenci sekmesinde kayit ekleme ve giincelleme icin form tasarimi

Gorsel 6.105'teki gibi sag tarafa bir panel ve icine de kullanilacak bilesenler eklenir. Burada en istte
radiobutton ekleme sebebi, segilen radiobutton’a gore ekleme veya giincelleme isleminin yapiimasi-
dir. Daha sonra giincelleme ve ekleme yapilacak her bir alan igin bir label ve bir textbox eklenir. Do-
gum tarihi icin bir adet datetimepicker, en alta da butonlar eklenir. Sinif combobox’inin DropDownS-
tyle degeri DropDownList yapilir ve Items 6zelliginden 9, 10, 11, 12 eklenir.

Not: Burada textbox'lara birer name verilmesi gok énemlidir giinkii formda bolca kullanilacak-
tir.isimlendirme yapilmamasi gok biiyiik karisikliklara yol acgar.

Tasarim yapildiktan ve isimlendirmeler gerceklestirildikten sonra kodlar yazilabilir. Burada segilen
radiobutton’a gore bu diigmede ekle veya giincelle yazacaktir. Bunun igin soldaki rdbEkle radiobut-
ton’'unun Checked 6zelligi true yapildiktan sonra CheckedChanged olayina asagidaki kodlar yazilir.

private void rdbEkle_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)  Bdylece form agildiginda buton-

{ da Ekle yazarken diger segenek
if (rdbGuncelle.Checked) secildiginde digme Gzerinde
btnGuncelleEkle.Text = “Giincelle”; Giincelle yazacaktir. Ekle igin
else btnGuncelleEkle diigmesine ge-

rekli kodlar yazilir. Burada basit
bir INSERT INTO cuimlesi yazilir
ve textbox'lardaki degerler veri
tabanina gonderilir.

btnGuncelleEkle. Text = “Ekle”;

Not: Ekleme islemi yapilirken kod yazimina ¢ok dikkat edilmelidir. Kesin bir sonuca variimak
istenirse alanlar birer birer eklenip alanlara tek tek deger girilerek gidilmesi eklemeyi kolaylastiracaktir.
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6.14.1.1. Ogrenci Sekmesi Kayit Ekleme

if ile radiobutton'da “Ekle” secilmisse bu kodlar calisacaktir.

private void btnGuncelleEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (rdbEkle.Checked)

{
try//try baslangici
{
//Komut cliimlesi parametreler ile yazilacak ve asadidaki parametrelere deger atanacakitir.

string sorgu = “INSERT INTO ogrencibilgi(ogrencino, ogrenciAdi, ogrenciSoyadi, ogrenci-
Bolumu, ogrenciSinifi, ogrencidogumtarihi) VALUES(@no, @ad, @soyad, @bolum, @sinif, @dogum)”;

kmt = new MySglCommand(sorgu, bag.baglan());

//Parametrelere deder atanmasi
kmt.Parameters.AddWithValue(“@no”, txtOgrNumara.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@ad”, txtOgrAd.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@soyad”, txtOgrSoyad.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@bolum”, txtOgrBolum.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@sinif”, cmbOgrSinif.Text);

(

))kmt.Parameters.AddWithVaIue “@dogum”, dateDogum.Value.Date.ToString(“yyy-
y-MM-dd"));

kmt.Connection = bag.baglan();//Baglanti yolu verildi.
kmt.ExecuteNonQuery();//Komut ¢alistirild.

kmt.Connection.Close();//Baglanti kapatildi.
OgrenciYukle();//Datagridview’e yeni 6grenci listesi yiiklendi.

MessageBox.Show(“Bilgiler veritabanina basari ile eklendi!”);//islem basarili mesaji veril-
di.

}

catch//Hata yakalama baslangici

{

MessageBox.Show(“Ekleme Basarisiz!\nLitfen Alanlari Kontrol Ediniz.\nAyni numarada 2
ogrenci olamaz.\nBos alan olamaz.");//Uyari mesaji

}
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Burada normal bir SQL cumlesi yazilir fakat veri tabanina degerler el ile degil, kullanicinin forma gir-
digi degerlere gore eklenir. Kmt degiskeni, MySqlCommand’dan tiretilmistir ve icine SQL komutlari
yazilabilir. Burada da kmt igine komut olarak INSERT INTO ciimlesi yazildi. Once veri tabanindaki veri
aktarilacak alanlar yazildi, ardindan VALUES ile her bir alana denk gelen bir parametre tanimlandi ve
son olarak bu parametrelere dederler atandi. Formdaki veriler, kmt.ExecuteNonQuery() calistirildi-
ginda bir hata yoksa veri tabanina eklenecektir.

Veriler eklendikten sonra baglanti kapatilir. Veri eklendigi icin tablo giincellenir. Daha sonra kayit ek-
lendigine dair mesaj, MessageBox.Show ile ekrana yazdirilir.

Kodda bir hata olursa bu hatanin giderilmesi icin try-catch-finally kullanimi énemlidir. Try kodlarin
oldugu alani, catch bir hata oldugunda verilecek mesaji ve finally de hata olsa da olmasa da ¢ali-
sacak kodlari icerir. Bu yapi ile kodlardan veya kullanicidan kaynaklanan bir hata olsa bile program
¢okmeyecektir. Onun yerine catch kisminda yazilan mesaji veya kodlari ¢alistiracaktir. Bu projede
finally’e gerek olmadigi icin kullanilmamustir. Proje ¢alistirilarak denenir.

Gorsel 6.106'da kayit eklendi ve tabloya geldi. Hata almak i¢in ayni kayit tekrar eklenmeye calisihr.

Sira Sizde -

Gorsel 6.107'deki hatanin sebebini agiklayiniz.

( ) ( A

- e i 4 . B I AE— < =
_I'ﬁﬂﬂi Sayfa Ogrenci Islemleri if‘ Not i i g Ders 1 ] il Ana Sayfa % Oérenci islemieri iE‘ Not Islemleri a Ders Islemleri
—-—— |

Numara 4566

Adi Yakup

Soyadi KUTLU

Bélim  BilisimTe

Numara 4566

Adi Yakup
Soyadi  KUTLU
Bolim  Bilisim Te |

b smf 12 Smf 12 2l
1712001 D. Tarihi 6/ 4/2002 D. Tarihi 6/ 4/2002 -
TEOMAN Dty il | 1. /1772000
Eke. | - II' =
. J \. J
Gorsel 6.106: Ogrenci sekmesine kayit eklenmesi Gorsel 6.107: Ogrenci sekmesine kayit ekleme hatasi

6.14.1.2. Ogrenci Sekmesi Kayit Giincelleme

Ekleme kodlari bittikten sonra glincelleme kismina gegilebilir. Glincelleme kodlarina gegmeden 6nce
glincellenecek kaydi segcmek igin bir islem daha yapiimalidir. Glincelleme iglemi, var olan bir kayit ize-
rinde degisiklik yapmaktir. Datagridview nesnesine cift tiklandiginda giincellenecek kaydi otomatik
olarak forma yukleyen kodlar datagridview'in CellDoubleClick olayina yazilr.

private void dtgvwOgrenci_CellDoubleClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs €)
{

//Burada yapilan islem textbox’lara veri aktarmaktir.
txtOgrNumara.Text = dtgvwOgrenci.Rows[e.RowIndex].Cells[0].Value.ToString();
txtOgrAd.Text = dtgvwOgrenci.Rows[e.RowIndex].Cells[1].Value.ToString();
txtOgrSoyad.Text = dtgvwOgrenci.Rows[e.RowIndex].Cells[2].Value.ToString();
txtOgrBolum.Text = dtgvwOgrenci.Rows[e.RowIndex].Cells[3].Value.ToString();
cmbOgrSinif.Text = dtgvwOgrenci.Rows[e.RowIndex].Cells[4].Value.ToString();
dateDogum.Text = dtgvwOgrenci.Rows[e.RowIndex].Cells[5].Value. ToString();



Bu kodla beraber herhangi bir kayit ¢ift tiklandiginda o satirdaki veriler otomatik olarak textbox'lag
yliklenecektir. Burada sag taraftaki Cells[0] kismi, datagridview'deki kolonlari temsil etmektedir ve sol
tarafla uyumlu olmak zorundadir. ilk satir baz alinirsa numara textbox’ina datagridview'deki o satirin
ilk kolonundaki 6grenci numarasi aktarilmaktadir. Bu uyum ¢ok onemlidir.

Ekleme kismi, radiobutton kontrol edilerek yapilmistir. Ekleme yerine rdbGuncelle seciliyse kodlar
glincelleme iglemine gore yazilmalidir. Bu kodlar énceki if'in devamidir. Alanlar dolduktan sonra gin-
celleme kodlari yazilabilir.

else if (rdbGuncelle.Checked)
{
try
{

//Komut climlesi parametreler ile yazilacak ve asagidaki parametrelere deger atanacaktir.

string sorgu = “UPDATE ogrencibilgi SET ogrenciNo= @no , ogrenciAdi= @ad ,
ogrenciSoyadi= @soyad , ogrenciBolumu= @bolum, ogrenciSinifi= @sinif , ogrenciDogum-
Tarihi= @dogum where ogrenciNo= @no

kmt = new MySqglCommand(sorgu, bag.baglan());

//Parametrelere deger atanmasi
kmt.Parameters.AddWithValue(“@no”, txtOgrNumara.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@ad”, txtOgrAd.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@soyad”, txtOgrSoyad.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@bolum”, txtOgrBolum.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@sinif”, cmbOgrSinif.Text);

kmt.Parameters.AddWithValue(“@dogum”, dateDogum.Value.Date.ToString(“yy-
yy-MM-dd"));

kmt.Connection = bag.baglan();//Baglanti yolunu verildi.
kmt.ExecuteNonQuery();//Komut calistirildi.

kmt.Connection.Close();//Baglanti kapatildi.
OgrenciYukle();//Datagridview’e yeni 6grenci listesi yiiklendi.

MessageBox.Show(“Giincelleme islemi Basarili”);//islem basarili mesaiji veriyo-

}

catch//Hata yakalama baslangici

{

MessageBox.Show(“Giincelleme Basarisiz!\nLiitfen Alanlari Kontrol Ediniz.\nAy-
ni numarada 2 6grenci olamaz.\nBos alan olamaz.”);//Uyari mesajimiz

}
}
}

ruz
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Buradaki yapi da ekleme ile paraleldir sadece kmt.CommandText'indeki SQL sorgu degismistir. UP-
DATE sorgusunda veriler dogrudan alanlara atanir. Ayrica Where kismina veri tabanindan alinan siitun
ismi yazilmalidir. Burada “ogrenciNo” secilen satirdan okunmustur.

6.14.1.3. Ogrenci Sekmesi Kayit Silme

Veri silme de diger islemlere benzer sekilde yapilmaktadir fakat silme igslemi geri alinamadigi igin
oncesinde kodlara bir onay mekanizmasi eklenmelidir. Burada yanhslikla veri silinmesinin 6niine ge-
¢ebilmek igin bir uyari penceresi ile onay alinacaktir.

private void btnOgrSil_Click(object sender, EventArgs e)
{

DialogResult cikis = new DialogResult();//cikis ismiyle nesne tiret.
cikis = MessageBox.Show(“Silme islemine devam etmek istiyor musunuz?”, “Uyari”, MessageBox-
Buttons.YesNo, MessageBoxlcon.Warning); //Uyari penceresi goster.
if (cikis == DialogResult.Yes) //Evete tiklanmissa
{
try
{
kmt.Connection = bag.baglan();//Baglanti yolu verildi.
kmt.CommandText = “DELETE FROM ogrencibilgi WHERE ogrenciNo = “ + dtgvwOgrenci.Cur-
rentRow.Cells[‘ogrenciNo’].Value.ToString() + “*;//SQL ciimlesi
kmt.ExecuteNonQuery();//Komutu galistir.
MessageBox.Show(“Silme islemi basarili”);//Mesaj ver.
OgrenciYukle();//Yeni 6grenci listesini yiikle.
}
catch//Hata olusursa
{
MessageBox.Show(“Silme gergeklesmedi\nSilinecek 6grencinin diger alanlarda\nkaydinin
olmamasina dikkat ediniz."); /Hata mesaj
}
}
}

DialogResult tiiriinde tanimlanan cikis degiskeni ile bu onay penceresinden gelen Evet (Yes) veya
Hayir (No) ifadelerine gore islem yapiimalidir.
Bu onay ekraninda “Evet” gelirse silme iglemi
yapilacaktir. Veri tabanlari arasindaki iligki-
lerden dolayi silmek istenilen veri baska bir
tabloda kullaniimigsa oradaki verilerde bosluk
olugsmamasi igin silme islemine izin verilmeye-
cektir. Bir 6grencinin notlar tablosunda kaydi
varsa 6grencinin silinmesi istenildiginde ara-
daki iliskiden dolayi notlar tablosunda bu kisi

bulundugu igin hata mesaji alinir. Béyle bir yapi E = R
olmasa ve 6grenci silinebilse notlar tablosunda g e
artik dyle bir 6grenci olmadi§i icin ¢okis yasa- : e
nir. Bu yiizden silme islemlerinde kontroller iyi

= Q‘ B i § : B felamlor] B2 fel
11 Ana Sayfa & Ogrenci Islemleri iE' Not 1Is i Hbers $

Numara
Adi

Soyadi
Boliim |

yapilmalidir. Gorsel 6.108: DialogResult penceresi goriiniisii
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Gorsel 6.109'da 4324 numarali 6drencinin
notlar tablosunda notlari oldugu igin silin-
mesine izin verilmemisgtir.

6.14.2. Notlar Sekmesi

VERI TABANI ISLEMLERI
ceccssscccssee n

.

leri abers sl

N\

Gorsel 6.109: Kayit silme hatasi

Notlar sekmesinde ekleme islemi ayri formda yapildigi i¢in sadece glincelleme islemine ihtiyag vardir

(Gorsel 6.110).

ra)

Mot ID'  Ogrenci No  Ders Kodu 1. Yazih 2. Yazli
2 2345 EDE 125 36
3 2345 Fiz 47 85
4 13455 MAT 55 87
5 3455 Flz 99 85
& 13455 EDE 114 25
46 3456 MAT 87 56
47 13456 EDE 95 65
48 13456 Fiz 54 65
50 13457 BT 125 65
51 13457 NESN a7 85
52 4324 Fiz a7 BS
54 4324 BON 59 65
55 14544 BTT |14 56
56 4544 EDE 55 68
57 4544 BT 54 65
58 as67 MAT 21 65
59 4567 BON 85 55
B0 4567 Fiz a8 58
i

3. Yazh 1. Uygulama °

|47
24

34

74
|66

52

|32
|37

32

|86
a5

32

|66
a5

65

|32
65
a6

a5
a9
66
68
87
66
85
98
65
87
96
a7
56
65
21
74
a7
n

.

Numara
Ders Kodu
1. Yazih

2. Yazih

3. Yazih

1. Uyg.

2. Uyag.

1. Sozlii
2. sozli
Ortalama

Gincelle

N\

101 Ana Sayfa Jod Ogrenci islemleri EE Not Islemleri ﬁ Ders islemleri
— e — ~

Gorsel 6.110: Notlar sekmesi tasarimi

6.14.2.1. Notlar Sekmesi Kayit Giincelleme

Ogrenci sekmesindeki kodlarin benzerleri burada da kullanilir. Once datagridview’e cift tiklanarak

degerler textbox’lara alinir.

Not: Burada 0. siitun giincellenmeyecegi icin alinmamis ve veri alimina 1. siitundan baslanmistir.

private void dtgvwNot_CellDoubleClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs €)

{

//Buradaki islem textbox'lara veri aktarmaktir.

txtNotNo.Text = dtgywNot.Rows[e.RowIndex].Cells[1].Value.ToString();

txtNotDers.Text = dtgvwNot.Rows[e.RowlIndex].Cells[2].Value.ToString();
txtNot1Yaz.Text = dtgvwNot.Rows[e.RowlIndex].Cells[3].Value.ToString();
txtNot2Yaz.Text = dtgvwNot.Rows[e.RowIndex].Cells[4].Value.ToString();
txtNot3Yaz.Text = dtgvwNot.Rows[e.RowlIndex].Cells[5].Value. ToString();
txtNot1Uyg.Text = dtgvwNot.Rows[e.RowIndex].Cells[6].Value.ToString();
txtNot2Uyg.Text = dtgvwNot.Rows[e.RowIndex].Cells[7].Value.ToString();
txtNot1Soz.Text = dtgvwNot.Rows[e.RowIndex].Cells[8].Value.ToString();
txtNot2Soz.Text = dtgvwNot.Rows[e.RowIndex].Cells[9].Value.ToString();

txtNotOrtalama.Text = dtgvwNot.Rows[e.RowIndex].Cells[10].Value.ToString();
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aha sonra UPDATE sorgusu yazilir.
private void btnNotGuncelle_Click(object sender, EventArgs e)

{

double ortalama=0;

try

{

//Komut cimlesi parametreler ile yazilacak ve asagidaki parametrelere deger atanacaktir.

ortalama = (Convert. ToDouble(txtNot1Yaz.Text) + Convert.ToDouble(txtNot2Yaz.Text) +

Convert.ToDouble(txtNot3Yaz.Text) + Convert. ToDouble(txtNot1Uyg.Text) + Convert. ToDouble(txt-
Not2Uyg.Text) + Convert.ToDouble(txtNot1Soz.Text) + Convert. ToDouble(txtNot2Soz.Text)) / 7;

string sorgu = “UPDATE ogrencinot SET ogrNoFK= @no , dersKoduFK= @derskodu, yazili1=

@yaz1, yazili2= @yaz2, yazili3= @yaz3 , uygulamal= @uyg1, uygulama2= @uyg2, sozlul= @soz1,
sozlu2= @so0z2 , ortalama= @ort where ogrenciNotID= @ogrid *;

mak

kmt = new MySqglCommand(sorgu, bag.baglan());
//Parametrelere deger atanmasi
kmt.Parameters.AddWithValue(“@no”, txtNotNo.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@derskodu”, txtNotDers.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@yaz1”, txtNot1Yaz.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@yaz2”, txtNot2Yaz.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@yaz3”, txtNot3Yaz.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@uyg1”, txtNot1Uyg.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@uyg2”, txtNot2Uyg.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@so0z1”, txtNot1Soz.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@s0z2", txtNot2Soz.Text);
kmt.Parameters.AddWithValue(“@ort”, Math.Round(ortalama,2));//Virgllden sonra 2 basa-

kmt.Parameters.AddWithValue(“@ogrid”, dtgvwNot.CurrentRow.Cells[“ogrenciNotID"].

Value.ToString());

}

kmt.Connection = bag.baglan();
kmt.ExecuteNonQuery();
kmt.Connection.Close();
MessageBox.Show(“Giincelleme iglemi Basaril”);
NotYukle();

catch

{

MessageBox.Show(“Giincelleme Basarisiz!\nLiitfen Alanlari Kontrol Ediniz.\nAyni numara-

da 2 6grenci olamaz.\nBos alan olamaz.”);

}
}

Not: Giincelleme yapilirken 6grenci numarasi veya ders kodu, dgrenci tablosunda ya da ders
tablosunda olmayan degerlerden yazilirsa tablolar iliskisel olmasindan dolayi hata verecektir.
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VERI TABANI ISLEMLERI

...................................... N
Kodlar neredeyse aynidir sadece bu sekmede notlar oldugu i¢in biraz daha fazla veri aktarimi mevcut-
tur. Notlar degistirildiginde dogal olarak ortalama da degisecedi i¢in ortalama tekrar hesaplanmistir.
MySQL'de veri aktarildiginda ortalama degeri “Default” olarak “0” girilmistir. Glincelleme islemi yapi-
larak “0” olan degerlerin gercek degerleri hesaplatilabilir. Burada try-catch yapisi da bulunmaktadir
(Gorsel 6.111).

7 N\
ﬁ_ﬁnnu Sayfa g;,— Ogrenci islemleri i? Not islemleri a Ders Islemleri
£ + | Numara 3455
Ders Kodu Fiz
1. Yazih 99
2. Yazih 85
3. Yazih 74
1. Uyg. 68
2. Uyg. 52
2 4 1. Sozli 47
S R S S S
@ uR i R —— i |I Ortalama 72,86
= -
\ J

Gorsel 6.111: Giincelleme isleminin sonucu

Not: Giincelleme iglemi sonucunda ortalama siitunu kontrol edilir.

6.14.2.2. Notlar Sekmesi Kayit Silme
Asagidaki kodlara gore kayit silme iglemi gergeklestirilir.

private void btnNotSil_Click(object sender, EventArgs e)
{

DialogResult cikis = new DialogResult();//cikis adinda nesne tiretilir.

cikis = MessageBox.Show(“Silme islemine devam etmek istiyor musunuz?”, “Uyari”, MessageBox-
Buttons.YesNo, MessageBoxIlcon.Warning); //Uyari penceresi

if (cikis == DialogResult.Yes) //Evete tiklanmigsa

{
try
{

kmt.Connection = bag.baglan();//Baglanti saglanir.

kmt.CommandText = “DELETE FROM ogrencinot WHERE ogrenciNotID = * + dtgvwNot.Cur-
rentRow.Cells["ogrenciNotID"].Value.ToString() + “*;//Silme SQL komutu

kmt.ExecuteNonQuery();//Komut calistirilir.
MessageBox.Show(“Silme islemi basarili”);//Basarili islem mesaiji
NotYukle();//Notlarin yeni halinin yiiklenmesi

catch//Hata varsa

{

}
}
}

MessageBox.Show(“Silme gergeklesmedi\nLiitfen kontrol ediniz.”);
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ﬁ Ana Sayfa Ogrenci Islemleri HE] Not Islemleri ﬂ Ders islemleri

NotID OgrenciNo  Derskodu 1, Yazih 2 Yaah 3. Yazhh 1 Upgulama || Numara |
7 7845 MAT 17 85 k] 65 T
74 7845 Fiz 85 85 ) 00 Ders Kodu |
75 7845 BOM 57 85 69 a5 =
76 7858 MESM 65 65 32 36 1. Yazih |
7 |7858 BT 85 a5 99 98 . —
78 7858 iFlz 52 L 2. Yazil |
a0 |B745 |BON 14 | [
2 9745 EDE 34 ), Fime igrmine deves simes [ifpaimesena 1 T 3' Yuz"'
7] 19999 [MAT 90
5] 19999 NESN 100 |
84 9599 IBTT 98 | C=1
a7 2345 BON 99 e — v
a8 JCEEE BON 100 100 100 50
a9 4756 MAT a5 9% bl 25
a0 2345 BON as 65 78 74
a2 3456 MAT 65 76 &5 45
a5 4567 [ 65 76 a7 ‘67 .
< ,

o - |

- i
_ 3

Gorsel 6.112: Notlar sekmesi kayit silme islemi

6.14.3. Dersler Sekmesi

Son olarak dersler sekmesine gecilir. Dersler tablosunda iki alan oldugu igin iglem ¢ok kisa siire-
cektir. Sadece iki alan oldugu i¢gin giincelleme iglemi yerine ekleme ve silme islemleride kullanilabilir
(Gorsel 6.113)

( wul Progran
|Bilisim Teknoloji Temelleri |

EDE |Edebiyat
Fiz |Fizik
MAT |Matematik |
NESN |Nesne Tabanli Programiama
PT |Programiama Temelleri

\ S

Gorsel 6.113: Dersler sekmesi form tasarimi

6.14.3.1. Dersler Sekmesi Kayit Ekleme
Asagidaki kodlara gore ders ekleme islemi gerceklestirilir.
private void btnDersEkle_Click(object sender, EventArgs e)

kmt.Connection = bag.baglan();//Baglanti yolu verildi.

kmt.CommandText = “INSERT INTO dersler(derskodu, dersadi) VALUES (" + txtDersKodu.Text + “, ”
+ txtDersAdi.Text + “)";//Kayit i¢in SQL climlesi

kmt.ExecuteNonQuery();//Komut ¢alistirildi.

kmt.Connection.Close();//Baglanti kapatilir.

DersYukle();//Derslerin yeni hali yiklendi.

MessageBox.Show(“Bilgiler veri tabanina basari ile eklendi.”);//islem basarili mesaji verilir.



6.14.3.2.Dersler Sekmesi Kayit Silme

Asagidaki kodlara gore ders silme islemi gergeklestirilir.

private void BtnDersSil_Click(object sender, EventArgs e)
{
DialogResult cikis = new DialogResult();//cikis adinda nesne turetilir.
cikis = MessageBox.Show(“Silme islemine devam etmek istiyor musunuz?”, “Uya-

r”, MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxlcon.Warning); //Uyari penceresi

if (cikis == DialogResult.Yes) //Evete tiklanmigsa
{
try
{
kmt.Connection = bag.baglan();//Baglanti yolu verildi.
kmt.CommandText = “DELETE FROM dersler WHERE derskodu = * + dtgvw-
Ders.CurrentRow.Cells[‘derskodu”].Value.ToString() + “;//Silme SQL komut ctimlesi

kmt.ExecuteNonQuery();//Komut ¢alistirildi.
MessageBox.Show(“Silme islemi basarili”);//Basarili islem mesaji
DersYukle();//Derslerin son halinin yiiklenmesi
}
catch//Hata varsa
{
MessageBox.Show(“Silme gergeklesmedi'\nLitfen dersin diger alanlarda\
nKullanilmadigindan emin olunuz.”); /Hata mesajl

}

6.15. Kurulum (Setup) Hazirlama
Hazirlanan projenin bir bagka bilgisayarda kullanilabilmesi i¢in proje “Setup” (Kurulum) haline getiril-
melidir. Kod editoéri bu imkani da saglamaktadir.

Not: Bu tiir islemlerde diger bilgisayarda da MySQL Server olmalidir ve projedeki veri tabani
kurulum yapilacak bilgisayarin veri tabanina import edilmelidir. MySQL tzerinden “Export” ve “Import”
islemleri daha 6nce anlatiimistir (6.8. MySQL Veri Tabani Alma ve Yiikleme).

Setup hazirlamanin adimlarina gegilir.

ik olarak kod editsrii programina Setup bileseni kurulmalidir. Bunun icin iistteki meniiden “Extension
—> Manage Extensions” boliimiine girilir. Gelen pencerenin arama kismina “Installer” veya “Setup”
yazilr. Cikan sonuglardan “Installer Projects” secilerek Download diigmesine basilir (Gorsel 6.114).
Kurulum bittikten sonra yiiklemenin baslamasi igin kod editori programi kapatilir.
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b Installed

4 Online

=

4 Visual Studio Marketplace
b Controls
b Templates

b Tools *ﬁ

Search Results

P Updates (2)

b Roaming Extension Manager @

4

Change your settings for Extensions

Sort by: ‘ Relevance -|

Microsoft Visual Studio Installer Projects
This official Microsoft extension provides support
for Visual Studio Installer Projects in Visual Studio.

B Microsoft

Package Installer
Makes it easier, faster and more convenient than ever to install
Bower, npm, Yarn, JSPM, T5D, Typings and MuGet packages to any...

Yarn Installer

Makes it easy to restore npm packages using Yarn from within Visual
Studic

Advanced Installer for Visual Studio 2019
Powerful and easy to use Windows Installer authoring tool. Install,
update and configure your products safely, securely and reliably.

Visual & Installer
Visual Studio extension for creating NSIS and Inne Setup installers, It
integrates M5IS (Mullsoft Scriptable Install System) and Inno Setup...

Krypton Toolkit Templates Installer
Project & item Visual Studio templates for the Krypton toolkit (C#
and Visual Basic). Please visit: https://github.com/Wagnerp/Krypto...

Productivity Power Tools 2017/2019
1

x[]

Created By: ¥ Microsoft
Version: 0.9.9

Downloads: 1430417

Pricing Category: Free
Rating: . (238 Votes)
More Information

Report Extension te Microsoft

Scheduled For Install:

Maone
Scheduled For Update:
Mane
+ Scheduled For Uninstall:

MNone

Gorsel 6.114: Projeye Setup projesi ekleme

Yiikleme bittikten sonra kod editoriine Setup 6zelligi eklenecektir. Proje agilir ve meniiden

“File—> Add —>» New Project” ile projeye eklenecek Setup projesi segilir. Setup gériinmezse yu-
karidaki arama ¢ubuguna “Setup” yazilabilir. Gelen pencereden Setup Project secilerek ikinci adima

gegilir (Gorsel 6.115).

( - % )
Add a new project weup x-
Recent project templates ce = AMlplatforms = Al project types -
Mo exact matches found
B Console App (NET Framework) c» o
Other results based on your search
El Windows Forms App (NET Framework) = i
i 55 Setup Project [ - [
] WPF App (NET Framewark] ca —«.' Create a Windows Installer project to which files can be added 3
e Web Setup Project
© Create 2 Windows Installer web project to which files can be added
FG Setup Wazard =2
—<&7 Create a Windows Installer project with the aid of a wizard.
Mot finding what you're looking for?
Install more tools and features
Mext
\_ J/

Gorsel 6.115: Projeye Setup projesi ekleme
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Gelen pencerede projeye eklenecek Setup projesinin ayarlari yapilir. Burada istenen bir isim ve yer
belirlenebilir. Bu, ana projeden ayri bir bolimdiir. Ornegin, Setup projesi masaiistiindeki bir klasére
cikartilmak istendiginde bir masalisti klasori olusturulup o segilir (Gorsel 6.116).

's a

Configure your new project

Setup Project

Project name

‘ OkulProjesiSetup ‘

Location

‘ Ci\Users\Murat\ Desktop! OkulProjesiSetup -

Back Create

\ J

Gorsel 6.116: Setup projesi ayarlar

Setup projesi, projeye eklendi ve Setup projesinin ayarlarinin yapilacagi kisimlar ekrana geldi.
Solution Explorer penceresine dikkat edilirse Setup projesinin eklendigi goriliir (Gorsel 6.117). Proje-
nin ayarlarina gegilebilir.

D Fie Edt View Project Buld Debug et Anabze  Took  Extensians Window Help  Seich(Chied) P EOkulPrejesi
L@-0 | 8- WP -0 -] Dwug - AnyCPU - bsate g @,

File System on Target Machine Name Tope

"‘ :f::‘x" o 3 Application Folder  Folder
S a CaUses's Desticp Folder
7 o el s I35 User's Programs Me.. Folder

Gorsel 6.117: Setup proje islem penceresi
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Burada ilk yapilmasi gereken islem, projenin dosyalarini Setup projesine eklemektir. Sagdaki bélimde
“Application Folder” ¢ift tiklanarak giris saglandiktan sonra “Add —> Project Output” secenegi se-
cilir. Gelen ekranda “Primary output” segilir (Gorsel 6.118). Bu islemden sonra projenin galismasi igin
yliklenen dosyalarin tamami Setup’a eklenecektir.

' vosoupaton 1 x|

Project: ECkulProjesi v
-

Localized rescurces
Debug Symbols
Content Files

Hame Bpe

Source Files

Documentation Files

. Foldes XM Serializatinn Azzemhblies
Creste e Sharout Pegect Outgmst— < »
Wi . Fi
Answrribly.

Configuration: (Active) ~

i

Description:

Contains the DLL or EXE built by the project.

. J
Gorsel 6.118: Setup projesine ana projenin bilesenlerini ekleme

Cancel

Setup’a eklenen ana dosyadan (.exe dosyasi) iki kisayol olusturulup bunlar kurulum yapilan bilgisayarin
masalisti ve programlar menisiine aktarilir. Bunun igin eklenen dosyalardan “Primary output from
EokulProjesi (Active)” dosyasina sag tiklanarak “Create Shortcut ...” segenedi ile iki kisayol olustu-
rulur. Bu kisayollara proje adinin verilmesi unutulmamalidir ¢linkii kisayollar masatistiine ve baslat
mentsiine eklenecektir. Bu kisayollar, isimler de verildikten sonra siriikle birak ile “User’s Desktop”
ve “User’s Programs Menu” igine tasinir (Gorsel 6.119).

File System on Target Machine Name Type
g ,3ppllic;tion Folder “JBouncyCastle.Crypto.dil Assemnbly
SersUeior =) dtedDa.olb File

[} UsersP%ms Menu = Shortcut
“JEnvDTE.dII Assembly
“JGoogle.Protobuf.dll Assembly
“JKdos.Compression.LZ4.dll Assembly
- Kdos.Compression.LZ4.5treams.dll Assemnbly

Gorsel 6.119: Olusturulan kisayollarin taginmasi
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Setup’a ikon eklenmesi isleminde oncelikle ikon dosyasi da Setup igine alinmalidir. Bunun igin yine
“Application Folder” icinde sag tiklandiktan sonra “Add —> File” segenegi ile ikon segilir ve Setup

projesine dahil edilir (Gorsel 6.120).

File name:

eckulprojesiikonu.ico Browse...

Current icon:

CHE Cancel

.
Gorsel 6.120: Setup projeye ikon eklenmesi

Belirlenen ikonun eklendigi kisayollar, propertis kismindan Icon segenegdi ile segcilir (Gorsel 6.121).

App.config

Properties
E-Okul Uygulamasi File Installation Properties

o= || &

(Mame) E-Okul Uygulamas

Name Type
ﬁﬁ‘ E-Okul Uygulamasi Shertcut

Arguments

Description

Folder User's Desktop
(hone)
ShowCrmnd
Target (Browse...)

Transitive
WorkingFolder Application Folder

.
Gorsel 6.121: Eklenen ikonun kisayollara atanmasi
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Setup dosyasinin ayarlari igin Solution Explorer penceresinden Setup projesi segilir ve properties

penceresine gegilir (Gorsel 6.122).

Vs

Properties
EokulProjesiSetup Deployment Project Properties

Properties

EokulProjesiSetup Deployment Project Properties

\.

=
oE ||| S

AddRemovePrograms| (None)
Author Murat AddRemovePregramslcon  (lcon)
BackwardCompatiblell False Author MEB Ogretmeni
Description BackwardCompatiblelDGen False
DetectMewerlnstalledV True Description Bu program ile &grencilerinizin notlann kay
Install&llUsers False DetectMewerlnstalledVersior True
Keywords InstallAllUsers True
Localization English (United States) Keywords eokul programi
Manufacturer Murat Localization Turkish
Manufactuedlil Manufacturer Milli Egitim Bakanlg:
postBuidEvent Manufacturerlrl

PreBuildEvent
ProductCode

ProductMame
RemovePreviousVersio False
RunPostBuildEvent

{67986516-105A-41C5-A316-F5278AIQ
EckulProjesisetup

On successful build

SearchPath

Subject

SupportPhone

SupportUrl

TargetPlatform x86

Title EckulProjesiSetup

UpgradeCode {09431D63-C170-4851-AARI-TDEECL
Version 1.00

PostBuildEvent
PreBuildEvent
ProductCode
PreductName
RemovePreviousVersions
RunPostBuildEvent

{67986316-105A-41C5-A316-F5278ADEBDC:
EckulProjesi
True

On successful build

SearchPath

Subject

SupportPhone

SupportUrl https://meb.gov.tr/

TargetPlatform x86

Title Eckul Projesi Kurulumu

UpgradeCode {09431D63-C170-4851- AAGS-7DE6CDEBFC2!
Version 1.0.0

Gorsel 6.122: Setup projesi bilgiler penceresi 6ncesi ve sonrasi

Setup projesinin ayarlar su sekilde siralanabilir:

AddRemoveProgramslcon: Program ekle / kaldir kisminda goriinen simge

Author: Programin kodlayicisi

DetectNewerlInstalledVersion: Programin daha yeni stirimi yikli mi kontrol et.

InstallAllUsers: Program biittin kullanicilar igin kurulsun mu?

Keywords: Programla ilgili anahtar kelimeler

Localization: Bolgesel ayarlar (Localization, program Tirkiye'de kullanacagi igin Tirkiye

segilir.)

Manufacturer: Projeyi yapan firma adi

ManufacturerUrl: Projeyi yapan firmanin web adresi

ProductName: Projenin adi

RemovePreviousVersions: Eski siirimdi varsa kaldir.

Subject: Programin kisa 6zeti
SupportPhone: Program destedi icin telefon

SupportUrl: Program destegi icin web adresi

TargetPlatform: Programin destekledigi islemci mimarisi

Title: Programin bashgi
Version: Programin versiyonu
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Program bagka bilgisayara kurulurken MySQL Server ayarlari gok énemlidir. Bu ayarlar biitlin bilgisa-

yarlarda ayni degildir. O ylizden program kurulduktan sonra bu baglantiy1 degistirmek icin bazi diizen-
lemeler yapilmalidir.

Once Solution Explorer penceresine gidilip App.config dosyasi acilir ve Connection String ciimlesi
Gorsel 6.123'teki gibi <connectionStrings></connectionStrings> yazilarak icine eklenir.

N
<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>

=i<configuration>

-] <connectionStrings>

= <add name="Eokul_Connection_String"

_ connectionString="Server=localhost;Database=eokul ;Uid=root;Pwd=milliegitim;"/>
| </connectionStrings>

QB W R

J

L
Gorsel 6.123: Setup projesine Connection String eklenmesi

Daha sonra projeye referans olarak Gorsel 6.124'teki gibi System.Configuration eklenir.

4 Assemblies
Framework Mame Version
Extensions i System.Configuration 40,00
Search Results Systern.Configuration.Install 4000
b Projects

b Shared Projects
b COM

b Browse

Bowse.. || Ok || Concel

Gorsel 6.124: System.Configuration referansi ekleme

Connection String'in oldugu sqlbaglantisi.cs dosyasina gidilip “using System.Configuration” kiitiipha-
nesi eklenir, ardindan App.config icine yazilan Connection String’in Name'i eklenir.

public MySglConnection baglan() // class icinde baglan adinda fonksiyon olusturuldu.
{

MySglConnection baglanti = new MySglConnection(ConfigurationManager.ConnectionStrings[“Eo-
kul_Connection_String”].ConnectionString);// Baglanti yolu

baglanti.Open();//Baglanti acildi.
MySglConnection.ClearPool(baglanti);//Onceki baglantilar temizlendi.

return (baglanti);//Cagrildigi yere baglanti gonderildi.

Connection String, kurulan bilgisayarin MySQL 6zelliklerine gore (ad ve sifre gibi) sonradan degistire-
bilir ve bu programin dogru galismasi igin ¢ok 6nemlidir.
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Artik Setup projesi derlenebilir. Gorsel 6.125'teki gibi Setup
projesine gidilerek sag tiklanir ve Build segenegi isaretlenir.

Build, en basta segilen yerde iki tane Setup dosyasi olustura-
caktir (Gorsel 6.126).

ﬁ’ EckulProjesiSetup 29.11.2020 15:31 Windows Installer ... 9.327TKB
& setup 29.11.2020 15:31 Application 554 KB

1th|f.inn' Explorer v Q0
CORA -5 F F-lBwEana
Search Solution Explorer (Ctris3) P -
537 Selution 'ECkulPrejesi’ (2 of 2 projects)
4 (oo EOkulProjesi
b Properties
b =8 References
¥ App.config
[ eckulprojesikonu.ico
b ES] Formlcs
¢l packages.config
b €= Program.cs
b = sqlbaglantisics
b B YeniKayit.cs
b [ EckulProjesiSetup
& Build
| Rebuild

Install
Uninstaf|

Open Folder in File Explorer

EokulProjesiSetuy +

Fab O )
AddRemovePro 3
Author
BackwardComp

#dd Selution to Seurce Control..

Cut Chrl+X
Remove Del
[ Rename F2

Properties Alt+Enter

\ Description

Gorsel 6.126: Derleme sonucu olusan kurulum dosyalari

Gorsel 6.125: Setup projesinin derlenmesi

Kuruluma gegilir. istenen bir Setup dosyasi galistirilir ve islem adimlari takip edilir. Gerekli bir bilesen

kurulumda eksikse program Gorsel 6.127°deki gibi uyari verir.

alnabilir. Bunu simdi yapmak ister misiniz ?

Bu kurulum igin .NET Framewark surum v.MET Framewors 4.7.2 gerekiyvor. Litfen .MET
Framewark U yukleyin ve bu kurulumu yeniden galistinn. .NET Framework web uzernden

Ewvet

Hayr

.

Gorsel 6.127: Uygulamanin kurulumunda yapilan kontroller sonucu eksik bilesen yiiklenmesi

Gerekli kurulum yapihp Gorsel 6.128'deki gibi adimlara devam edilir.

__—

EokulProjesi Kurulum Sihirbazina Hos Geldiniz v ] Yikieme Klasoring Secin [ | | vokieme Tamamiand: (=]
_:.J“i S o ﬂi‘ﬂ
Yiddeyics, EaoolPrsy ekl e 2 EnkuiProjesi bagamyls yidend
| :.ul::-mmlp'luym Fas bir kasoee yubidemed; ign agadya g veya “Gozath & o “Fapar® tkdatn
Hase
(P aim Pl [4B608 E G B abarkE oo Promsiy Gazat.
Disk Kars.
UYARL: 8 .
B peogranen veya [
yanal veys coral sonuclan clable L edaltra vy dedéen. yanalarca Lon vaslen anam oiide )
bttt o chacakes (B! Heknn
O Yabuseaben Liser Wenciows Update! kuanarak. NET Framaweek ign ket o3 addgrs
| denetieyin
] [ e | = =
|| <o w
\_ J/

Gorsel 6.128: Uygulamanin kurulum adimlari
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Kurulum basariyla gergeklestikten sonra Gorsel 6.129'daki gibi simgeler olusur.

e N\ N e 2
: D i
[ ]
(@l Milli Egitim EOkulProjesi EOkulProjesi.exe.  eckulprojesiikon
Lo TEE Bakanhg config u.ico
\ J J \ J

Gorsel 6.129: Uygulamanin kurulumu sonucu masaiistii ve program files klasoriinde olusan simgeler ve dosyalar

Bu noktada EOkulPro-
jesi.exe.config dosya-
sinin i¢inde yer alan

Connection  String’in
kurulum yapilan bil-
gisayarin  Server bil-

gilerine goére (sunucu
adi, kullanici adi, sifre)
glincellenmesi  gerek-
mektedir (Gorsel 6.130).

Masaldstiinde olusan s kisayolu cift tiklanarak proje calistirilabilir.

1nn Ana Sayfa

&

Dosya Duzen Bicim Geranam  Yardim

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?> A
<configuration»
<startup>
<supportedRuntime version="v4.8" sku=".NETFramework,Version=v4.8" />

</startup>
connectionStrings>
<add name="Eokul_Connection_String” connectionString="Server=localhost;Database=eokul;Uid=root;Pwd=milliegitim;" />
/connectionStrings>
<system.web>
<membership defaultProvider="ClientAuthenticationMembershipProvider"”>

<providers>
<add name="ClientAuthenticationMembershipProvider” type="System.Web.ClientServices.Providers.ClientFormsAuthent
</providers>
</membership>
<roleManager defaultProvider="ClientRoleProvider" enabled="true">|
<providers> v
>
\ St 15, Stn 70 100%  Windows (CRLF) UTF-8 J

Gorsel 6.130: Kurulum sonrasi Connection String degistirme

Ogrenci Islemleri EE Not Islemleri _ﬁ_ Ders Islemleri

Adi
Murat
Murat

Numara Soyadi
TEOMAN

TEOMAN

Ders Adi

Beden Egitimi
Bilisim Teknoloji Temelleri

1. Yazih 2. Yazili 3. Yazili 1. Uygulama 2. Uygulama

Murat TEOMAN

Matematik

Murat TEOMAN

Nesne Tabanli Programlama

Zerda  DENIZ

Beden Egitimi

Zerda  DENizZ

Fizik

Zerda  DENiZ

Edebiyat

idil LAL

Bilisim Teknoloji Temelleri

idil LAL

Fizik

idil LAL

Nesne Tabanli Programlama

Gizem  FIRINCI

Beden Egitimi

Gizem  FIRINCI

Fizik

Gizem  FIRINCI

Matematik

Mehmet DENiZ

Edebiyat

Mehmet DENIiZ

Fizik

Mehmet DENiZ

Matematik

Nurdeniz SOYLU

Beden Egitimi

Nurdeniz SOYLU

Edebiyat

Nurdeniz SOYLU

Matematik

Sevcan  KUDRET

Beden Egitimi

Kayit Ekle

Yenile

Gorsel 6.131: Projenin bitmis hali

Gorsel 6.131'de kurulumu gergeklestirilen proje higbir hata vermeden calisti. Bagka bilgisayarlara ku-
rulum yapildiginda hem o bilgisayardaki Server ayarlari config dosyasina eklenmeli hem de veri taban-
lari yeni Server'a import edilmelidir.
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6.16. Entity Framework
Entity Framework (Gorsel 6.132), yazilim gelistiricilerin uzun SQL sorgulari yazmalarini ortadan kald-
rarak bir Object Relational Mapping (ORM) imkani saglayan framework'tiir. ORM ise iliskisel veri taba-
ni yonetim sistemlerine dogrudan miidahale yerine nesneler araciligi ile miidahale edilmesini saglayan
bir kopridir. Entity Framework ile birlikte Language Integrated Query (LINQ) sorgulari kullanilarak
nesneler lizerinde gui¢li bir sorgulama imkanina sahip olunur.

4 E )

L Application J

ORM interface I

Entity Framework

T

-~

ADO. NET Provider

SQL Queries/ ¢
Updates

\. J
Gorsel 6.132: Entity Framework semasi

Entity Framework’lin temel amaci, uygulama gelistiricinin data islemleri ile cok vakit kaybetmeden uy-
gulama tarafina odaklanmasini saglamaktir. Ornegin klasik ADO.NET uygulamalarinda bir baglantinin
aclimasindan ve kapatilmasindan tamamen gelistiriciler sorumludur ancak Entity Framework kullanil-
diginda bu tir iglemlere karisilmaz. Sorgu hazirlanir ve Entity Framework araciligi ile database’e iletilir.
Entity Framework teknolojisi, veri tabanlariyla ilgili birgok konuda islemleri kullanicilarin yerine yaparak
isi kolaylastirmaktadir. Entity Framework performans olarak ADO.NET teknolojisinden yavastir. Kisaca
ozetlenirse tablolar siniflara, satirlar nesnelere ve siitunlar degiskenlere doniiserek projeye entegre
edilir.

Entity Framework yapisini kullanirken LINQ ve Lambda Expressions yapilari da kullanilir.
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Ling (Language integrated query) dile
entegre edilmis sorgu olarak Tirkgeye
gevrilebilir. Ling C# ve VB.NET program-
lama dilleri ile farkli kaynaklardaki veriler
lizerinde CRUD (Create - Read - Update -
Delete) islemleri yapilmasini saglar. Boy-
lelikle veri tabani uyumsuzluklarini orta-
dan kaldirarak tek bir sorgu araytizii elde
edilmis olur (Gorsel 6.133 Ling semasi).
Ornegin olarak SQL dili, veri tabanindan
veriyi almak, kaydetmek vb. islemlerde
kullanilmak (izere yapilandiriimis bir sor-
gu dilidir. Ling ise koleksiyonlar, ADO.NET
Data Set, XML, Web Servisler, MS SQL
Server, Entity Framework ve diger veri
tabani ve ORM teknolojileri kullanilarak
veriler Gzerinden CRUD islemleri yapmak
icin C# ve VB.NET dilleri igin olusturul-
mus bir sorgu s6z dizimidir.

Lambda Expressions (Lambda ifadeleri),
yani lambda ifadeleri, verilen filtrelere ve
belirlenen kriterlere gore, degiskenlere
de@er atamaya yarayan fonksiyonlar ola-
rak disindlebilir. Genellikle diziler veya
entity listeleri Uzerinde kolayca sorgu
yapilmasini sagladidi icin, SQL {izerinden
yapabilecek pek ¢ok sorgu bu fonksiyon-
lar sayesinde halledebilir. Onceden olus-
turulan “eokul” veri tabanini kullanarak
yapilacak proje i¢in Gorsel 6.134'teki gibi
Entity Framework igin bir form tasarlanir.
Formu tasarlarken “dataGridView” igin
asagidaki iglemler uygulanir.

1. Bitln bilesenlere isim veriniz.

2. Datagridview igin su ayarlar ya-
piniz:

o SelectionMode = FullRowSe-
lect

o MultiSelect = False
o ReadOnly = True

o EditMode = EditProgrammati-
cally

o AutoSizeColumnsMode = Fill

Object ADO.NET XML Entity soL Clljther
Collection ~ DataSet  Document Framework Database stk
Sources
By
LINQ to LINQ to LINQ to LINQ to LINQ to implem-
Objects DataSet XML Entity sQL enting

IQueryable

\.

Gorsel 6.133: LINQ semasi

FormLes [Dmign] # X

o2 Bty Frienmnpet Orreds S )
; : : Exis
Adi 3 | * Id'ye Gére
) Ada Gore A-Z

Soyad) | '

sil I Ada Gare Z-A
B&ldma | " Dogum K->B
S0 Gincelle OPogum. B>k
Dogum Tarthi: 11 Subat 2021 Persembe 3- | Siala
Arama:

\.

Gorsel 6.134: Entity Framework form tasarimi
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Form tasarlandiktan sonra projeye gerek-
li paketler kurulmalidir. Bu islem Gorsel
6.135'deki gibi Solution Explorer penceresi-
ne sag tiklandiktan sonra “Manage NuGet
Packages” secenegi isaretlenerek yapilr.

Gelen ekranda iki adet paket kurulumu ger-
geklestirilir. Bunun igin arama kutusuna
sirasiyla “Entity Framework” ve “MySql.
Data.EntityFramework” yazilarak asagida-
ki paketler indirilir (Gorsel 6.136).

.

Selutien Explorer

RElo-sCam| ,F=-0

Search Solution Explorer (Ctrl+g)

3] Solution 'EntityFrameworkUygulama' (1 of 1 project)

4 ,c__|r.=._r

b | Y Build
4 Rebuild

Clean
Fi

&*  Publish...

Scope to This

Add

Debug

Source Control

Qﬁ Cut
|f|n_'| Paste
Paste As Link

Remove

0 x

Rename

Unlead Project

[} Copy Full Path

Open in Terminal

M Properties

Analyze and Code Cleanup

MNew Selution Explorer View

ix Manage NuGet Packages...

L} Set as Startup Project

Initialize Interactive with Project

Load Direct Dependencies of Project
Load Entire Dependency Tree of Project

¢ Open Folder in File Explorer

Ctrl+X
Ctrl+V

Del
F2

Alt+Enter

Gorsel 6.135: Nuget paket eklemek

e N
EntityFramework by Microsoft v6.4.4
Entity Framework 6 (EFE) is a tried and tested object-relational mapper for .NET with many years of feature development and stabilization.
\ J
4 \
wmeor  MySql.Data @ by Oracle, 18.7TM downloads va0.22
MySqgl.Data.MySqlClient .Net Care Class Library
. J

Gorsel 6.136: Nuget paketleri kurma

(DIKKAT: Benzer isimde birgok paket yer almaktadir. Yukleme yapilirken isimlere dikkat edilmelidir. )

DIKKAT: Iki paket yuklemesinden kaynakli uyumsuzluk sorunlarina kargi daha alt strumler tercih
edilebilir. Ekranlar gelmiyorsa ve en basa doniis oluyorsa siirimler ve MySQL .NET Connector siirimu
kontrol edilir. Gerekiyorsa alt sirimler kurulur. Alt strimler, paketler yiiklenmeden énce yanindaki

surim kutusundan indirilip ¢ikarilabilir.
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VERI TABANI ISLEMLERI

Projeye sag tiklanarak proje son bir kez “Rebuild” ( — — !:I
edilir. e p.E
Forma Entity Framework eklenmelidir. Solution N it
Explorer penceresinde projeye sag tiklanarak “Add y E;E:M_M

—> New Item” yolu izlenir (Gorsel 6.137).

Gelen pencerede sol taraftan Data ve sag taraftan
“ADO.NET Entity Data Model” secilerek Add dig-

mesine basilir (Gorsel 6.138).

Gelen pencerede “EF Designer from
database” segenedi isaretlenerek
Next kutucuguna tiklanir (Gorsel
6.139).

» Seepets This
M biew Sohunan Exploes Yiaw

0 Hewhem. CwleStirad Add L

T Ermting e it anes | Manage Ml Prcge.

T ew Fedes B S St Project

&P Froem Covliecuitel . Gebug
REST 51 Clierd._. Ietinhe et it Pt

B Maching Lusming Sauren Contest .
Refesenie... X Cirlex.
Yy — o eV
Sersice Fefernce_ X Remeve oel

%5 Connected Senvce O Rensme [
ey Uiz Pregect.

18 Fem (Wndows Foomil
T e Contral (Wi Fommi.

Losd Direcr Dependencies of Prject
Loast Entre Degendency Tee of Pragecs

D Compoment Ol Copy Full Paih
% Cum €*  Open Fakdes in File Dnploser
§ MewEdtorCooty E1 Gpen im Taminad
\_ I & Propesses nxe Eter

J

Gorsel 6.137: Entity Framework icin yeni bilesen ekleme

Pt ot

.

Gorsel 6.138: Projeye Entity Framework ekleme

What should the model contain?

s x|

i , Choose Model Contents

& & T &

HRENNEY  Empty EF Empty Code  Code First
from Designer  First model from
database model database

Creates a medel in the EF Designer based on an existing database. You can choose the database connection,

settings for the model, and database objects to include in the model. The classes your application will
interact with are generated from the model.

Finish

Cancel

Gorsel 6.139: Entity Framework Model secim penceresi
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Gelen ekranda baglantinin tanimlanmasi gerekmektedir. “New Connection” diimesine basilir. Veri
tabaninin ayarlari girilir, veri tabani baglantisi “Test Connection” ile test edilir, “database name” kismin-
dan kullanilacak veri tabani segilerek “OK” diigmesine basilir (Gorsel 6.140).

Ernter inforrmation to connect to the selected data scource or click
“Change" to choose a different data scurce andySor prowicder.

Drata sowurce:

P Sl Databasse (PSSl Drata Prowider) Change...
SEeErver narme: |chcalhcn-sl: |
User narme: |rcn-r:rt |
Passwword: |---------- |

=atrE= rr ST
s A = =}
Dratabase narme: | vl
Aaddwanced...
Te=t Connecticorn I Lo ) L I Cancel
N 2/

Gorsel 6.140: Entity Framework veri tabani baglantisi

Gelen ekranda “Yes, include the sensitive data _
in the connection string” segenegi segilir. Bu- i:.—.; Choose Your Data Connection
rada en 6nemli bolim, eokulEntities kismidir.

Bu, baglanti sonucu olusan bir yapidir. Projede e o
bu |S|m ||e Veri tabar"na u|a$|||r (Gbrsel 6.141 ) This connection string appears to contain sensitive data (for example, a password) that is required to connect

to the database. Storing sensitive data in the connection string can be a security risk. Do you want to include
this sensitive data in the connection string?

Which dat: i y ication use to connect to the database?

(O Ne, exclude sensitive data from the connection string. | will set itin my application code.
(®) Yes, include the sensitive data in the connection string.

Connection string:

metadata=res;//*/Modell csdl|res:/s*/Model T ssdI|
res://*/Model1.mskprovider=MySql Data.MySq|Client:provider connection string="server=localhost user
id=root;database=cokul’

Save connection settings in App.Config as:

[eokulentities

P ] [ o

\. /

Gorsel 6.141: Entity Framework ayarlari

Gelen ekranda veri tabanina eklenecek yapli-
lar secilir. Tablolarla ¢aligilacagi igin tablolar

i_j Choase Your Database Objects and Settings
segilir ve “Finish” diigmesine basilir (Gorsel

6.142). Bu islemin tamamlanmasi biraz za- R e
man alacaktir. i e

RS ogrencibilgi
B8 ogrencinat
[ Views

[z Stored Procedures and Functions

[[] Piuralize or singuiarize generated object names
1 Include foreign key cofumns in the model

Model Namespace:
|eckulbodel |

< Previous 1 Fimish Cancel

Gorsel 6.142: Entity Framework bilesen segim ekrani
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Tablolarin ve baglantilarin oldugu diyag-
ram ekrani gelecektir (Gorsel 6.143).

Bu diyagram ile islemler basarili bir
sekilde tamamlanir. Kodlar yazilirken
ilk olarak formun Load() olayina listele
metodu yazilir.

.

=l properties
¥ cgrenciMotld
¥ cgrMoFK
$2 dersKoduFK

Lo emzilii

= properties & yrazili2

vE derskodu S & yraziliz
& dersadi 1 = & uygulamal

£ uygulama2
& soziul

& soziuZ

& ortalama

=l Mawvigaticn Properties
= cgrencinct

= Mawvigation Properties
w=1 dersler

+=l ogrencibilgi

-

=l properties

¢? cgrencilMo

& ogrencifdi

&~ cgrenciSoyadi ~
& ogrenciBolumu 1
&~ cgrenciSinifi

& ogrencidogumt...

=l Mavigaticn Properties
=l ogrencinot

J/

Gorsel 6.143: Entity Framework eklendikten sonra gelen diyagram ekrani

eokulEntities ogrenci_ent = new eokulEntities(); //Projeye eklenen Entity tiiriinde bir nesne tanimlanir.

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

dataGridView1.DataSource = ogrenci_ent.ogrencibilgi. ToList(); //Olusturulan nesne ile ogrenci bilgi tablosuna

erisim saglanip listeleme yapilir.

dataGridView1.Columns|6].Visible = false;//Datagridview'de goriinmesi istenmeyen siitunlar gizlenebilir. Listele-

mede bir sorun yoksa bu satir gereksizdir.

}

DIKKAT: Bu noktada projeyi (
calistinirken olabilecek bir
hataya ve ¢oziimiine iligkin

Exception Unhandled

7 X

su adimlar izlenmelidir:

* Hata mesajinda veri
tabani adi istek disinda
tekrarlandidi igin veri ta-
bani ile iletisim saglana-
mamaktadir.  Projedeki
veri tabani adi “eokul”
oldugu icin burada veri
tabani adinin tekrar etti-
gi gorilmektedir (Gorsel
6.144 veri tabani adi tek-
rarlama hatasi).

system.uUarta.cnuty.Lore.cnityLommandacxXecutionexcepuon: An

error occurred while executing the command definition. See the
inner exception for details.'

Inner Exception
MySqlException: Table 'eokul.eckul.dersler' doesn't exist

This exception was originally thrown at this call stack:
[External Code]

View Details | Copy Details | Start Live Share session...

4 Exception Settings
[] Break when this exception type is thrown
Except when thrown from:
WindowsFormsApp8.exe

Open Exception Settings | Edit Conditions

.

~N

Gorsel 6.144: Veri tabani adi tekrarlama hatasi
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* CGozum igin ilk olarak projeye gegilir ve Ctrl + F yapilir. Arama penceresine “Schema="eokul"”
yazilir, arama yeri olarak “Entire Solution” secilir ve son olarak arama metodu olarak “Find All”
segilir ve ok isaretine basilir (Gorsel 6.145).

*» Schema="eockul" M = =B v M AI o=t |&|| ~
Aa Abl * Entire Solution ‘ -> Find Next F3
« Find Previous Shift+F3
‘[P Find All J

I Find Al |

Gorsel 6.145: Arama penceresi ayarlar

+ Boylece tekrara sebep olan kisimlar tespit edilir ve herhangi birine ¢ift tiklanir (Gorsel 6.146).

Find Results 1

Elsu|EX

=Find all “Schema="gokul™", Find Results 1, Entire Solution, ""
C:\Users\murat\source\rep i PP ppa’ 1. edex{69): <EntitySet Name-"dersler” EntityType-"Self_derslec” Schema-"sokul® store:Type-"Tables™ />
C:\Users\aurat\sourcel repos \WindowsFornsAspE Wl pp 1. ednx{78); <EntitySet Names"ogrencibilpi™ EntityType="Self.ogrencibilgl™ Schemss"eokul” store:Types"Tables” /»

€:\Users\aurat\source\reposini App sAppB\l 11 . edemx(71) ¢ <EntitySet Name-"ogrencinot™ EntityType-"Self.ogrencinot™ Schema="eokul™ store:Type-"Tables" />
Matching 1ines: 3 Matching files: 1 Total files searched: 21

Gorsel 6.146: Arama sonucu bulunan araglar

* Boylece “Model1.edmx” dosyasinin kodlarina erisilir.

<EntitySet Name="dersler" EntityType="Self.dersler" Schema="eokul" store:Type="Tables" />
<EntitySet Name="ogrencibilgi" EntityType="Self.ogrencibilgi" Schema="eokul" store:Type="Tables" />
<EntitySet Name="ogrencinot" EntityType="Self.ogrencinot" Schema="eokul" store:Type="Tables" />

I" "

* Erisim sagladiktan sonra yapilmasi gereken “Schema="eokul”” kismindan eokul bolimiini

silmektir. Son durum soyle olacaktir:

<EntitySet Name="dersler" EntityType="Self.dersler" Schema="" store:Type="Tables" />
<EntitySet Name="ogrencibilgi" EntityType="Self.ogrencibilgi" Schema="" store:Type="Tables" />
<EntitySet Name="ogrencinot” EntityType="Self.ogrencinot™ Schema="" store:Type="Tables" />

Bdylece artik bir sikinti olmadan proje galisacaktir (Gorsel 6.147).

e N

ogrenciNo ogrenciAdi ogrenciSoyadi ogrenciBolumu ogrenciSinifi ogrencidogumtarihi

Gazetecilik 1.01.2002

3455 Beste SAHINOGULLARI Yiyecek Icecek 9 22.11.2003

3456 Melike ASLAN Yiyecek icecek 9 22.07.2003

3457 Ahmet KOSucuU Bilisim Teknolojileri 11 22.09.2001

4324 idil ALTIN Bilisim Teknolojileri 12 8.09.2000

4544 Ayca DAL Gazetecilik 12 12.12.2002

4566 Yakup KUTLU Bilisim Teknolojlen 12 4.06.2002

4567 Sedat KOSE Yiyecek icecek 10 12.12.2002

4756 Oyku KILING Bilisim Teknolojileri 12 13.04.2000

5456 Sevcan KUDRET Gazetecilik 9 23.12.2003

6554 Nurdeniz SOYLU Gazetecilik 12 27.08.2000

. - i L 47 4 £ v

L J

Gorsel 6.147: Entity Framework'iin ¢alismasi



VERI TABANI ISLEMLERI
....................................... secesece n

Artik projeye kayit eklenebilir.
private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{
try

{

//projemize veri tabanini Entity Framework olarak ekledikten sonra

//tablolar siniflara dontsir. ogrencibilgi tablosundan

//bir nesne tiretilir.

ogrencibilgi ogrenciekle = new ogrencibilgi();
ogrenciekle.ogrenciNo = Convert.ToInt32(txtOgrNo.Text);
ogrenciekle.ogrenciAdi = txtOgrAd.Text;

ogrenciekle.ogrenciSoyadi = txtOgrSoyad. Text;

ogrenciekle.ogrenciBolumu = txtOgrBolum.Text;

ogrenciekle.ogrenciSinifi = Convert. ToSByte(cmbSinif. Text);

ogrenciekle.ogrencidogumtarihi = dateTimePicker1.Value.Date;
ogrenci_ent.ogrencibilgi.Add(ogrenciekle);//Nesneye dederleri atadiktan sonra tek satir ile veri

tabanina eklenir.

ogrenci_ent.SaveChanges();//Degisiklikler kaydedilir.
MessageBox.Show(“Ogrenci Eklendi.”);

dataGridView1.DataSource = ogrenci_ent.ogrencibilgi.ToList();//Datagrid yenilenir.

}

catch

{

MessageBox.Show(“Liitfen Bos alan gegmeyiniz.\nLitfen dogru degerler giriniz.\nNo benzersiz

olmalidir.”);

}

Goruldugu gibi kayit ekler-
ken ADO.Net'teki gibi veri
tabani baglantisi a¢cmak,
SQL komutu yazmak ya da
diger islemlere gerek kal-
mamigtir. Ustelik ogren-
cibilgi tablosundan tiire-
tilen ogrenciekle nesnesi
ile direkt olarak tablodaki
alanlarla etkilesime geci-
lebilecektir (Gorsel 6.148)
(Gorsel 6.149).

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
i
ogrencibilgi ogrenciekle = new ogrencibilgi();
ogrenciekle.ogrenciNo = Convert.ToInt32(txtOgrNo.Text);
ogrenciekle.ogrenciAdi = txtOgrAd.Text;
ogrenciekle.ogr
& ogrenciAdi string ogrencibilgl.ogrenciAdi { get: set: )
& ogrenciBolumu |
& ogrencidogumtarihi
H ogrenciNo
F ogrencinot
} F 4 ogrenciSinifi
& ogrenciSoyadi

. J
Gorsel 6.148: Entity Framework ile Intellisense (Akilli Kod Tamamlama) Ozelligi
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OgrenciNo  : (2220 | Siealome lemiert
Ekle
P - - =
Adi : Murat | @ Id'ye Gore
. ) Ada Gére A-Z
Soyadi : | YURTSEVER | ‘ _ S
Sil 0 Ada Gore Z-A
Bolami = |Yiyecek Icecek | © Dogum K->B
Sinifi : G _ O Dogum B->K
11 Giincelle :
Dogum Tarihi : Lzz Subat 2002 Cuma E= | Sirala
“|
g g agrenciSoyad Bérenci Eklendi L ogrenciSinifi agrencidogumtarihi
: 10 1.01 2002
3455 Beste | SAHINOGULLY 3 8 122.11.2003
3456 Melike (ASLAN : 9 22.07.2003
3457 Ahmet Kosucu bileri 11 22092001
4324 il ALTIN | Biligim Teknolojileri 12 |8.09.2000
4544 Ayca DAL Gazetacilik 12 |12.12.2002
4566 Yakup KUTLU Biligim Teknolojileri 12 4.06.2002
4567 Sedat. (KOSE Yiyecek Igecek 10 12.12.2002
4756 Oykii KILING Bilisim Teknolojileri 12 113.04 2000
5456 Sevcan KUDRET Gazetecilik 9 23.12.2003
6554 Nurdeniz S0YLU Gazetecilik 12 27.08.2000
| | [z 1 o
Kayit silme islemine
ecilir Amena; |
gegliir. L )

Gorsel 6.149: Entity Framework ile kayit ekleme

private void btnSil_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
if (dataGridView1.SelectedRows.Count != 0)
{
int secilen_ogrencino = Convert.ToInt32(dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].Value.ToString());
//var turtinde yani tirsiz bir lambda kullanilmis degiskenimiz

var ogrencisil = ogrenci_ent.ogrencibilgi.Where(w => w.ogrenciNo == secilen_ogrencino).Firs-
tOrDefault();//w yapisini burada tanimlayip veri tabanindaki ogrencibilgi tablosundaki ogrencino alant ile
iliskilendirip segilen satirin 6grenci numarasini kullanarak karsilastiriyoruz.

ogrenci_ent.ogrencibilgi.Remove(ogrencisil);//var olarak tanimladigimiz degdiskenimizi Remove
metodunda kullaniyoruz

ogrenci_ent.SaveChanges();//degisiklikleri kayit ediyoruz.
MessageBox.Show(“Ogrenci silindi.”);
dataGridView1.DataSource = ogrenci_ent.ogrencibilgi. ToList();
}
else
MessageBox.Show(“Liitfen Silinecek Kaydi Seginiz...");
}

catch

{

MessageBox.Show(“Baska tabloda iliskilendirilmis olan kayitlar silinemez.”);



Burada farkl olarak var tiiriinde bir lambda climlesi goriilmektedir. Silme ve giincelleme islemlerinde
mutlaka “Where” kullanilarak sinirlandirilma yapilmalidir. Burada da yapilan islem budur.

Giincelleme islemine gegilir. Once datagridview'in CellDoubleClick olayina gift tiklanildigi zaman
bilgilerin textboxlara girilmesi icin kodlar yazilir (Gorsel 6.150).

( N\
a
f)grenci No - ‘2220 | Siralama Islemleri
Ekle
Adi : :Murat | @ Id'ye Gére
_ O Ada Gére A-Z
Soyadi . YURTSEVER | _
Sil C Ada Gore Z-A
Bolimi : ‘Ylyecek Icecek | O Dogum K->B
Sinifi : v . O Dogum B->K
11 Guncelle 9
Dogum Tarihi: 22 Subat 2002 Cuma  o-| Sirala
x
ogrenciNo ogrenciAdi ogrenciSoyadi Ogrendi silindi. ogrenciSinifi ogrencidogumtarihi ~
220 uml . YURTSEVER e v
2345 Haydar DAG 10 1.01.2002
3455 Beste SAHINOGULLA 9 22.11.2003
3456 Melike ASLAN 9 22 .07.2003
3457 Ahmet KOSUCU lBiIi§im Teknolojileri 11 22.09.2001
4324 idil ALTIN Bilisim Teknolojileri 12 8.09.2000
4544 Ayca DAL Gazetecilik 12 12.12.2002
4566 Yakup KUTLU Bilisim Teknolojileri 12 4.06.2002
4567 Sedat KOSE Yiyecek Icecek 10 12.12.2002
4756 Ovykii KILING Bilisim Teknolojileri 12 13.04.2000
5456 Sevcan KUDRET Gazetecilik 9 23.12.2003
W
Arama: ‘

\ ¥

Gorsel 6.150: Entity Framework ile 6grenci silme

private void dataGridView1_CellDoubleClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

{

txtOgrNo.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].Value.ToString();

txtOgrAd.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();

txtOgrSoyad. Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();

txtOgrBolum.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[3].Value.ToString();

cmbsSinif. Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[4].Value.ToString();

dateTimePicker1.Value.Date=dataGridView1.CurrentRow.Cells[5].Value. ToString();
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Simdi giincelleme kodlari yazilir (Gorsel 6.151).

private void btnGuncelle_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
if (dataGridView1.SelectedRows.Count != 0)
{

int secilen_ogrencino = Convert.ToInt32(dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].Value.ToString());

//Lambda yapisi ile sorgu ciimlesi yazilir.

var ogrenciguncelle = ogrenci_ent.ogrencibilgi.Where(w => w.ogrenciNo == secilen_ogrenci-
no).FirstOrDefault();

ogrenciguncelle.ogrenciNo = Convert.Tolnt32(txtOgrNo.Text);
ogrenciguncelle.ogrenciAdi = txtOgrAd.Text;
ogrenciguncelle.ogrenciSoyadi = txtOgrSoyad.Text;
ogrenciguncelle.ogrenciBolumu = txtOgrBolum.Text;
ogrenciguncelle.ogrenciSinifi = Convert. ToSByte(cmbSinif. Text);
ogrenciguncelle.ogrencidogumtarihi = dateTimePicker1.Value.Date;
ogrenci_ent.SaveChanges();//Degisiklikler kaydedilir.
MessageBox.Show(“Ogrenci Giincellendi.”);
dataGridView1.DataSource = ogrenci_ent.ogrencibilgi.ToList();

else
MessageBox.Show("“Liitfen gilincellenecek kayda gift tiklayiniz.”);
catch
MessageBox.Show(“Liitfen glincellenecek kayda gift tiklayiniz.\nL{tfen alanlari kontrol ediniz.”);
( \
1 b
|
Ofjrenci e - = 5““““_ o
Adi : |Nurdeniz | * Id'ye Gore
Soyadi  : soviu e s
Sil ) Ada Gére Z-A
Balama : Gazetecilik © Dogum K->B
Sinifi C 12 Gincaile O Dogum B->K
Dogum Tarhi: 27 Aqustos 2000 Pazar - |_I Seata
Oijrenci Gontellendi |
2345 |Haydar _Daut. | | 10 1.01.2002
3455 Beste WIND{-ULE | 2 2211 2003
3456 etk AsLan | ! E 2207 2003
3457 Ahrt KoSUuCU —— _mi M 22.09.2001
4324 Idi ALTIN .Enqlm Teknolapen 12 8509 2000
4544 fygn DAL Gezoteciik 12 12,12 2002
4566 Yakup KUTLL Bagim Teknolopen 12 406 2002
A7 Sedat KOSE Yiyeoeh igecak 10 1212 2002
4758 Oyhid KILING Bagim Teknoloden | 12 13.04 2000
5456 .ch\:an .KUDRET Gazetecihk .9 23122003
Garstecik
Arama: | |
. J

Gorsel 6.151: Entity Framework ile kayit glincelleme
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VERI TABANI ISLEMLERI
........................ ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000 n

Boylece temel islemler (ekleme, listeleme, giincelleme, silme - CRUD) yapilmis olur.
Arama islemine gegilir. Bu islem arama textbox'inin textchanged olayina yazilir (Gorsel 6.152).

private void txtArama_TextChanged(object sender, EventArgs €)

{

dataGridView1.DataSource = ogrenci_ent.ogrencibilgi.Where(w => w.ogrenciAdi == txtArama.Text | w.ogrenciSo-
yadi == txtArama.Text).ToList();

}

B Erilnty Frameveiors Qe

Gorsel 6.152: Lambda yapisi ile arama iglemi
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Son olarak LINQ yapisi kullanilarak siralama iglemleri yapilir.

private void btnSirala_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (rdbldSirala.Checked==true)

{
//Numaraya gore siralama
List<ogrencibilgi> nosiraliliste = ogrenci_ent.ogrencibilgi.OrderBy(p => p.ogrenciNo).ToList();
dataGridView1.DataSource = nosiraliliste;

}
else if (rdbAZ.Checked==true)

{
//Ada gore kii¢likten biiylige dogru siralama
List<ogrencibilgi> azsiraliliste = ogrenci_ent.ogrencibilgi.OrderBy(p => p.ogrenciAdi). ToList();
dataGridView1.DataSource = azsiraliliste;

}
else if (rdbZA.Checked == true)

{
//Ada gore biyiikten kiiciige siralama
List<ogrencibilgi> zasiraliliste = ogrenci_ent.ogrencibilgi.OrderByDescending(p => p.ogrenciAdi).
TolList();
dataGridView1.DataSource = zasiraliliste;

}
else if (rdbDogum.Checked == true)
{
//Dogum tarihine gore kiiglikten blyiige dogru siralama
List<ogrencibilgi> dogumkb = ogrenci_ent.ogrencibilgi.OrderBy(p => p.ogrencidogumtarihi).
TolList();
dataGridView1.DataSource = dogumkb;
}

else
{
//Dogum tarihine gore biiylkten kii¢lige dogru siralama
List<ogrencibilgi> dogumbk = ogrenci_ent.ogrencibilgi.OrderByDescending(p => p.ogrencido-
gumtarihi).ToList();
dataGridView1.DataSource = dogumbk;
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VERI TABANI ISLEMLERI

B TR Lr ey I |

Burada secilen radiobutton’a gore siralama islemleri tek satir kod ile yapilmaktadir. ADO.NETte bu
islemler daha fazla kod ile saglanmaktadir fakat unutulmamasi gereken husus ADO.NET'te kodlarla
calismadan diger yapilara diizgiin gegis yapilamayacagidir (Gorsel 6.153) (Gorsel 6.154).

& Entity Framework Ornedi

- ] x

113.04.2000

23.07.2000
|27.08.2000

|£.09.2000

2112000
117.05.2001

122.09.2001

1012002
14.08.2002

Gorsel 6.153: LINQ ile dogum tarihine gore kiigiikten biylige siralama islemi

12.12.2002

( .
8 Entity Framework Ornegi

KEMAL
Bilisim Teknolojileri

12

ogrenciAdi ogrenciSoyadi
KUDRET
DENIZ

17 Ocak 2003 Pazartesi

O~

ogrenciSinifi

~

ogrencidogumtarihi

17.12.2003

SAHINOGULLARI

22.11.2003

ASLAN

22.07.2003

DAL

Gazetecilik

12.12.2002

KOSE

Yiyecek igecek

12.12.2002

KUTLU

Biligim Teknolojileri

4.06.2002

DAG

Gazetecilik

1.01.2002

KOSUCU

Biligim Teknolojileri

22.09.2001

Gazetecilik

17.05.2001

LAL

2.11.2000

Biligim Teknolojileri

Gorsel 6.154: LINQ ile dogum tarihine gore biiyiikten kiiglige siralama iglemi
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1.

2.
A)
B)
C)
D)

E)

3.

A
B

~

OLCME VE DEGERLENDIRME - 6

Veri tabanlari olmasaydi bugiin ne tiir sorunlar yagsanirdi? Arastiriniz.

Asagidaki SQL komutlarinin sonuglarini yaziniz.
insert into yazar(yazarad,yazarsoyad) values(‘idil’, IMSIYAT");
select * from kitap where kitapadi like ‘_p%';
select * from ogrenci where sinif="10A’ order by ogrno desc;
select ograd,ogrsoyad,sinif,cinsiyet from ogrenci where (sinif="9A" and cinsiyet="E’) or (sin-
if="9B’ and cinsiyet="K);
select * from kitap where sayfasayisi between 50 and 200;

Asagida belirtilen durumlari SQL komutlari ile yaziniz.

Ogrenci tablosunda dogum yili 1989 olan 6grencileri listeleyiniz.
9A sinifindaki tim 6grencileri 10A sinifina aktariniz.

C) Ogrenci tablosundaki adi ‘A’ harfi ile baglayan 6grencileri listeleyiniz.
D) Ogrenci tablosunda 10A veya 10B sinifindaki 6grencilerin adini, soyadini ve sinifini listele-

E)
4.

yiniz.
Ogrenci tablosunda 10A sinifi ve kiz dgrencileri listeleyiniz.

Bir e-ticaret sitesini inceleyiniz. Uriinler icin, miisteriler icin, siparigler icin tablolar
olusturup bunlarin baglantilarini yapiniz.

5. Veri tabanina kayitlar ekleyiniz ve bu kayitlar iizerinde insert, delete, update, select
komutlarini kullaniniz.
6. Ornek bir Connection String yaziniz.
7. ADO.NET ve Entity Framework yapilarini karsilastiriniz.
\L
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14.
15.

16.

OGRENME BiRIMLERI

OL(;ME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANATARLARI
OGRENME BiRiMi 1IN CEVAP ANAHTARI

O U < U o <

using

ToolBox veya Arag Kutusu

. %
. ToString()
. Kaydet - namespace

. Degisken isimlerinde bosluk karakteri kullaniimaz.

Degisken isimleri say! ile baglamaz.

Dogru tanimlanmistir.

Dogru tanimlanmuistir.

Dogru tanimlanmistir.

Ondalik sayilar int veri tlirinde tanimlanamaz.

char olarak tanimli degiskenlere tek tirnak igine alinmis sadece bir karakter atanabilir.
Dogru tanimlanmistir.

3,2 sayisI mesaj olarak gorulr.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

int sayi;

double sonuc;

sayi = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

sonuc = sayi * 0.18;
MessageBox.Show(sonuc.ToString());

}

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
int yariCap;
double alan,cevre,piSayisi;
piSayisi = 3.14;
yariCap = Convert.ToInt32(textBox1.Text);
alan = piSayisi * yariCap * yariCap;
cevre = 2 * piSayisi * yariCap;
MessageBox.Show(“Dairenin alani=" + alan.ToString());
MessageBox.Show(“Dairenin gevresi=" + cevre.ToString());

}
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11.

12.

OGRENME BIiRIiMIi 2 ‘NiN CEVAP ANAHTARI

< U o < <

ifa>b&&a>c)

ifa<b|la<c)
3-6-9-12-15-17-18
1-2-4-5-7-8-10-11-13-14

1. tur sonug=1

2. tur sonug=2

3. tur sonug=6

4. tur sonug=24
5. tur sonug=120
6. tur sonug¢=720

Kodlar ¢aligtirilmaz ve program baslamaz.

Aciklama: Kodlar derlenirken Hata Listesi panelinde “string tiri ortili olarak int tiiriine
dondstirilemez.”

mesajl verir ve kodlar ¢alistiriilmaz ¢iinki yapilan hata, derleme hatasidir.

Bu tip hatalar, programin baslatilmasini engelleyen ¢ok kritik hatalardir.
p{rivate void button1_Click_1(object sender, EventArgs e)

int sayil, sayi2, sayi3;

sayi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

sayi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text);

sayi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text);
if(sayi1>sayi2 && sayil > sayi3)

{

MessageBox.Show(“ilk girilen sayi en biiyiiktir."”);

}

if(sayi2>sayil1 && sayi2 > sayi3)

{

MessageBox.Show(“ikinci girilen sayi en biiyiiktiir.”);
}

if (sayi3 > sayi1 && sayi3 > sayi2)

{

MessageBox.Show(“Son girilen sayi en biyktdir.”);
}

}
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OGRENME BiRiMi 3'UN CEVAP ANAHTARI

class Televizyon
private int sesSeviyesi;
private double ekranBoyutu;
private string goruntuTeknolojisi;
public int SesSeviyesi
et
return sesSeviyesi;
set
sesSeviyesi = value;
}
public double EkranBoyutu
{ et
return ekranBoyuty;
set
ekranBoyutu = value;
\ }
public string GoruntuTeknolojisi
et
return goruntuTeknolojisi;
set

goruntuTeknolojisi = value;

}
}

2.
private class Bilgisayar

double ram;
public double RAMKapasitesi

get } return ram; }
set { ram = value; }

string cpu;
public string CPU

get } return cpu; }
set { cpu = value; }

double hd;
public double HDKapasitesi

get { return hd; }
set } hd = value; }

3.

class Televizyon

{
public int SesSeviyesi { get; set; }
public double EkranBoyutu { get; set; }
public string GoruntuTeknolojisi { get; set; }

}

4.

class Bilgisayar

{
public double RAMKapasitesi { get; set; }
public string CPU { get; set; }
public double HDKapasitesi { get; set; }

}

5.

class Televizyon

{
public int SesSeviyesi { get; set; }
public double EkranBoyutu { get; set; }
public string GoruntuTeknolojisi { get; set; }

bool gucAcik = false;
int kanalNo = 1;
public void GucAc()
{

gucAcik = true;

}
public void GucKapat()

{

gucAcik = false;

}

public void KanalDegistir(int kanalNo)
{

this.kanalNo = kanalNo;

}

public int SesSeviyesiOku()
{

return SesSeviyesi;
}
}
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class Televizyon
public int SesSeviyesi { get; set; }
public double EkranBoyutu { get; set; }
public string GoruntuTeknolojisi { get; set; }
bool gucAcik = false;
int kanalNo = 1;
public int KanalNo
get { return kanalNo; }
public void GucAc()
gucAcik = true;
public void GucKapat()
gucAcik = false;
public void KanalDegistir(int kanalNo)
this.kanalNo = kanalNo;
{)ublic void KanalNoArtir()
kanalNo++;
i)ublic void KanalNoArtir(int artis)
kanalNo += artis;
i)ublic void KanalNoAzalt()
kanalNo--;

public void KanalNoAzalt(int azalis)

kanalNo -= azalis;

public int SesSeviyesiOku()

return SesSeviyesi;

private static void Main(string[] args)

{
Televizyon tv = new Televizyon();
tv.KanalDegistir(20);
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);
tv.KanalNoArtir();
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);

tv.KanalNoArtir(5);
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);
tv.KanalNoAzalt();
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);
tv.KanalNoAzalt(3);
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);

7.

public: Sinif 6gelerine disaridan erigim saglamak
icin kullanihr.

private: Bu tiir 6gelere sadece sinif icinden erigile-
bilir.

8.

abstract class Televizyon

{
protected int SesSeviyesi { get; set; }
public double EkranBoyutu { get; set; }
public string GoruntuTeknolojisi { get; set; }
bool gucAcik = false;
int kanalNo = T;
public int KanalNo
{

get { return kanalNo; }

public abstract void GucAc();
public abstract void GucKapat();

public void KanalDegistir(int kanalNo)
{

this.kanalNo = kanalNo;

}
public void KanalNoArtir()

{

kanalNo++;

}
public void KanalNoArtir(int artis)

{

kanalNo += artis;

public void KanalNoAzalt()

{
kanalNo-;
}
public void KanalNoAzalt(int azalis)
{
kanalNo -= azalis;
}
public int SesSeviyesiOku()
{
return SesSeviyesi;
}
}
class AkilliTelevizyon : Televizyon
{
public string IsletimSistemi { get; set; }
public override void GucAc()
{
}
public override void GucKapat()
{
}
}
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9.
Televizyon sinifina statik bir alan eklenir.

public static string Marka ="...";
10.
Televizyon sinifi sealed olarak tanimlanir.
sealed class Televizyon
11.
Sinif icindeki bir degiskeni, dis diinyaya kapatip sadece sinif igcinde kullanilabilir kilmak igin 6zellik
private seklinde tanimlanmalidir.
12. Sinif icindeki bir degiskeni, dis diinyaya kapatip sadece sinif icinde ve bu siniftan tiretilen alt
siniflarda kullanilabilir kilmak igin 6zellik protected seklinde tanimlanmalidir.

13.
Sinif igindeki bir degiskeni her yerden erisilebilir kilmak igin 6zellik public seklinde tanimlanmalidir.

14.8
15.
Nesne olusturulurken otomatik ¢alisan metot:
Yapici metot (Constuctor)
* Sinif adi ile ayni ada sahip olmalidir.

* Soyut tanimlanmamalidir.

* Sadece bir tane statik yapici metot olabilir.
* DOns tipi olamaz (void dahil).

e Asin yiklenebilir.

Nesne yok edilirken otomatik galisan metot:
Yikict metot (Destructor)
+ Sadece bir tane olabilir (Asir yiiklenemez).

* Sinif adi ile ayni ada sahip olmalidir.
* Adi ~ (tilde) karakteri ile baglamalidir.
* DOnus tipi olamaz (void dahil).

16.0& 125
17. Siniftan nesne olusturmadan dogrudan sinif adi ile sinif 6gelerine erisim icin kullanihr.
18. Sinifa ilk erisim saglandiginda cahistirilir.

19.
ARAYUZLER SOYUT SINIFLAR
Bir sinif birden fazla arayiizden tiretilebilir. Bir sinif sadece tek bir soyut siniftan tiiretilebilir.
Sadece bos (govdesi olmayan) metotlar tanimla- | Hem normal metot hem de bos metotlar tanimla-
nabilir. nabilir.
Coklu kalitim 6zelligi saglar. Goklu kalitim 6zelligi saglamaz.
Tiim dgeler public olarak kabul edilir. Ogeler public olmak zorunda degildir.
Yapici metot iceremez. Yapici metot igerebilir.
Statik 6geler barindiramaz. Statik 6geler barindirabilir.
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20.
interface IGuc

{
void GucAc();

void GucKapat();
}

class Televizyon : IGuc

{
/...
public void GucAc()
{
}

public void GucKapat()
{
}
}
class Bilgisayar : IGuc
{
/...
public void GucAc()
{
}

public void GucKapat()
{
}

}

int[], numaralar
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OGRENME BiRiMi 4UN CEVAP ANAHTARI

string[l,sehirler, string[81]
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OGRENME BiRiMi 5'IN CEVAP ANAHTARI

Arabirim
Application.Run
System.Windows.Forms

CenterToScreen
FormClosed
ControlBox
Load
AcceptButton
Show

mowoOX>m

OGRENME BiRiMi 6'NIN CEVAP ANAHTARI

Yazar isimli veri tabanina yazar ekler.

kitap tablosunda kitap adinin 2. harfi p olan kayitlar getirir.

ogrenci tablosundan sinifi 10-A olanlari okul numarasina gore azalan olarak listeler.
ogrenci tablosundan sinifi 9A ve cinsiyeti erkek olanlar veya sinifi 9B ve cinsiyeti kiz
olanlar listeler.

kitap tablosundan sayfa sayisi 50 ile 100 arasinda olanlari listeler.

select * from ogrenci where dtarih between ‘01/01/1989’ and ‘12/31/1989’;
update ogrenci set sinif="10A" where sinif="9A’,

select * from ogrenci where ograd like ‘A%’;

select ograd, ogrsoyad, sinif from ogrenci where sinif="10A’ or sinif="10B’;
select * from ogrenci where cinsiyet='K’' and sinif="10A;
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GORSEL KAYNAKCA

KiTAP KAPAGI

GORSELLERI

Shutterstock https://www.shutterstock.com/image-vector/digital-code-background-abstract-vector-illustrati-
on-270522938
123rf https://tr.123rf.com/photo_52422597_abstract-vector-background-blue-and-violet-waved-lines-for-brochu-

re-website-flyer-design-illustratio.html

Kitap icinde Kullanilan

Gorseller

Sira Sizde Gorseli

https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/pencil-write-isolated-icon-1200010768

Uygulama Gorseli

https://tr.123rf.com/photo_16516142_netbook.-doodle-tarz%C4%B1.html

Not Gorseli

https://tr.123rf.com/stok-foto%C4%9Fraf/9043967.html?sti=mlyogs5716y54x60en|&mediapopup=9043967

Dikkat Gorseli

https://tr.123rf.com/profile_johny007pan?mediapopup=13341637

Sayfa Numarasi
Gorseli

https://tr.123rf.com/klipart-vekt%C3%B6r/computer.html?alttext=1&oriSearch=sign+icon&sti=lvie4ou39us-
kofb73d%7C&mediapopup=30644988

OGRENME BiRiMi-1

Ogrenme Birimi Shutterstock | https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/businessman-working-office-pressing-but-

Kapak Resmi ton-on-598371008

Gorsel 1.1 Shutterstock | https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/desktop-computer-laptop-tab-
let-smart-phone-221566516

Gorsel 1.2 Shutterstock | https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/c-sharp-programming-language-web-deve-
lopment-604209716

Gorsel 1.3 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.4 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.5 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.6 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.7 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.8 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.9 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.10 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.11 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.12 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.13 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.14 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.15 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.16 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.17 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.18 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.19 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.20 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.21 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.22 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.23 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.24 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.25 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.26 Shutterstock | https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/c-code-hand-pencil-points-
sharp-1099318907

Gorsel 1.27 Shutterstock | https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/c-code-hand-pencil-points-sharp-
1099318907

Gorsel 1.28 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.30 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.31 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 1.32 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
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OGRENME BiRiMi-2

Ogrenme Shutters- https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/black-shoes-standing-crossroad-making-decisi-

Birimi tock on-1179925327

Kapak Resmi

Gorsel 2.1 Shutters- https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/true-false-green-red-signal-on-307758260
tock

Gorsel 2.2 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.3 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.4 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.5 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.6 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.7 Shutters- https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/man-key-near-computer-account-
tock login-1499141258

Gorsel 2.8 Shutters-
tock

Gorsel 2.9 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.10 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.11 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.12 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.13 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.14 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.15 Shutters- https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/close-counter-cassette-tape-player-repairing-1781199686
tock

Gorsel 2.16 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.17 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.18 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.19 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.20 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.21 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.22 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.23 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.24 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.25 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 2.26 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

OGRENME BiRiMi-3

Ogrenme Birimi Shutters- https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/object-oriented-programming-oop-273118595

Kapak Resmi tock

Gorsel 3.1-1 123rf https://www.123rf.com/stock-photo/55883157.html?sti=nx7840j8xwnh9vplea|

Gorsel 3.1-2 123rf https://www.123rf.com/stock-photo/53600574.html?oriSearch=55883157&sti=0d-
dw7x1mf2q88i9kfu|

Gorsel 3.2 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.3 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.4 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.5 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.6 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.7 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.8 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.9 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.10 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
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Gorsel 3.11 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.12 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.13 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 3.14 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

OGRENME BiRiMi-4

Ogrenme Birimi Shutterstock https://www.shutterstock.com/image-illustration/neon-light-blockcha-
Kapak Resmi in-technology-information-block-1317288464

Gorsel 4.1 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.15 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.2 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.16 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.3 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.17 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.4 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.18 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.5 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.19 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.6 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.20 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.7 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.21 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.8 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.22 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.9 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.23 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.10 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.24 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.11 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.25 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.12 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.26 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.13 Yazar tarafindan diizenlenmistir. | Gorsel 4.27 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 4.14 Yazar tarafindan diizenlenmistir.

OGRENME BIiRiMi-5

Ogrenme Birimi Shutters- https://www.shutterstock.com/image-vector/software-web-development-programming-con-
Kapak Resmi tock cept-abstract-1122339353

Gorsel 5.1 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.15 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.2 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.16 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.3 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.17 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.4 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.18 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.5 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.19 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.6 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.20 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.7 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.21 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.8 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.22 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.9 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.23 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.10 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.24 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.11 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.25 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.12 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.26 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.13 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 5.27 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 5.14 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
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OGRENME BiRiMi-6

Ogrenme Birimi

Shutterstock | https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/vector-line-web-banner-big-data-795575680

Kapak Resmi
Gorsel 6.1 Shutterstock | https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/database-table-technical-concept-girl-poin-
ting-92126581

Gorsel 6.2 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.43 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.3 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.44 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.4 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.45 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.5 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.46 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.6 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.47 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.7 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.48 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.8 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.49 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.9 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.50 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.10 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.51 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.11 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.52 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.12 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.53 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.13 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.54 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.14 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.55 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.15 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.56 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.16 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.56-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.17 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.57 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.18 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.58 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.19 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.59 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.20 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.60 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.21 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.61 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.22 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.62 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.23 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.63 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.24 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.64 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.25 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.65 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.25-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.66 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.26 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.67 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.27 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.68 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.28 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.69 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.29 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.69-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.30 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.69-2 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.31 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.69-3 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.32 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.70 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.33 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.70-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.34 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.70-2 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.35 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.771 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.36 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.72 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.37 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.73 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.38 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.74 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.39 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.75 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.40 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.76 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.41 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.77 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.42 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.78 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
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Gorsel 6.79 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.119 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.80 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.120 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.81 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.121 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.82 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.121-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.83 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.122 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.84 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.123 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.85 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.124 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.86 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.125 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.87 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.126 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.88 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.127 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.89 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.128 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.90 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.128-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.91 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.128-2 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.92 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.129 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.93 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.129-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.94 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.129-2 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.95 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.130 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.96 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.131 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.97 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.132 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.98 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.133 https://oguzcangenc.com.tr/blog/ling-lan-
guage-integrated-query-nedir/
Gorsel 6.99 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.134 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.100 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.135 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.101 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.136 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.102 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.136-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.103 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.137 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.103-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.138 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.104 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.139 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.105 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.140 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.106 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.141 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.107 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.142 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.108 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.143 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.109 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.144 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.110 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.145 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.111 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.146 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.112 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.147 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.113 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.148 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.114 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.149 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.115 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.150 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.116 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.151 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.117 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.152 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.118 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.153 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
Gorsel 6.118-1 Yazar tarafindan diizenlenmistir. Gorsel 6.154 Yazar tarafindan diizenlenmistir.
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KAYNAKCA

https://medium.com/@nuriyavuz2.71/sql-101-ve-sql-injection-101-d2b35dff52de - 01.12.2020

-10.00

https://www.oracle.com/tr/database/what-is-database.html - 02.12.2020 - 12.00
https://www.ozcanbayri.com.tr/big-data-nedir/ - 02.12.2020 - 12.30
https://kod5.org/t-sql-veri-tipleri/ - 02.12.2020 - 13.00
https://ceaksan.com/tr/primary-unique-foreign-key - 03.12.2020 - 10.00
https://www.dijitalders.com/icerik/2378/veritabani_nedir.html - 23.12.2020 - 09.00

https://imsiyat.com - 05.12.2020 - 10.00
https://icon-icons.com/icon/education-school-lunch-box-break-bag-food/133449 -

05.12.2020 - 10.00

https://icon-icons.com/pack/Modern-Education-And-Knowledge-Power/1804 - 05.12.2020 -

10.00

https://medium.com/@kdrcandogan/entity-framework-nedir-6aed4dcf6328 - 07.12.2020 -

12.00

https://beylikweb.com/veri-madenciligi-nedir-tanimi-amaci-ve-teknikleri/ 02.12.2020 - 09.00
http://www.sercangulgeze.com.tr/ado.net-nedir-nasil-kullanilir.html - 06.12.2020 - 09.00
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